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Liebe Leser

In diesem Monat fegte ein wahrer Softwaresturm durch das Lager der play. Der
Begriff ,heiBer Herbst” wurde in diesem Jahr absolut neu definiert. Das PlayStation
Universum ist aktiver denn je, da uns nahezu jeden Tag neuve Meldungen und Titel

in die Redaktion flatterten. Das ,Schlimme” daran war allerdings, daf} sich

gerade die Anzahl an wirklich guten Games, zu einer gemeinen Masse geballt
hat, die den Umfang der ,normalen” play deutlich gesprengt hatte. Was also tun2
Unsere gewohnt umfangreiche Berichterstattung kiirzen oder Euch gar bestimmte
| Titel vorenthalten2 Nein. Wir dachten uns: Was die Industrie kann - kénnen wir
schon lange und liefern mit dieser Ausgabe massive 180 Seiten an kompetenten
Informationen, in denen alle Hits und Flops der kommenden Wochen

bericksichtigt werden.

Warum es gerade so kurz vor Weihnachten Software vom Himmel regnet, kann

verschiedene Griinde haben. Zum einen wurde mit kleiner Verspatung nun doch am

&/ 14. Oktober Segas neue Konsole auf die deutschen Zocker losgelassen. Sonys Antwort
auf die Dreamcast-Euphorie ist ein machtiges Paket aus brillanten Titeln wie Spyro 2,

Formel 1 99, FuBball LIVE oder dem absolut genialen Crash Team Racing. Ein deutlicheres

Statement kann man wohl kaum abgeben. Auf der anderen Seite wollen die Publisher
anscheinend in der alljghrlichen Weihnachtsschlacht schon im Vorfeld um die Gunst der

Kaufer buhlen. Bleibt nur zu hoffen, da3 den Herstellern durch ihr eifriges Wettriisten nicht

kurz vor dem eigentlichen Kampf die Munition ausgeht; denn der Heilige

Abend-Countdown néhert sich mit groBen Schritten.

Nicht zuletzt aus diesem Grund haben wir uns entschlossen, unser
Wertungssystem um einiges zu straffen und ab dieser Ausgabe mit verstdrkter
Harte den Weizen von der Spreu zu trennen. Gerade in den kommenden
Wochen der grof3en Spielflut wollen wir hilfreich zur Seite stehen und mit einem
differenzierteren Maf3stab werten. Aus irgendwelchen Griinden hat sich der
Irrglaube eingeschlichen, daf} bereits Titel, die mit einer 8 bewertet worden
sind, die Anschaffung nicht mehr rechtfertigen. Sicher ist eine ,Bewertung”
im allgemeinen eine sehr subjektive Kiste, da Geschmacker bekanntlich
verschieden sind. Jedoch soll sich in speziellen Fallen einfach herauskri-
stallisieren, daf nicht nur Games, die mit unserem ,bestbuy”-Logo

ausgezeichnet wurden, ihren Kauf wert sind.

Auf diesem Weg wollen wir Euch auch unseren ,Neuen” in der Truppe
vorstellen: Dirk - der arme Kerl erholt sich - wahrend ihr diese Zeilen

lest - von seiner harten play-Aufnahmeprifung. Bis auf die groberen
Fleischwunden mifiten jetzt aber auch alle Bif}- und Kratzspuren verheilt sein.

Respect is everything!
Ever play-Team

»Das Leben ist eigentlich viel zu kurz,

um wirklich alle Spiele zocken zu konnen
Originalzitat eines verzweifelten Dirk Gemeinhardt



Soulh ark o
Selfe 128

Spyn:

Secite 162-167

'II '\? R

£ romm—
c ’! 7 KILES 0

 Wu-Tang  Pac-Man World
Seite 1 18-1 ‘l o Seite 160-161 .

. Crash 'l'eam Rac
- Seite 98-1 03 k.

S P HES0IE 000 IRy Seite 148-151 il




Formel 1 99
Seite 90-95
el \

 Codes

—— __ Seife Il__39-l46

| | Gamebuster

Seite 137-138

Yoy
.....

PlayStation ]2 nns s e st s g 212-15
BlowSialien? . il v gk 16-18

................. 170
...................... 172173
Parallelport zum Nachristen . ... ... .. ... 176
RAMMBE: Ui s iiai il Gt e s i s A 176
..................... 178
BODRESSUM.« & Lo i GRS e e 178
Wertungssystem .o oo s b s s DL HE R 75
Hefte nachbestellen . . ... ... . ... ... ... |. 74
a |
ATD - Attention To Detail . . ... ........ .. 44-48
SGolarrenlks st s i U e s 50-51
Jamma Herbst ‘99 - Herbstfest fir Arcade-Fans220-21
Mit Square ins Jahr 2000 . . . .. ... .. .. .. 34-39
PlayStation2 - Vorsprung durch Technik . .. . 28-33
Tokyo Game Show 99 - mit der PlayStation ins Jahr
4815 b SRS e o RS O 22-25
Vellig 16sgeldst - zu Besuch bei den Machern von Jet:
............................. 42-43
S creen
Box Champlons' 200002 0 it Vil 64-65
Die 24 Stunden von le Mans .. ......... 68-69
Die Schliimple s n ity g sl v e i 70
Fightingkorce 20 2l - i o T sl il i 58
155 Pro Evolufions o e bicr e el e 66
wsier 20000 e S s SRR et s B B 72
NEA Live: 2000 53t e ey tme vl o fe 60
Resident Evil 3 Nemesis - Import ... .... .. 52-57
{ SpeCOps = e sl e s B g 61
Svpercress 2000 & 5 s Can s s e 62-63
T e s t IR
Action'Man Xtreme . ... . . L0l 114-115
Carmageddon Fahr zur Heélle . . .... ... .. .. 86
Grashlaam Racing =i St a0 e 98-103
D CrISIS = Import =0 mrae i R 76-81
ek, 21310 6 ova R E AR TR Lo v aliie: 152-159
Formetal 99 iiaianee g el 90-95
Front Mission 3 “Amport .o oL vie b ds 82
SOIAD e e G TR e T 108-113
Hot Wheels Turbo Racing . ... ........ .. .. 96
Milenium Soldier Expendable . ........ ... 117 1%
NBA Basketbalb2000 <2 1 i iy 130 °
NHL Championship 2000 ... . coa o 4. B 147
No Fear Downhill Mountain Biking . . . . .. 104-105
Rocavian Wosld: " B elw e O 160-161
Ronjr Bladesre ot oo i o s e 116
Solmparics s s S el e T B 128
Spyro 2 Gateway to Glimmer .. ....... 162-167 -
Storlkiom= Import. 5 Reuan U T B 84
Star Wars Episode | Die dunkle Bedrohung .= .120 °
Tom Clancy’s Rainbow Six . ......... ..., 126
UEFA Stiker 0 20 e et 152-159
WENWINayhem .. o Gl oo ik 148-151
Worms Armageddon . .. .. ... ... ... 169
Wortns: Pinball = s 13 ssaisee Hames ol o S S R 168
Wu-Tang Shaolin Style ... ........... 118119
Xena Warrior Princess . . ............ 124-125

Pl a y 1NN
G-Police Weapons of Justice, Jade Cocoon - Import,
Shadow Man, Sled Storm - Import, South Park, Speed
Freaks, Swing, Tony Hawk'’s Skateboarding, WCW

Mayhem - Import, wip3out .. ......... 131:136

Gamebuster Codes . . . ............. 137-138

Player's Guide -

B Clrisie /s i as b s sl v 139146
CRRERYE C 0 m p e t it i o n ke

Sony Computer Entertainment . ....... 741

e




nter strengsten
kehrungen.

- Benutzung nt
Sicherhei

ad.quarter



Beruhigt Dein Hirn, wenn Du
der Schwerkraft Lebewohl sagst.

Beruhigt Deine Mutter, wenn Du
Deinem Mageninhalt Lebewohl sagst.

Beruhigt Dein Gewissen, wenn Du
Deinem Arzt Lebewohl sagst.

Wenn Du zum ersten Mal in einem der mehr als 12 Tripods

gesessen hast, wirst Du Deinen Augen nicht trauen. Deinen

Ohren nicht. Deinem Gleichgewichtssinn nicht. Und vor allem

Deiner Uhr nicht. Denn Du wirst nicht mehr aussteigen wollen.

Dafiir sorgt eine systemorientierte, optimierte 3D-Engine, die

das volle Leistungsspektrum von Sony PlayStation oder Deinem PC
beansprucht. Und mehr als sieben futuristische Rennstrecken. Zitat
Fun Generation: ,Vor allem Needle Rock stellt den wohl abgefahrensten
Racing-Track aller Zeiten dar.” Killer Loop ist nicht irgendein Spiel.
Killer Loop ist der Rausch der Geschwindigkeit in seiner reinsten Form.
Die Frage ist nur, ob Dein Nervenkostiim dazu bereit ist.

PlayStation

.......

~ Playstation. |

© 1999 VCC Entertainment. Published 1999 by Crave Entertainment. Crave is a registered trademark of Crave Entertainment Inc. Killer Loop is a registered trademark.
Copyright Benetton Group. All rights reserved. , Playstation” and the .Playstation” Logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
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Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hachberg

-: % | Ich lese Ever Magazin
- eermmil jetzt schon seit zwei Jah-
- ren. Macht weiter so - die

' ndchsten zwei Jahre! Ich wiirde
.~ mich freven, wenn lhr mal ein Poster
- von Raziel bringen wiirdet.
. Christian Schonlein, Veitshronn

@? } So gut liest Du unser
o MML_’ Heft... Seit sonderlich
- langer Zeit scheinst Du

~ sonst ware Dir aufgefallen, daB wir
~ schon in der play 2/99 ein Poster zu
. Legacy of Kain Soul Reaver abgedruckt
. haben. Zur Strafe gehst Du nicht iiber Los,
. sireichst kein Gratisposter ein, sondern
. blatterst direkt zu Seite 74.

In der Ausgabe 3/99 zeigt Ihr
bei Driver einen gelben Wagen
] mit schwarzen Streifen. Wir
. haben das Spiel schon mehrmals durchge-
. spielt und méchten nun gerne erfahren, wo
. man diese geile Karre bekommt2 Kénnt lhr
. uns das nicht mal verraten?

. Martin und Jan, Scholderup

. GET MAIL

= | So gut lest Ihr unser Heft... Seit
sonderlich kurzer Zeit scheint lhr
; unser Magazin noch nicht zu
. lesen, sonst ware Euch dies nicht aufgefal-
. len. Zur Belohnung geht Ihr iiber Los und
. streicht ein Gratisabo ein. Der Screenshot
| stammte aus einem self-running Demo,
. das Reflections Interactive erstellt hatte. Im
. eigentlichen Spiel ist diese Karre leider

. T0: MAIL

Redaktion play PLAYSTATION

...oder macht Faxen unter der Numme
...oder via Elektropost: mailus@playplay

unser Magazin noch nicht zu lesen,

nicht mehr zu finden. P.S. Eure ganze
Adresse wdre neftt, sonst wird aus dem
Freiabo leider doch nichts.

% | Eure Vorstellung in der play
o Mﬂll.-l 9/99 war schon ziemlich Fuch
sig. Ich finde es sehr faszinie-
rend, daf} ein Team, das hauptsdchlich aus
Pelzkspfen (lange Haare) und Metal-Typen
besteht, so eine klasse Zeitung herausbrin-
gen kann. Nicht bdse gemeint, aber |hr
kennt ja sicher das typische Vorurteil Gber
Pelzkspfe und Metal-Typen.
Wie sieht's mit einem Bundesliga Manager
& la Anstof3 aus?
Rafael

=f | Was fir Vorurteile gibts da
=4 | eigentlich? Apropos: Bundesliga
Manager 2000 wird von Soft-
ware 2000 parallel fir PC und PlayStation
entwickelt. Bis der wohl erste Bundesli-
gamanager erscheint, werden wir uns
wohl noch mit einigen britischen FuBballm-
anagern herumschlagen missen.

% ICE habe zwei kurze Fragen zum
l Abo:

) 1. Bekomme ich die aktuelle Aus-

gabe einen Tag vor dem offiziellen Erschei-
nungstermin?

2. Kann ich Ever Mag auch per E-mail
abonnieren?

Ben, per E-mail

@ Zwei kurze Antworten zum
_ l Abo:

T:MAILY 1. Die akiuelle Ausgabe erhal-
ten Abonnenten ca. 5 Tage, bevor sie im

Handel ausliegt.
2. Bis jetzt leider noch nicht.

% Es geht um das leidige Thema
Bewertung, im speziellen um
__]““ "3 Final Fantasy VIl und VIIl. Da ich

FF7 geliebt und mehr als ausgiebig gezockt
habe, waren meine Erwartungen an den
Nachfolger dementsprechend. Zudem hat
man ja weder von Euch noch von Euren Kol-
legen irgend etwas schlechtes von Teil Num-

TO: HIL

mer 8 gehdrt. Leider muf3 ich Euch
sagen, daf3 ich die US-Version - am 11.9.
gekauft - vor ein paar Tagen abgeschlossen
habe und bitter enttéuscht bin. Okay, in
audiovisueller Hinsicht ist Final Fantasy VIII
ohne Zweifel der angekindigte Meilenstein
- und zwar nicht nur im RPG-Genre. Doch
nun zu meiner Kritik: Eigentlich hief} es bei
Square, man wolle die Menifihrung (Waf-
fen , Ristung, Summons, Magie efc.) verein-
fachen. Daraus ist wohl nichts geworden,
denn bis auf fehlende Slots fir Ausriistungs-
gegenstinde sehe ich weit und breit keine
Vereinfachung.  Im  Gegenteil:  Die
Meniifihrung eines Final Fantasy VIII wirde
ich als Gbertrieben und aufgebldht bezeich-
nen. Weiterhin habe ich keine Ahnung, was
an dem Waffensystem eines FF7 so kompli-
ziert sein soll. Man schaue sich das Junc-
tion-Meni des Nachfolgers an, da wére der
Ausdruck kompliziert schon eher ange-
bracht . Und pardon, von der follen Story
hab ich sehr, sehr wenig mitgekriegt, von
sehr, sehr umsténdlichen und unnétigen
Minigames dafir um so mehr. Mag sein,
daB3 man mich einfach als FF7-Fanatiker
bezeichnen kann, der keinen Sinn fur die
Reize eines FF8 hat. Aber ich finde es voll-
kommen ungerecht, jetzt mit dem Release
von FF8 den Vorgénger runterzumachen. In
den Pre-und Reviews von FF7 hat sich komi-
scherweise noch niemand tber die angeb-
lich seichten Charaktere & la Hollywood
aufgeregt. Ich jedenfalls kann Shinra,
Sephiroth, Jenova und Konsorten mehr
abgewinnen als dem seichten Mdrchen um
Romantik und bdse Hexen (es fehlt nur noch
der ach so siifle Leonardo di-whatever). Bei
allem Respekt fir die Herren Sakaguchi,
Nomura & Co. denke ich, daf3 es die Final
Fantasy-Saga nicht verdient hat, als Main-
stream-RPG zu enden. Square hat nicht nur
eine  Verpflichtung  gegeniber  ihren
Aktiondrren, sondern auch gegeniber den
RPG-Fans die tber Jahre Square groBge-
macht haben. Ich jedenfalls habe FF8 abge-
hackt und hoffe auf den 23.11., und die

offizielle Vorstellung des dritten Final Fanta-



sy-Epos’ auf der PlayStation, sowie Spiele wie Chrono Cross und
Parasite Eve 2.

Chris, per E-mail
w4 Seit 27. Oktober ist Final Fantasy VIl auch als PAL-Ver-
m%"'l sion erhdltlich. Auf weiteres (negatives oder positives)
. Feedback von Euch sind wir schon sehr gespannt, aber
auch auf Squares Millenium-Event, der am 23. November in Yoko-
hama stattfinden wird. Dort beabsichtigt Square namlich, ihr
Lineup fir 2000 vorzustellen, darunter ihr letzter Schwung an

inanzierung
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jColor PSX
Multinorm* PSX
Multindbrm Color PSX

_ M.PSX + 2.Dm

1339.95
329.95
349, 95,

PlayStation1-Spielen, aber vor allem ihre ersten Projekte fir die |Dark tlessian 5695 ||Shock Gun Ds-7000 D3$-7000|
neve Hardware. Mehr F1' 99 84 95 Estogkeun- | -
zu diesem Thema folgt Final Fantasy 8 99.95 (N2 ik des Monats 95|
Siveel I 1/2000 & Fufball Live 84.95 Play. Zone 9/99 ‘l'
In der play , die Gung Gage (mit Gun Unterst.) 89.95
am 22  Dezember Grand Theft Auto 2 85.95 m"“' Ta
. . . Jade Cocoon 84.95
erschelnt.(p:, auch wir Legacy of Legaia 84.95
haben eine Druckvor- Metal Gear Solid S. Missions  84.95 i
. . Mission Impossible 99.95 4 i
laufzeit von  zwei B BER NHL Hockey 2000 8505 i 30%
Wochen). - e RC Stunt Copter 84.95 e
¥ : Rainbow Six s495 || Scorpion Gun
i Resident Evil 3 (05.01.00)  99.95 : —
A Saboteur 94.95 ' = i
S Soul Reaver 94.95
e A = Shadowman 85.95
' Silent Hill 89.95
Star Wars Dunkle Bedrohung 84.95
Syphon Filter Uncut Red Edit.  84.95 Rocket
Tarzan (Disney) 99.95
b A90ZP RU=PL4 Twisted Metal 3 84.95 Messager
V-Rally 2 89.95
PRIVATE SHOW 11.2 HAMA
ZHQW 11.23.YORQHAM WCW Mayhem 89.95
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Ich muf3 ja neidlos zugestehen, daf3 es Acclaim nicht an

Eﬁll h

Kreativitdt und Einfallsreichtum mangelt. Die Briider
aben doch tatsdchlich drei Fliegen mit einer Klappe

Modul fir SF‘C39602 = 59.9

geschlagen. Erstens: Durch den ziigigen Launch der erbérmlichen gf:ldsa;]doiiygﬁfor Joypad 1832
Konvertierung haben sie sich die Kosten und Mihen gespart, ein Sony Dual Shock Pad 39.95 :
zweites Mal die Werbetrommel rihren zu missen (wie es der Fall PSX Maus + Pad 19.95 i
gewesen ware, hétten sie sich mit der PS-Fassung die Zeit gelassen, 1Meg Memory Card 9.95 ] :
die sie ganz offensichtlich gebraucht hdtte). 4Meg Uncompressed MC 29.95
Zweitens: Gemessen am Endresultat kann die Konvertierung auch 8Meg Memory Card 24.95

nicht die Welt gekostet haben. Und drittens hat Acclaim die Frech-
heit besessen, der Presse entweder bewul3t einen falschen Termin fur
den Release der PS-Fassung zu nennen oder diese ohne weitere
Vorankindigung zu schnell auf den Markt zu werfen (siehe erstens),
als daf3 die einschlidgigen Magazine darauf hétten reagieren kén-
nen. Und bei dieser Uberlegung frage ich mich zweierlei: Wie viele
Spieler haben sich das Game aufgrund der hervorragenden Né64-

DVD Player DSZOOO

24 x 39,- DM** oder

Dolby Digital
DTS Option 95
Besprechungen besorgt? Und: Wieviel Geld wére Acclaim durch Code Eree " “)L

die Lappen gegangen, hétten die Fachmagazine Shadowman vor
dem Release unter die Lupe nehmen konnen? Bin ich der Einzige,
der hier eine ziemlich linke Verkaufssirategie wittert? Im Gbrigen:
Danke, danke und nochmals danke fir Euren Shadowman-Test.

69.95
99.95
49.95

Dancing Zone (NEU)
PSX Ersatzlaufwerk
PSX CD-BOX (70 CD's)

, , , Eun _ Rocket Messager (NEU) 69.95
Mein persdnliches Rating féllt zwar noch niedriger aus, aber im Text Gamebuster Deluxe % 89 95
habt ihr die Mdngel deutlich herausgestellt. Die eigentlich Né4- Remote Station /y 39.95
fypisch verwaschene Schmuddeloptik (weitaus schlechter als man Xploder FX 89.95

anhand des Origino|s hétte erwarten diirfen) kann ich ja noch ver-

schmerzen, aber daf3 die Engine bei jedem Kameraschwenk in die Real Arcade Lightgun

aftsbedingungen die wir Innen auf Wunsch geme zusenden * fur US & Jpn Spiele. ** eff. Jahreszins 11.9 %

Knie geht, obwohl sie eine im Vergleich zu Soul Reaver oder TR Il Fox Dual Shock + Point Blank 2 99.95
lachhafte Grafikpower in den Arbeitsspeicher schaufeln muf3... Ich Cobra Shock Gun i 69.95
befirchtete zuerst tatséchlich, meine Uralt-PS litte unterm altbekann- Dual Shock Racing W. 99.95
tem Hitzefehler und wére mal wieder reif fir die Reparatur. Und Fanatec Speedster L 189.95

HF-Adapter Playstatio

sonste Ach, iiber die vermurkste Zielerfassung, die miese Steverung Nachriistkit /O Port

und den Pixelbrei, in dem man die Gegner ja so foll erkennen kann,
schweige ich mich besser aus, bevor diese E-mail auf einen Umfang

Transp. Color Gehause

Es gelten unsere allgerneinen

von 2 MB ansteigt. Ich kann mich nur damit trésten, daf ich nicht PSX CD-Leerhiille (10St.) %ggg
der Einzige bin, der sich ob des Erwerbs dieser Niete schwarz Scart/RGB Audio Kabel 9.95
gedrgert hat. Link Kabel 6.95
Andreas Koberstein, Sarstedt, per E-mail Joypad Verlangerung 6.95
PSX Color Gehause blau 29.95
Multinorm Umbau Aktion 59.95

Multinorm Umbau Chip 39.95

@ Dem ist wohl nicht viel hinzuzufiigen.
TO: MAIL

02845-98330

Ladenlokal: Im Wallzentrum, 47441 Moers
i eranfragen erwiinsc
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% Heute habe ich die neueste Ausgabe der play PLAYSTATI-
A Mmll ON in der Hand und lese gerade die Play Mail. Allein
Ever erstes Statement fand ich klasse und schon léngst
tberfallig. Dieses ewige ,Wann erscheint ...”, ,Welches Spiel ist
besser, ..." oder ,...“, und mein besonderer Favorit ,Wieso hat das
Spiel ... so und so abgeschnitten” war doch nur Seiten fillend und
absolut nervig. Mann kénnte meinen, die geneigte Leserschaft hat
kein eigenes BewuBtsein, alles, was Ihr schreibt, ist Gesetz und muf3
so fir alle gelten. Wenn man im Freundeskreis iber ein Spiel redet,
gibt es doch auch viele unterschiedliche Auffassungen.
So, jetzt zu meinem eigentlichen Grund fiir die E-mail. Kann es sein,
daf Thr Euren Ton ein wenig verschérft habt, oder bin ich heute wie-
der hyper sensibel2
Mir personlich gefdllt der neue Stil. Vielleicht ist das ja auch schon
die Vorbereitung auf die PlayStation2 (denn den ,Toy-Markt”
betrachtet Sony mittlerweile bestenfalls noch als Nische), wo das
Publikum doch einer anderen Altersschicht angehért.
Wenn man so die Features der neuen PlayStation liest (USB-Schnitt-
stellen, Type 3 PCMCIA-Slot usw.), wird einem ja ganz warm ums
Spielerherz. Die neue Station hat die besten Chancen, einen grofen
Schritt in Richtung Multimedia zu machen.
Sie beherbergt doch alles, was man braucht, einen DVD-Player,
eine Spielekonsole, einen CD-Player und durch die Schnittstellen
sogar die Mdglichkeit, einen kleinen PC aus ihr zu machen. Die
Online-Mdglichkeiten (Internet und Online-Spiele) lassen wir mal
nicht unerwdhnt. Ich bin jetzt 31 Jahre alt und habe mich, auler auf
die Geburt meiner Tochter, noch nie so auf etwas gefreut wie auf
den neuen Superstar am Konsolenhimmel.
A. Hiifly, per E-mail

@ Da tun sich ganz neve Maglichkeiten auf, nicht wahr?
= ' Die neue Station ist zur Markteinfihrung jedoch in
TO-MALY erster Linie als Spielekonsole gedacht, ,Multimediaex-
perimente” sind erst fir 2001 geplant. Hoffen wir, daB es Sony
Computer Entertainment Inc. im Gegensatz zu Philips, Commodo-
re und 3DO gelingt, ihre Pldne in die Tat umzusetzen; die PlaySta-
tion2 - der neue Industriestandard am Konsolenhimmel?

Was unseren Umgangston betrifft: Der ist manchmal schon etwas
rauvh, und wenn wir laufend nur Leserbriefe erhalten, in denen es
sich um den kindischen Kleinkrieg zwischen Station und N64
dreht oder um die Frage, ob wir nicht Cheats zu diesem oder
jenem Spiel haben (P.S.: Dafiir haben wir eine telefonische Hotline
eingerichtet), oder um so (geistreiche)] Anmerkungen wie ,Wann
druckt Ihr ein Poster zu Soul Reaver ab?” (haben wir léngst abge-
druckt), dann ist irgendwann einfach mal der Geduldsfaden am
Ende. Konstruktive Kritik wird hingegen immer gerne gelesen,
abgedruckt und beantwortet.

Unsere Vorbereitungen fir die PlayStation2 haben tibrigens schon
begonnen, aber nicht unbedingt im Leserbriefteil, sondern z.B. in
den Features und im Newsteil.

: Was hat es eigentlich mit dem Spiel Renegade Racers
% auf sich, das schon seit einiger Zeit von einigen Héndlern
SETMAILE beworben wird? Weshalb habe ich bei Euch noch nie

etwas dariber gelesen?
Mark Thiemann, Berlin

@ i Renegade Racers haben wir unter seinem fritheren
i, Mn'ul Arbeitstitel ,Wild Water World Championship” bereits
: in einigen Messeberichten erwdhnt. Der Vorgdnger
Powerboat Racing war aber nicht sonderlich erfolgreich, deshalb
entschied sich Interplay wohl erneut fir eine Namensénderung.
Anyway - Renegade Racers geht in eine dhnliche Richtung wie
Mario Kart - als ob
mit Chocobo Racing, [¥ st
Speed Freaks und
CTR in jingster Zeit
noch nicht genug
Clones auf den
Markt  gekommen
waren. Ein Test folgt
voraussichtlich in der
nachsten play.

B 4%
TEILY i

Hausbesuche!

PSX
Pro Carry Case

) Avenger Pro
Light Gun

DM 99.95%
PSX Pro Shock
Arcade Joystick

DM 79.95%

Dag offizielle
XPLODER Buch

Internet:
e—mdil:




ision eryirbt ver;o{t
3 _  und veroffentlicht
veitere Marvel-Lizenzen

Nachdem Activision im Dezember 1997 die Entwicklung ihres Shoo-
ters Apocalypse starring Bruce Willis an Neversoft abgegeben hatte,
schritt das Projekt auf einmal in Riesenschritten voran. Die grafi-
wmmw  schen Elemente, das Leveldesign und die Steverung wurden
vollstandig neu erarbeitet, innerhalb von einem Monat der er-
ste spielbare Level fertiggestellt - Apocalypse erschien letztlich
im November 1998. Activision gab nun den Erwerb des im
Juni 1994 von den Branchenveteranen Joel Jewett, Mick West
und Chris Wards gegrindeten Studios bekannt. Zuletzt ent-
wickelte Neversoft fir Activision Tony Hawk’s Skateboarding
und arbeitet nun an Spider-Man, das 2000 veréffentlicht wer-
den soll, und an Tony Hawk’s Skateboarding fir die neue Play-
Station.
Dariber hinaus erwei-
terte Activision ihre Zu-
sammenarbeit mit Mar-
vel Enterprises und unter-
zeichnete eine dreijéhrige
Lizenzvereinbarung ber
die weltweiten Veroffentli-
chungsrechte an den X-
Men- und Blade-Franchises.
Activisions erstes  X-Men-
. e - Spiel, das bei Syrox Deve-
rup Ic lt o ectlon lopments entsteht, soll im

Frihjahr erscheinen.

I piggyback interactive versffentlicht
" parallel zur Markteinfihrung des

Spiels in Europa am 27. Oktober
das offizielle Lésungsbuch fir
Squares Rollenspielhit Final Fantasy
VIIl. Im Rahmen ihrer Lésungsbuch-
reihe ,Authorised Collection” veréf-
fentlichte piggyback interactive be-
reits Losungsbicher zu Konamis Me-
tal Gear Solid und Silent Hill.

rharakiere

Squall Jegphart Cifer Almasy

P

5

Testmuster ..... ST dynatex dyngtex biefgf vier weiterve
Bezugsquelle . .u.a. Allkauf, Maro, Playcom, | Motive aus ihrer Graphic
Deutscher Video Ring, Freak’s Shop, Kaufring | Kit Collection an. Die
Preis «oooveeennnnnnnnns ca. 24,95DM | Rumdumaufkleber gibt es
Erhiltlichab .............. 20. Oktober | damit nun in einer Aus-
wahl von 24 hoch glénzenden Motiven, die sich auch ohne jegli-
che Spuren wieder abldsen lassen. Zu den neuen Motiven zahlen
Crash Bandicoot, Crash Bandicoot Warped, Girl und Brutus.




FUR PLAYSTATION, NINTENDD 64 UND GAMEBOY COLOR!

bei B m I “03‘ P srsm banl
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SPIELEFREAKS UND SOLCHE,
DIE ES WERDEN WOLLEN
= HALTET DIE ACTION MITTEN IM SPIEL
i AN. VERWENDET EINE DER VIEL-
. FALTIGEN MOGLICHKEITEN DES GAME
BUSTER UND KEHRT WIEDER INS SPIEL
| ZURDICK -
. - FINDET MIT DEM EINGEBAUTEN CODE-
. GENERATOR EIGENE CHEATS HERAUS
i - VOLL PROGRAMMIERBARER SPEICHER - |
.~ SPEICHERT TAUSENDE EURER LIEBLINGS- |
- CODES UND AUCH DIE, DIE IHR SELBST
- HERAUSGEFUNDEN HABT _
= | - VIRTUAL MEMORY: EINGEBAUTE, KIN-
i DERLEICHT UBER MENUS ZU BEDIENENDE
t DAS UI.T!MATIVE CHEAT- 8 MEG-MEMORY CARD
CARTRIDGE FUR ALLE SPIE-

| LEFREAKS UND SOLCHE, DIE ES _
WERDEN WOLLEN

- VORPROGRAMMIERT MIT DEN NEUE- [*™2"° F

STEN CODES. ab

- HALTET DIE ACTION MITTEN IM SPIEL “pmmem

AN. VERWENDET EINE DER VIELFALTIGEN §

MOGLICHKEITEN DES GAMEBUSTER UND i POWER RAM

KEHRT WIEDER INS SPIEL ZURUCK '
§ GENERATOR EIGENE CHEATS HERAUS $ | DO 64 » VERDOPPELT DIE POWER DES

| NINTENDO 64 » VERBESSERTE GRAFIK ©
HOHERE AUFLOSUNG » KOMPATIBEL ZU 1

ALLEN MEMORY EXPANSION-
4 SPIELEN WIE Z.B. TUROK 2

DAS ULTIMATIVE CHEAT-CAR- S\
TRIDGE FUR ALLE SPIELEFREAKS
UND SOLCHE, DIE ES WERDEN
WOLLEN

= MIT TAUSENDEN NEUESTER
SCHUMMELCODES

~ VOLL PROGRAMMIERBARER
SPEICHER. FINDET SELBST
SCHUMMELCODES HERAUS

- SICHERT TAUSENDE EURER LIEB-
LINGSCODES.

CHEAT CUDE GFIRTR;'DGE :

DAS EINZIGE MOGELMODUL,
DAS ZU 100% KOMPATIBEL ZU
DEN GAMEBUSTER CODES
ummenoo”'| IST, UNENDLICH ENERGIE, MUNI-
i TION, LEBEN, EXTRAWAFFEN,

BONUSCHARAKTERE oUBER 1000 EINGEBAUTE
CHEATS FUR DIE NEUESTEN SPIELE » NEUE CODES
LASSEN SICH EINFACH ERGANZEN

- EINGEBAUTE 8 MEG-
MEMORY CARD
- GENUG SPEICHER

- FUR UBER 100
SPIELSTANDE
- KINDERLEICHT ZU
BEDIENENDE MENUS
- NEUESTE FLASH
MEMORY-TECHNIK

1 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64
o 4MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL

4 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64

o 16MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL

8 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64

 32MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL

8MeG DM 59,-

- MEMORY CARD MANAGER: KOPIERT |
SPIELSTANDE VON CONTROLLER PAK ZU
CONTROLLER PAK, SPEICHERT AUCH INTER$
NE SPIELSTANDE ZUR SICHEREN ARCHIVIE

i8 RUNG AB.

SPEICHERT BIS ZU 15 SPIELSTANDE » MIT TURBO |
FORMAT-FUNKTION « VOLL KOMPATIBEL ZU
ALLEN SPIELEN MIT SPEICHERFUNKTION

/'720-360-120 BLOCKS MENORY CARD

o SPEICHERT BIS ZU 720 SPIELSTANDE - 48MAL MEHR ALS DAS STANDARD-
MODUL - MIT DIGITALEM DISPLAY 2

o FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLLISIONEN
REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPUREN
» KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET
WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER
KOPFHORERAUSGANG VERFUGT e

\ o SPEICHERT BIS ZU 360 SPIELSTANDE - 24MAL MEHR ALS DAS STANDARD- |
MODUL - MIT DIGITALEM DISPLAY - FORMSCHONES GEHAUSE

o SPEICHERT BIS ZU 120 SPIELSTANDE - SMAL MEHR ALS DAS STANDARD- §

MODUL - EINFACHSTE HANDHABUNG - HIGH-QUALITY-GEHAUSE :

i e ALLE MODULE TURBO-FORMAT-FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAM- *

@  TE KARTE INNERHALB VON MINUTEN '

o SPEICHERT BIS ZU 1080 SPIELSTANDE

o 72MAL SO VIEL SPEICHER WIE EINE STAN-
DARD-MEMORY CARD
 GANZ EINFACH UBER
BILDSCHIRMMENUS ZU
BEDIENEN

service@dataflash.com
http::/ /www.dataflash.com

THE OFFICIAL DATEL DISTRIBUTOR FOR GERMANY

(DM 79,-

DATAFLA-Z
Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich

_ ENTHALT ZUSATZLICH EIN

B ™ | N64-J0LT-INTERFACE
warvame [ (08 lﬁ ZUR VERWEN-

DUNG MiT

RUMBLE PAK-

SPIELEN

POWERFLASH

PRACHTIGE FARBEN. MIT HUNDERTEN VON EINGE-
BAUTEN GAME BOY-SCHUMMELCODES

Call: 02822/68545

INT (49)2822/6 8545

DM 119,/

SPIELE ALLE GAME BOY-SPIELE AUF DEINER PLAYSTATION ODER DEINEM NIN-
TENDO 64. DAS EINZIGARTIGE FARBPALETTENSYSTEM TAUCHT DIE NORMA-
LEN GAME BOY-SCHWARZWEISS-GRAFIKEN IN

.
=
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Technische- und Preisanderungen, Irrfiimer sowie Druckfehler vorbehalten!

Nintendo 64 is o frademark of Nintendo Inc.

FAX ORDERS 02822/68547
INT (49)2822/6 8547
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/ THQ verdffent]icht Sequel
-,/ 2U Championship Motocross
| und neues Projekt der

Parasite Eve-Entwickler

THQ kindigte an, ihr Renn-
spiel Championship Motocross
featuring Ricky Carmichael fiir
fast alle Konsolen zu verdffent-

lichen. Neben einer Nintendo
64-Version, die bei der THQ-

=398

~NovEMBER

Testmuster ........... Joytech Germany | Joytechs Airpad fallt L Lo . Tochtergesellschoft Pacific
Bezugsquelle ....gut sortierter Fachhandel | nicht durch das extra- [EH ey ey om—rs Coast Power & Light entsteht,
Preis .........ca. 69,- DM inkl. 2 Covers vagante Design auf, RIEE RN I N und einer Game Boy Color-Ver-
(weitere Covers im Doppelpack: ca. 10,- DM) : sion von Tiertex entwickelt Fun-
Echiltlich ab b sondern durch die aus-

rhiiltlich ab ......... - + - -Ende Oktober tauschbaren ~ Cover <om ein Sequel fir die PlayStation sowie die PC-Version. Champions-

und vor allem durch die Steverung iber zwei Achsen, d.h. hip Motocross featuring Ricky Carmichael 2 soll auf der Engine des
man nimmt einfach das Airpad in die Hand und neigt es zum  ersten Teils beruhen, neve Multi Player-Modi, und vor allem neuve
Spielen in die gewiinschte Richtung. Die integrierte Tilt-Techno- Tracks, Bikes und Flchrer beinhalten. Samtliche Versionen sollen im
logie Ubermittelt die Handbewegung an die PlayStation. Herbst 2000 erscheinen. R o ‘
Natirlich laBt sich das Airpad optional auch mit den Steuer- Zudem gab THQ bekannt, im Hinblick auf die interaktiven Rechte zu
kreuztasten steuern. Neben den Standard-Covers weif und dem Horrorfilm Evil Dead eine Lizenzvereinbarung mit Renaissance
chrom bietet Joytech Europe Pictures eingegangen zu sein. Designt wird Evil Dead Ashes 2 Ashes
Weitere Motie: wie: Lan: fir die PlayStation, das als Action-Adventure konzipiert wird,
desflaggen im Dop- von THQs in-house-Team Heavy Iron Studios,
pelpack an. das zuvor u.a. fir den Code, das Design und
die Grafik von Squares Parasite Eve verant-
wortlich war. Das Action-Adventure soll in
Zusammenarbeit mit den Schépfern der
Trilogie, Sam Raimi und Robert Tapert, so-

wie Bruce Campbell entstehen und an die pumEHE'L,EHT

Geschichte des dritten Teils ankniipfen.

Pacific Coust Power & Light wurde von den beiden Industrieveteranen Don Traeger und
Dennis Harper ins Leben gerufen. Don Traeger arbeitete zuvor v.a. zehn Jahre bei Electronic
Arts, war mafigeblich an EAs Einstieg in den Konsolenmarkt beteiligt und fungierte als Mit-
griinder der EA Sports-Reihe. Dennis Harper war 17 Jahre bei Atari Games beschftigt,
und dort v.a. fiir die Coin-ops Primal Rage, Toobin’ und Moto Frenzy verantwortlich.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker
Capcom arbeitet an dem Lightgun Shooter Biohazard Gun Survivor. +++ Yuke, die Designer der Toukon Refsuden-Serie, arbeiten im Auftrag von THQ und JAKKS Pacific an WWF Smackdown. +++ Hasbro
Interactive verdffentlicht eine PlayStation-Adaption des Brettspiels Scrabble. +++ Konkurrenz fiir International Track & Field 2: Dan 0'Brien Decathlon von Z-Axis. +++ Bandai bringt den Resident Evil-
Clone Countdown Yampires auf den Markt. +++ Square verdffentlicht am 22. Dezember in Japan Chocobo Collection, sine Spielesammlung, die Chocobo Racing, Chocobo Stallion und den neven Titel Dice
De Chocobo enthiilt. +++ Squares Sequel zu Parasite Eve soll am 9. Dezember in Japan erscheinen. ++-+ Crystal Dynamics kiindigt eine Fortsetzung zu Legacy of Kain Soul Reaver an. +++ Rage Software
erwirbt von Infogrames das Studio DID, das vor allem durch ihre Flugsimulationen bekannt wurde. +++ Matthias Herrendorf veranstaltet in Berlin die 6. Game XX Videospielebérse (Veranstaltungsort: In
der Halle vom Statthaus Bocklerpark, Prinzenstrafe 1, Stadtteil Kreuzberg, Termin: 5. Dezember, 14-18 Uhr). +++

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker

gEfutisEcht! o-°

x .

. PSX Micro Wizard b
- Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe
- mit Rumble Effekt
- Programmierbares Turbo Feuer

DM 59.95%

ab September '99

Internet: http://www.blaze.de
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- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker Ticker - Ticker - Ticker -
+++ The Learning Company (TLC) und Warner Bros. gehen eine Lizenzvereinbarung ein, nach der TLC die Verdffentlichungsrechte an Hanna Barberas Scooby Doo-Stoff erhlt. +++ Eidos Interactives
Action-Adventure Fear Fadlor (vgl. PreScreen in play 7/99) wird in , Fear Effect” umbenannt. +++ Fiona McLean, die den Freak Fifi in der neven TV-Kampagne von Sony Computer Entertainment Eu-
rope spielt, nimmt einen Dancefloor-Remix ihres TV Spot-Songs ,Land on your own moon” auf. +++ Neben Music 2000 fiir Codemasters arheitet Jester Inferactive an drei weiteren, noch ungenannien ¢
Projekfen. +++ Codemasters griindet ein neves Entwicklerstudio in Oakhurst, Kalifornien, das innerhalb der néichsten Monate auf 70 Angestellte aufgestockt werden soll. +++ Tomb Raider IV The Last
Revelation erscheint am 26. November. +++ Square Europe verdffentlicht am 27. Okiober eine Special Edition von Final Fantasy VIII. +++ Ubi Soft sichert sich die Lizenzrechte an Luc Bessons Film
Taxi 2. Die Videospieladaptionen sollen parallel zum Filmstart im April 2000 erscheinen. +++ Dos schottische Studio Inner Workings designt den Tetris-Clone Drone Supernatural. ++-+ Die Eden Studios
gehen fremd: im Aufirag von Electronic Arts arbeiten die V-Rally 2-Entwickler an einem neuen Rennspiel. +++ Titus geht eine Mehrheitsbeteiligung an Virgin Inferactive ein. +++ Shaquille 0'Neal von
den Los Angeles Lakers wird Midway Games’ NBA Showtime: NBA on NBC promoten. ++-+ Parallel zum Kinofilm von Hollywood Pictures soll Douglas Adams’ Per Anhalter durch die Galaxis im 3. Quar-
tal 2001 auch als Spiel erscheinen: ein , Action-Adventure mit Cricket, Petunien und endlosen Mittagessen (im Stil von Tomb Raider und Mario 64)". +++ DreamWorks Interactive verdffentlicht The Ne-
verhoods Beat’em Up Boombts. Zu den hisherigen Werken von The Neverhood zihlen Skull Monkeys und The Neverhood. +++ Berkeley Systems, eine Division von Sierra Online, verdffentlichie in
den Vereinigten Staaten das Quizspiel You Don’t Know Jack. ++-+ Jupan: 33%, USA: 19%, GroBbritannien: 18%, Frankreich: 13%, Spanien: 9%, Italien: 8%, Deutschland: 7% - laut SCEI der Anteil der
Landeshevélkerung, der im Besitz einer PlayStation st. +++ LucasArts Entertainment streicht Indiana Jones und der Tempel des Todes von ihren Verdffentlichungsplinen fiir die PlayStation. +++

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker Ticker - Ticker - Ticker -

.

PSX XPLODER X

- die ultimative Cheat-Cartridge
- On-Screen-Cheatfinder
- Movieplayer (mit Vorschau)
\ - Updatefahig
- - Cheatfile mit Gber 2000 Codes
5 - Virtual Memory System

DM 99.95

_lhfer'nef: Ettp:llwww.blazé.de
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Genre ..... CA—— .Shooter, Strategie Die Westwood Stu-
Splelor ovvcovnvenanis noch nicht bekannt | dios, eine Tochterge-
Herstelller ........... . . .Electronic Arts

Entwickler ........... Westwood Studios S(_eHSChGH yon E'?dro
Erhiiltlich ab . . .Herbst 2000 - USA, Europa | Nic Arts, kindigten

an, sich in Renegade
erstmals von ihrem bei der C&C-Serie bisher auf Echtzeitstra-
tegie festgelegten Genre zu entfernen. C&C Renegade soll -
als Shooter konzipiert - im Frihjahr 2000 fiir den PC und im
Herbst parallel zur Versffentlichung der PlayStation2 in den
Vereinigten Staaten und in Europa versffentlicht werden. An
Stelle eines ganzen Truppenverbandes der Global Defense
Initiative (GDI) zieht in Renegade eine Ein-Mann-Armee ge-
chaft von Nod in die Schlacht. Orca-Hub-

| schrauber und Pyradon-Pan-
zer stellen diesmal nicht blof3
taktische Einheiten auf einer
Karte dar, sondern lassen sich
nun selbst steuern. Zu den
Waffen werden u.a. Sniper
Rifles, Shotguns, M16-Grana-

T T - tenwerfer, Raketenwerfer und
une : Tiberian Sun, der neveste Teil aus . . s
dem C&C-Universum, wird nicht mehr fiir die viel Cd-Typen zéhlen.,Wir
ST TR SR TR I werden Updates zu unseren
das voraussichtlich am 2. Dezember erscheinen bestehenden Franchises erstel-

soll (Screenshot: PlayStation1). e Tifiel diich A Brands K
die PlayStation2 entwickeln.
Wie bei der PlayStation be-
steht unser erkldrtes Ziel darin,
der fihrende unabhéngige Pu-
blisher fir die PlayStation2 zu
werden und wir beabsichti-
gen, zum Launch dieser revo-
lutionaren Plattform von An-
fang an sehr stark auf dem

. . "
lich sein, in einen Jeep einzusteigen und loszufah- Markt présent zy sein.”, so

OoNle o e T Strategie, RPG
Spieler .iiiiiaaand noch nicht bekannt
Herstelller . . .Midway Home Entertainment
Entwickler .......... CieTR 7 Studios
Erbitlichioh .vaiioinsnainns 2001 - USA

ren, wihrend ein Mitspieler die MG bedient. Drei
Multi Payer-Modi sind ingesamt geplant: Capture
the Moebius, Fortress Assault und Deathmatch.

- Ticker - Ticker -

Lawrence F. Probst lll, Chair-

man & CEO von Electronic
Arts.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker Ticker - Ticker - Ticker -
+++ Todd McFarlane bestatigt, daf} Capcoms Spiel Spawn: In The Demon’s Hand, dos sich zur Zeit in der Testphase in den Spielhallen befindet, 2001 fiir die PlayStation2 erscheinen soll. -+++ Kelly
Sumner, Take? Inferactives European President, gab in einem Interview mit dem britischen Handelsblatt Computer Trade Weekly zu verstehen, daB es erst auf der PlayStation? eine neve Version von
DMA Designs GTA - Grand Theft Auto geben werde. +++ Die THQ-Tochtergesellschaft Pacific Coast Power & Light entwickelt eine neue Version von Championship Motocross featuring Ricky Carmi-
chael fiir die neve PlayStation. Don Traeger, President von PCP&L, hierzu: ,Wir streben an, die definitive Motocross-Simulafion zu schreiben. Die PlayStation2 wird uns genau dies ermdglichen.”
+++ +++ Namco griindet die RPG-Division Monolith Soft, die sich vor allen Dingen auf Rollenspiele fiir die PlayStation2 konzentrieren soll, +++

Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker Ticker - Ticker - Ticker -

Legion, so der Arbeitstitel des ersten Projektes von
7 Studios, spielt zur Zeit von Kénig Arthur, Camelot
und den Rittern der Tafelrunde. Als Genre-Mix aus
Strategie- und Rollenspielelementen konzipiert, soll es
Legion dem Spieler ermaglichen, bis zu vier Ritter gleich-
zeitig zu steuern, die ihrerseits den Oberbefehl iber , Legio-
nen” von FuBvolk, Kavallerie, Bogenschiitzen, Zauberern und
Klerikern innehaben. 7 Studios mit Sitz in Santa Monica, Kali-
fornien, wurde von Lewis Pe-
terson, dem Producer der
Command & Conquer-Reihe,
und Erik Yeo, dem Lead Desi-
gner von Command & Con-
quer und Tiberian Sun, ge-
grindet.

o o
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,Die nachste Ara der digitalen Unterhaltung” - so lautete das Faktor 1.000 iber- ;
Thema der Keynote-Ansprache von Ken Kutaragi, dem ,Vater” treffen - mit einer ©
der PlayStation, am 6. Oktober anl@Blich des Microprocessor Fo- Aufldsung von m
n

rums 1999 in San Jose, Kalifornien
Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI) beabsichtigt laut Ken

- Kutaragi, noch im Jahr 2000 die Performance ihrer Development

Tool PlayStation2 (DTL-T-10000) um den Faktor 10 zu erhéhen,
indem schnellere Versionen der Emotion Engine und des Gra-
phics Synthesizers parallelgeschaltet werden. In Phase 2 (2002)
sollen die Emotion Engine2 und der Graphics Synthesizer2 zum
Einsatz kommen und die Leistungsféhigkeit um den Faktor 100 er-
h&ht werden. Die neue CPU soll auf einem 0,13 Mikron Silikon
(Emotion Enginel: 0,18 Mikron) 40 Millionen Transistoren verei-
nigen (Emotion Enginel: 10,5 Millionen). Wie in Phase 1 soll
auch diese Development Tool PlayStation2 eine Auflésung von

4.000 x 2.000 Pi-

xeln bei einer va-

Das 12. Murnprn(essur Forum fand vom 4.-8.
Oktober im Fairmont Hotel in San Jose, Kalifor-
nien, statt. riablen Framerate von 24-
120 Frames/Sekunde. Zu
diesem Zeitpunkt soll laut Ken Kutaragi ,die PlayStation3 Gestalt
annehmen”.

Die Creative Workstation-Linie ist als Teil von Sonys Absicht zu
verstehen, eine Umgebung fir die Erstellung und den Vertrieb di-
gitaler Unterhaltungsmedien zu schaffen. ,So wie die erste Play-
Station das Videospiel auf den Massenmarkt brachte, wird die
Mischung aus atemberaubender Grafik, Sound und DVD-Video

die Tir zu einem neuen Erlebnis des Computer-Entertainments &ff-

-
(7]
©
|

1.920 x 1.080 Pixeln unterstitzen und statt 60+ Frames eine va-  nen.”, so Ken Kutaragi wéahrend der Prasentation der neuen Play-
riable Framerate von 24-75  Station am 13. September in Tokio. SCEl gab seinerzeit auch
Frames/Sekunde aufweisen. ihre Pldane bekannt, die PlayStation2 via PCMCIA-Adapter zu ei-
Bis 2005,/2006 soll schlieBlich  ner Steuerzentrale fir den Vertrieb digitaler Unterhaltungsmedien
die drastisch verdnderte Archi-
tektur der Emotion Engine3 und
des Graphics Synthesizers3 fer-
tiggestellt werden. Diese Crea-
tive Workstation soll das ur-
springliche  Develop-

Ken Kutaragi, der Prisident und Chief Executive ment Tool der
R A r A PlayStation2 um den

WER JETZT NOCH
MEHR BEZAHLT, HAT
SELBT SCHULD!

UNSER SERVICE
FUR SIE!

« Alle unsere Produkte sind
Qualitatswaren mit 1 Jahr
Garantie.

zu machen, angefangen bei Software fir die PlayStation] und
die PlayStation2. ,,
toren, in einigen Jahren wird man stattdessen auf digitale Techno-
logie setzen. Hier bietet sich als Server unsere Creative Worksta-
tion an. Sobald die Kinos eines Tages vernetzt sind, wird es még-
lich sein, Filme innerhalb einer Nacht digital an alle beteiligten
Lichtspielhduser zu versenden.”, so Ken Kutaragi am 6. Oktober
auf dem Microprocessor Forum 1999.

M EZA...D OW

In Kinos z.B. verwendet man heute Filmprojek-

« Alle Artikel erhalten Sie im
Originalkarton.

Per Nachnahme
berechnen wir 9.50
DM fiir Porto und 5

Verpackung.

Laden- und Versandanschrift:
Beim griinen Jager 26
20359 Hamburg

t:htung'

™

DREAMCAST
g Kabel

280 DI

RGB Kabel mit

» Bestellungen bis 15.00 Uhr
gehen noch am selben Tag
raus.

100% glelche
Funktion wie
Activatoor und
Bootmaster

+ Kein Club oder irgendeine
Bindung.

* Vorbestellungen moéglich

den Erweiterung
der Playstation.

UND SCHON
KANN ES
LOSGEHEN!

« Jeder Bestellung liegt eine

Uberraschung bei. TRANSPARENT A
e AR R :tT’GEHAUSE

+ Kostenloser Katalog. Kaufen Sie nur das Origina

» Wenn Sie spezielle
Wiinsche, Anregungen oder

Verbesserungsvor-schlige DerBOOTBUSTER Kahir auch als

LELCURERELNIE I LR RS Schummelmodul verwendet werden. Es sind
sen. schon viele PAL Cheats gespeichert.

EGA 18.90 DM

PRIMIERT

EGA 28.90 DM

PRIMIERT
Gun

» Bei uns ist der Kunde

Kénig. % %‘m‘ Woadsu

1 5 BLOCK
MAD CATZ +
HULLE DM 6.90
120 BLOCK

mit Display
DIGITAL
umschaltbar

DM 16.90

B 0 g

DM 59.90

Das ultimative Cheatbook:*
it itber 6000 Codes!

PAL + BOOSTER

POINTER
MIT 5
RF « UNIT

FUR TV
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Titel Publisher
A-Train Artdink
Dark Cloud SCEI
Den Sen SCEI
Drum Mania Konami
Eternal Ring From Software
Gran Turismo 2000 SCEI
Kessen Koei
« Popolocrois IlI SCEI
" 1 Roadsters Trophy 2000 Titus
"y Street Fighter EX3  Capcom

,..-_.,_'.1.:. Tekken Tag Tournament Namco
The Bouncer
Unison

= Wild Wild Racing

Square, Dream Factory
Tecmo
Imagineer, Rage Software

New Ridge Racer

"PAUL RICARD
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Monch’s Oddyssee

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker Ticker - Ticker - Ticker -
+++Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI) liefert am 4. Miirz 1 Million PlayStation2-Grundgerdte an den Handel aus. Von der PlayStation] standen am 3. Dezember 1994 100,000 Gerfe zur
Verfiigung. Ken Kutaragi, der Président von SCEI, hierzu: , Wenn wir nicht diese Stiickzahl ausliefern wiirden, wiirde es ein Chaos geben.”. +++ Electronic Arts Square gibt bekannt, in Zusammenar-
beit mit Animation Science den Ego Shooter Crossfire fiir die neue PlayStation zu entwickeln. Animation Science ziihif zu Sony Computer Enterfainments Middleware-Zulieferern. +++ Square kiindigt
an, am 23. November im Rahmen ihres Square Millenium-Events ihre neven Spiele fiir 2000 vorzustellen, darunter auch weitere Projekte fir die PlayStation2. +++ Ruge Software entwickelt in Ko-

operation mit dem japanischen Publisher Imagineer das Rennspiel Wild Wild Racing, das parallel zum Launch der Hardware in Japan erscheinen soll. Wiihrend Imagineer das Marketing und den Ver-
trieb fiir Japan Gbernimmt, ist Rage fiir den europiiischen Markt verantwortlich. +++

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker Ticker - Ticker - Ticker -
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ompute
lohnt sich jeder Tokio-Besuch glelch
doppelt. Nur wenige Tage vor der
Tokyo Game Show ging in der japani-
schen Megametropole ein zweites Mes-
seereignis fir Spieler zu Ende: Die Aus-
stellung des  Automatenverbandes
Japan Amusement Machine Association
(JAMMA), die zweimal im Jahr alle
Neuheiten der Industrie présentiert.
Nachdem wir gerade im Land waren,
wollten wir uns diese Show nicht entge-
hen lassen - schlieflich bieten Automa-

Kommt wahrscheinlich auch fiir die
PlayStation2: Dead or Alive 2, hier
etwas unscharf von der JAMMA-

“* Leinwand abgefilmt.

. ditionell auch einen Blick in die Heim-
. konsolenzukunft.

L Machine weit gefaf3t: Darunter fallen
i sowohl obskure Japan-only-Maschinen
i wie z.B. ein Terminal von Capcom, an
{ dem Japaner Musikmelodien in ihr
i Handy downloaden kénnen, als auch
. der epochale (Eigenwerbung des Her-
b stellers Atlus) NailMore-Automat, der
| dem Kunden ein kleines Comic-Bildchen
L auf den Fingernagel lackiert. Nach wie
¢ vor grof} in Mode sind Foto-Automaten

L ting-Kuriositdten nur einen kurzen Blick

Zwischen PlayStation- und Arcade-Szene herrscht
reger Austausch: Wahrend Crisis Zone wahrscheinlich
fiir die Sony-Konsole umgesetzt wird, ging UmJammer
Lammy den umgekehrten Weg - gestern im Wohnzim-
mer, heute (via Namco) in der Spielhalle.

F und lassen auch die vielen Derby- und
i Mahjong-Maschinen links liegen; denn
L im Mittelpunkt der Show stehen die
| neuen Action-Spiele von Capcom und
amco, Sega und Taito. Letztgenannte
Firma présentierte mit dem Power Sho-
- vel Simulator die originellste Arcade-
- Neverscheinung: Uber authentische
- Armaturen stevert lhr einen Bagger - ob
- die Action am Bau den Erfolg von
- Densha de Go (in Japan auch fir die
* PlayStation umgesetzt) wiederholen
- kann2 Von diesem Titel abgesehen,
- waren fast alle anderen Arcade-Neu-
- heiten auffallend brutal: Capcom feierte
- den US-Comichelden The Spawn mit
- einem gleichnamigen Multi-Player-
Gemetzel und erschreckend hohem
Bodycount, Sega lud mit Outrigger zu
- einer Nonstop-Schlacht aus der Third-
- Person-Perspektive ein, Konami wieder-
- um zeigte (neben unzdhligen Beatma-
nia-Varianten) die erste
- Scharfschiitzensimulation:  In  Silent
- Scope bringt lhr die Terroristen mit ruhi-

ten von Namco, Capcom und Taito tra-

Dabei ist der Begriff Amusement

jeder Art - mittlerweile beseitigen diese
Maschinen sogar schon Pickel und
Akne-Narben.

Videospieler widmen solchen Prin-



Neben massenhaft neven Musik- und Tanzautomaten
(oberes Bild) ot Konami nur wenig Sensationelles auf
der Messe: Ganz neu in der Spielhalle ist die Scharf-
schiitzensimulation Silent Scope (rechts).

ger SchuBhand und scharfem Auge zur
Strecke, statt wild mit vollautomatischen
Waffen zu ballern. Daf3 sich der Ego-
Shooter mit Metal Gear Solid-Appeal
(bzw. eine PlayStation-Umsetzung)
auch in Deutschland oder im amokge-
plagten Amerika blicken l&Bt, ist
unwahrscheinlich.

Auch Namco setzt auf Schnellfever-
Action und fihrt mit Crisis Zone ihr
bewdhrtes Konzept fort. Schade nur,
daf3 Crisis Zone eine reine Solo-
Maschine ist - Feuergefechte im Duett
sind diesmal nicht maglich.

Etwas zuriickgegangen ist das Arca-
de-Interesse an Prigelspielen, trotzdem
fanden wir mit Dead or Alive 2 zumin-
dest eine bedeutende Neuerscheinung
dieses Genres: Die Tecmo-Schlagerei
mit den beriichtigten Busen-Animatio-
nen tobt diesmal durch komplexe Sze-

j

nerien, in denen |hr durch splitternde

.~ eines
~ biBen ihre technische Vorreiterrolle in
- der Videospieleszene Schritt fir Schritt
. ein. Das sieht man auch am umgekehr-

Balustraden in tiefere Stockwerke stirzt.
Uberzeugende Animationen, wuchtige
Effekte: Auf der JAMMA munkelte man
nicht nur von einer 1:1-Heimumsetzung
for den Dreamcast, sondern auch von
einem PlayStation2-Update.

Ein zweites JAMMA-Priigelspiel sei
hier nur zur Vollstandigkeit erwdhnt:
Mit der 99er-Edition gab es in Tokio

 natiirlich auch die neveste Fassung des
. Neo-Geo-King of Fighters. Wie immer

in klassischem 2D gehalten, ist eine bal-
dige PlayStation-Umsetzung sehr wahr-

@ scheinlich.

Auch wenn Sega mit F355 Challen-
ge eine konkurrenzlose Rennspielsimu-

. lation mit Vier-Spieler-Link auf der
'~ Messe présentierte und Konami die
. Spiehalle in einen Dancefloor verwan-

delte, wird mit der Herbst-JAMMA
deutlich:  Arcade-Automaten

" ten Trend: Statt Automaten-Games auf
. die PlayStation zu konvertieren, haben
. Namco und Atlus die beiden Konsolen-
. Hits Bust-A-Move 2 und Um Jammer

'~ Lammy in Lizenz von Enix bzw. SCEI
- erworben und zu Automotenspie]en

: = pe— tzt. PlayStation-Hits - demnéchst
Taito setzt auf zivile Simulationen: Nuch Densha de Go! debiitiert prgess SRR E ARem

nun das Baggerspiel Power Shovel Simulator in der Spielhalle.

auch in europdischen Spielhallen.
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Kuriose Fingerspiele: Wahrend im Aquari-
um unten virtuelle Fische ganz realistisch
auf Ever Klopfen reagieren, lackiert Euch
der Nail More-Automat von Atlus die Fin-
gerniigel nach Mustern Eurer Wahl.
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Die Riickkehr des Klassikers: Nach
zehn Jahren Abstinenz darf der

Capcom-Oldie Strider endlich |
zuriick auf den Bildschirm.



;ﬁm“.\} STATIOL,
Trotz Dreamcast, Handheld-Hysterie
und PlayStation2-Enthiillung war die letzte
» 10kyo Game Show* dieses Jahrtausends ein Fest
zu Ehren der ,,alten* PlayStation.

WinnNiE ForsTER

Kurz vor dem 128-Bit-Generationenwechsel
reizen die Hersteller die bewdhrte
Sony-Hardware aus - Spiele auf zwei,
drei oder mehr CDs sind keine Seltenheit.

> P PP Die Herbstausgabe der Megamesse

Aufldsung und Detailtiefe wirkt das frisch

Tokyo Game Show (TGS) stand diesmal
ganz im Zeichen der néchsten PlayStation:
Nachdem Nintendo 64 und Sega Dream-
cast in Japan weitgehend auf Desinteresse
stof¥en, ist die Vorstellung der neuen Sony-
Generation das wichtigste Spieleereignis
seit Jahren. Von den acht Hallen des mon-
strésen Makuhari Messe-Komplexes hatte

gekirte PS2-Action-Adventure mitlerweile
ziemlich bombastisch - hoffentlich verhin-
dert die fernéstliche Thematik nicht die
ziigige Deutschland-Lokalisation.

Die meisten Third Party-Hersteller halten
aber noch eisern zur erfolgreichsten Spiel-
konsole aller Zeiten. Zum Vorteil der Spie-

Sony eine zur Halfte fir sich reserviert,
aber trotzdem kaum Platz mehr fiir die alte
PlayStation: Der Konzern ist bereits von
Kopf bis Full auf die néchste Generation
eingestellt und konnte nur eine Handvoll
never Japan-Entwicklungen fir die alte
PlayStation zeigen: Brisant waren auf der
TGS lediglich das 4-CD-Fantasy-Spektakel
Legend of Dragoon sowie das flott spielbare
Action-Adventure-Sequel Alundra 2.

ler: Die neuen Titel der TGS bewegen sich
spielerisch und technisch z.T. auf héchstem
Niveau. Namco, Square und andere
Japano-Firmen spielen ihre Erfahrung aus
funf Jahre PlayStation-Entwicklung jetzt voll
aus. Inwieweit auch Europder von der letz-
ten Welle fernéstlicher Highlights profitie-
ren, sei dahingestellt, da die meisten Ent-
wickler den Generationswechsel mit
prunkvoll inszenierten Rollenspielen feiern.
So schickt Capcom seine urspriinglich auf
dem Super Nintendo begonnene Breath of
Fire-Serie jetzt in die vierte Runde. Wann
das wunderschén gezeichnete und animier-
te Software-Mdrchen fertiggestellt und aus-
geliefert wird, will Capcom noch nicht ver-
raten. Wir schétzen, daf3 japanische Fans
das Fantasy-Rollenspiel bereits an Weih-
nachten zocken. Einen gewissenhaften PAL-
Distributor vorausgesetzt, kénnte Breath of

&8l Deutschland-Release im
Jahr 2000: Sonys Action-

p- +fl Adventure-Fortsetzung

%re>4 _Alundra 2“ ist nahezu
« =}l fertiggestellt und war in
<.}l Tokio bereits voll spielbar.

Auch einige von Sonys Partner-Firmen
beginnen ihre Prioritéten zu verschieben:
So kommt Capcoms Samurai-Abenteuver
Oni Musha nicht mehr wie urspriinglich
angekindigt fir die aktuelle, sondern erst
fir die néchste PlayStation. Dank erhshter

Die niichste Generation wirft ihren Schatten voraus:
Das Fantasy-Spektakel ,Legend of Dragoon” war eine
der wenigen Sony-Neuheiten fiir die ,,alte” PlayStation.

Die Vorgiinger gibt's in deutscher Sprache, hoffen wir,
daf auch die jiingste Episode in PAL-Gefilden erscheint:
»Breath of Fire 4“ von Capcom.
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The Legend of Dragoon: Mit einem furiosen Fantasy-Film wirbt
Sony Japan fiir sein bislang griBtes Rollenspielprojekt.
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T6599 Darmt spielen ]apans Hersteller

AT

;Ef'.Ml]M: Ah, Leene’s Bell makes such
| beautiful music!

Wiedergeburt auf der PlayStation: Den Nintendo-Oldie |

»Chrono Trigger” bringt Square zuriick in die Geschifte.

Fire IV dann Anfang oder Mitte néchsten
Jahres auch bei uns erscheinen.

Damit kommt dem Capcom-Spiel der
argste Konkurrent zuvor: Noch in diesem
Jahr wird Square Final Fantasy VIII nach
Deutschland bringen, in Japan stehen be-
reits die ndchsten Rollenspiele am Start:
Das malerische Chrono Chross mit seinem

5 o R
163,241 N/ “'_;unn
Sta. 1.0 ° Ih 1.9

PlayStation/PS2

Auch in Japan liBt die PlayStation keiner anderen Konsole eine Chance: Knapp die Hilfte aller Spiele
der herbstlichen TGS laufen nur auf der Sony-Hardware. Wie sich die Entwicklungspriferenzen japani-

scher Spielefirmen vor dem Jahreswechsel 1999/2000 verteilen, erseht lhr aus dieser Tortengrafik.

* Game Boy, Bandai Wonderswan, Neo Geo Pocket Color

neuartigen Kampfsystem présentiert Square
als hauseigene Final Fantasy-Alternative.
Gleichzeitig wird in Japan der Nintendo-
exklusive Vorgénger wieder verdffentlicht.
An Chrono Trigger arbeiteten Mitte der
80er-Jahre die Erfinder von Final Fantasy
und Dragon Quest, Xenogears und SaGa
Frontier Hand in Hand. Dieses Dream Pro-
ject rechtfertigt eine unvercinderte 1:1-Neu-
auflage, lediglich neue FMV-Sequenzen soll
Chrono Trigger erhalten. Es soll gleichzeitig
mit der brandneuen 3D-Fortsetzung Chro-
no Cross im November erscheinen.

Beim Rundgang iber die Square-Préa-
sentationsflidche ist's angenehm zu wissen,
daf in Zukunft alle wichtigen Spiele dieser
Firma ins Englische und sogar Deutsche
tbertragen werden: Neben Chrono Chross
kommen somit auch das spritzige Action-
Adventure Dew Prism, das mittelalterliche
3D-Abentever Vagrant Story, das sechs
Monate alte SaGa Frontier sowie Parasite
Eve 2 nach Europa. Letztgenannter Titel ist

die Fortsetzung eines Esoterik-Thrillers, der

zwar in den USA, aber nicht in Deutsch-
land verkauft wurde. Die Fortsetzung ver-
wendet einen dhnlichen Grafikstil wie der
erste Teil (Echtzeit-Helden und -Ungeheuer,
aber vorab gerenderte Hintergriinde) und
fast die gleiche Spielmechanik (inkl. des

umstrittenen Realtime-Kampfsytems), fihrt

Alternative zu , Final Fantasy”: Mit dem malerischen ,,Chrono
Cross” eroffnet Square einen neven Rollenspielkosmos.

** vor allem Win98 und Mac

I7UPATAR KR
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Wiihrend Ascii mit ,,Derby Stallion 99 die erfolgreuhsle Pferderenn-
spielserie fortfiihrt (oben), leiht sich Square den prominenten Namen
fiir die humoristische Variante ,,Chocobo Stallion” (unten) aus.

> A &?.-
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Heldin Aya aber aus Amerika hinaus.
Unter anderem sucht lhr auf der Akropolis
nach bésartigen Mytrochondria-Wesen.

Parasite Eve 2

9 3:d §
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| Konami setzt voll auf seine , Beatmania“-Spiele: Hier die Herbstkollekti
n never ,Guitar Freaks”-PlayStation-Controller.

Den herbstlichen Messeauftritt widmete Namco seinem Mas-
kottchen ,Pac-Man”: Zum 25. Geburtstag tanzten japani-
sche Midchen perfekt synchronisiert iber die Biihne.

WY SS C REEN
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Nur ein Spiel fallt aus der Adventure-
und Rollenspielpalette von Square: Choco-
bo Stallion ist eine humoristische Aufarbei-
tung der in Japan berihmten Derby Stalli-
on-Pferdeserie. Neben dem Sieg auf der
Rennbahn steht der Zuchterfolg bei diesem
Millionenseller im Vordergrund. Mit dem
niedlichen Square-Vogel als Zugpferd und
mit sinnvoller PocketStation-Unterstiitzung
hat Square hier einen ungewshnlichen
Weg ins Sportspielgenre eingeschlagen.
Ach, ja: Das Original-Derby Stallion lief ein
paar Sténde weiter bei Ascii. Die 99er-Edi-

tion ist nach unserer Berechnung bereits der
sechste oder siebte Teil der 1991 begonne-
nen Serie, wobei auf der PlayStation bis-
lang nur ein Stallion-Rennen von Ascii
erschienen ist.

Konami, der wohl gréfite Videospiele-
hersteller Japans, produziert fast nur noch
Beatmania-Varianten. Auf der TGS waren
u.a. DanceDance Revolution 2nd, Beatma-
nia 4th und Pop’n Music 2 fir die PlayStati-
on spielbar. Wer Gitarre und Schlagzeug
beiseite legt, landet schnell wieder im Rol-
lenspiellager. Enix zeigte (nicht zum ersten
Mal) ein fast fertiggestelltes Dragon Quest
7 sowie putzige Game Boy-Versionen der
ersten beiden Teile. Daneben stach uns ein
noch interessanteres Enix-Produkt ins Auge:
Valkyre Profile ist eine préichtige Mixtur aus
Rollen- und Action-Spiel, das Tri-Ace fiir
Enix entwickelt. Deren Star Ocean halten
viele japanische und amerikanische Fans
fir inhaltlich starker als Squares jiingste
Final Fantasy-Episode. Hoffentlich findet
sich ein kompetenter Europa-Distributor...

Zum Enix- und Square-

Konkurrenten méchte sich auch Namco
aufschwingen, die fir die alte PlayStation
in Tokio nicht nur das Pac-Man-Geburts-
tagsspiel, sondern auch Tales of Eternia
zeigten: Die Fortsetzung zu Tales of Destiny
ist bislang nur zu 25% fertiggestellt, selbst
in Japan wird das Spiel nicht vor Frihjahr
2000 erscheinen. Dafir sieht Namcos
zweites Fantasy-Spiel, das Action-Adventu-
re Dragon Valor einer piinktlichen Ausliefe-
rung noch in diesem Jahrhundert entgegen.
Das Soloabenteuver auf 2 CDs basiert auf
dem Arcade-Oldie Dragon Buster, den eini-
ge von Euch durch die Namco Museum-

(=
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Fiir Enix entwickeln die , Star Ocean”~Erfinder Tri-Ace das traumhafte Action-Rollen-
spiel ,,Valkyre Profile: Jeder Held zeichnet sich durch ein komplexes Skillystem aus,
das neveartige Kampfsystem nennt Enix ,, Tactical Combination Battle”.

Nur als Demo auf :ler ,,Tokio Game Sho'..nr’.’.: ‘m(ost.-
unbenanntes ,Ridge Racer”-Update fiir die PlayStation2.
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Die wichtigsten PlayStation-Spiele der TGS

Titel Hersteller Genre Release (Japan)
Alundra Il Son Action-Rollenspiel November

Arc the Lad Il Son Rollenspiel Oktober
-~ Beatmania 4th Mix Konami Musiksimulation erschienen

_,,‘ Chocobo Stallion Square Sportsimulation Dezember
Chrono Cross i November
Chrono Trigger i November
DanceDance Rev. 2nd Konami Musiksimulation erschienen
Denshade Go! 2 Taito Zugsimulation erschienen
Dew Prism Square Action-Adventure Oktober
Dragon Quest 7 Enix Rollenspiel 2000

7 Dragon Valor Namco Action-Rollenspiel Dezember '

. o ) Eldergate Konami Rollenspiel n.b.
L ™ Fternal Chain VC Rollenspiel 2000
| Auch das PlayStation2-Debit Exciting Bass 2 Konami Sportsimulation erschienen

= von Electronic Arts Square Kouldeka Sacnoth /SNK Action-Rollenspiel Dezember

4 ::::ie ;](1!:::‘:0 Doy ey Legend of Dragoon Son Rollenspiel Dezember
———— - Marvel vs. Capcom: Ex Capcom Beat'em Up November

ey Parasite Eve 2 Square Action-Rollenspiel Dezember
— = Perfect Striker 99 Konami Sport Oktober
s Pop'n Music 2 Konami Musiksimulation erschienen
: - Rockman 4 Capcom Jump’n Run erschienen
{ ! ' . __ Rockman 5 Capcom Jump'n Run November
T A . Rockman 6 Capcom Jump’n Run Dezember
N 54 ; Saiyuuki Koei Strategie-Rollenspiel November
: _ Super RoboWars Alpha Banpresto Strategie n.b.
: : 4 Tales of Eternia Namco Rollenspiel 2000
. Reihe kennen. Die Grafik ist stark C'”Fge'" : Valkyre Profile Tri-Ace /Enix Action-Rollenspiel November
pfjppeif, das Spielprinzip aber nur gering- ; Vampire Hunter D VC Action-Adventure Dezember
fugig erweitertet worden. Habt lhr eine :
Landschaft erforscht, steht lhr am Schluf3
einem Drachen gegeniber, den lhr mit
. Spriingen und Schwerthieben erlegt. Lohn
der Anstrengung ist die Hand der gefange- : v T oo, HE Ry
nen Prinzessin. Da lhr nicht nach jedem @ § e N i *i 351,;/””‘
Level eine neue Braut nach Hause tragen = § T R R LT 4 s e
kénnt, hat sich Namco eine Erbfolge ausge- : L - - - g %12
dacht: In Level zwei stevert |hr bereits den - 2 SR gil_fﬂ:'_n()f
Sohn des urspriinglichen Helden, im dritten e s ' = WEM
Abschnitt dann den Enkel. Damit nur die iy
besten menschlichen Eigenschaften durch - TR e L
die Generationen weitergereicht werden, [ty Strategiespielen im ernsthaft-historischen Gewand présentierte Koei auf der
el the i 1edem Level zwischen verschie- [RARECAEEERIUTD R0 leichtfiiBigen Stil von ,Final Fantasy Tactics”.

denen Médels wahlen...
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bow: Auch in diesem US-Klassiker konntet
Auch ein seltenes PlayStation-Ballerspiel - Ihr die Helden nicht stevern, sondern nur
fanden wir am Stand von Namco. Das laut = via Zielkreuz beschiitzen.
Herstellerangaben zu 40% fertiggestellte Die grofite Aufmerksamkeit am Namco-
Rescue Shot Booby Bo versetzt Euch nicht in Stand erregte das neue Ridge Racer-Demo:
die Rolle des Titelhelden, sondern macht :  Auf der alten PlayStation ist die Serie zu
Euch zu dessem Schutzengel. Um den  Ende, die néchste Folge wird exklusiv auf
leichtsinnigen Bo zu schitzen, mif}t Ihr : der 128-Bit-Hardware erscheinen. Losspie-
Feinde und Gefahren zerschielen. Damit © len & la Gran Turismo 2000 durften die
kreuzt Namco das eigene GunCon-Spiel Messebesucher noch nicht, lediglich ein
Gunbullet mit dem Automatenoldie Cross- - minutenlanges Demo auf Riesenleinwand
bewies die Existenz des neuen Racers. Bis
zur Frihjahrs- TGS méchte Namco aber
eine spielbare Fassung prdsentieren kdn-
nen.

N 3 3 d 90 SRR

Die schinste PlayStation-Heldin der Show agiert im
Adventure-Thriller ,Koudelka”. Mit dem Gruselabenteuer
| mdchte die (eigentlich auf Action-Spiele spezialisierte)

! Firma SNK Capcoms ,Resident Evil” herausfordern.

Eine Halle der Messe war ganz dem Videospiele-
Merchandising gewidmet: Zu ,Resident Evil” kon-
nen Japaner sowohl authentische Kostiime als auch
realistische Waffen erwerben.




Fisherhat A

BEST-NR. 1

GROSSE XL »
T-Shirt, bi

Sweatshirt Rasta Lighter&rome
Grosse M = Best-Nr. 164425 + DM 69.90
Grosse L « Best-Nr. 164426 » DM 69.90
"Grosse XL + Best-Nr. 164427 « DM 69.90
T-Shirt, creme

Grisse M = Best-Nr. 164421 « DM 35,-
Grosse L » Best-Nr. 164422 » DM 35,-
Grosse XL = Best-Nr. 164422 « DM 35,-

Scream
Maske

Kapuzensweatshirt

Alien Rasta Insect Skater, grau
GROSSE L * BEST-NR. 101369 = DM 69.90
GROSSE XL » BEST-NR. 1071370 + DM 69.90
T-Shirt, neligrau :

GROSSE L » BEST-NR. 101371 = DM 28.90
GROSSE XL = BEST-NR. 101372 + DM 29.90

Zum Kuitfilm

Zensweatshirt Alien

Die Originat Maske

»Glow in the Darkl«
BEST-NR. 163994

Fisherhat Devil schwarz
BEST-NR. 164941

DM 25.90

= DM 29.90

Fisherhat
Go big go home, schwarz
BEST-NR. 163472 + DM 29.90

Kapuzensweatshirt,
Devil-Firetribal, grau
GROSSE M « BEST-NR. 164356 + DM 79.90
GROSSE L » BEST-NR. 164357 « DM 79.90
GROSSE XL » BEST-NR. 164358 « DM 79.90
T-Shirt, grau

GROSSE M » BEST-NR. 164351 « DM 35.-
GROSSE L + BEST-NR. 164352 « DM 35,-
GROSSE XL * BEST-NR, 164353 = DM 35,-

g
Kapuzensweatshirt Hippie Alien, creme
GROSSE L « BEST-NR. 102169 » OM 69.90
GROSSE XL = BEST-NR. 101336 * DM 69.90
T-Shirt, creme
GROSSE L » BEST-NR. 101337 » DM 29.90
GROSSE XL » BEST-NRalMB39 + DM 29.60

POLIZEI

Kapuzenswgtii ; g riin
GROSSE L * BEST-NR. 166341 + DM 59.90
GROSSE XL « BEST-NR. 166342 « DM 59.90
T-Shirt , griin

GROSSE L = BEST-NR. 192320 « DM 20,-
GROSSE XL » BEST-NR. 192321 + DM 20 -

Alien MC
Kapuzensweatshirt, biau

GROSSE M » BEST-NR. 164565 = DM 79.90
GROSSE L + BEST-NR. 164566 » DM 79.90
GROSSE XL » BEST-NR. 164567 » DM 79.90

T-Shirt, schwarz
GROSSE M » BEST-NR. 164560 » DM 35.-
GROSSE L » BEST-NR. 164561 « DM 35.-
GROSSE XL + BEST-NR. 164562+ DM 35,

—

ALIEN Turntable Master,
Kapuzensweatshirt, schwarz

GROSSE M « BEST. NR. 164575 = DM 79,90
GROSSE L = BEST.NR. 164576 + DM 79,90
GROSSE XL » BEST.NR. 164577 « DM 79.90
T-Shiff, schwarz

GROSSE M + BEST. NR. 164570 » DM 35.-
GROSSE L » BEST.NR. 164571 » DM 35.-
GROSSE XL = BEST.NR. 164572 » DM 35 .-

Psyko
GROSSE M */BEST:NR. 1
GROSSE Ls  BESTANR 79.90
GROSSE XL = BEST-NR. 163007 * DM 79,90
T-Shirt, blaugrau

GROSSE M » BEST-NR. 1630071 = DM 35,00
GROSSE L + BEST-NR. 163002 « DM 35,00

GROSSE XL » BEST-NR. 163003 » DM 35,00




fousch auf Poster und
ontrager - Poster werden % -
- gerolitgeliefert el
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|

swmuronenin. HOTLINE 07720 1000 - HOMEPAGE WWW.NAPO.DE

Langarmshirt, Japan Samurai ,
schwarz, mit Front + Backprint + Armelfosche.
220 Gramm Inferlock -Qualitar

BOY - BEST-NR. 163076 + DM 49.90
GIRL - BEST-NR. 163075 + DM 48.90

if:

1 o ¥
T-Shirt, Japan Samurai,
i schwarz, mif Fronf + Backprint
: GROSSE S - BEST-NR. 163070
! - DM 35,-
| GROSSE M - BEST-NR. 163071
F DM 35, .
i GROSSEL - -NR. 16307
: Sweatshirt, st e 35..l:‘L BEST-NR. 163072
; Great fuckin Cowboys 2, creme 2 ﬁs.'v;s-- .
e GROSSE M + BEST.NR. 164705 » DM 69.90 s i N ®
foimpeon Bart Seifportral GROSSE L » BEST.NR. 164706 = DM 69.90 : EESTNR (183079
(BEST.NR.120331 - GROSSE XL + BEST.NR. 164707 + DM 69.90 Poccershirt Becks, griin i g
Nur DM 11.95  T.shirt, creme 0 mit Front + Backprint

b GROSSE M » BEST.NR. 164701+ DM 35,- GROSSE L + BEST-NR. 164021 + DM 39.90

: GROSSE L + BEST.NR. 164702 + DM 35,- GROSSE XL « BEST-NR. 164022 + DM 39.90 ‘Back
GROSSE XL = BEST.NR. 164703 * DM 35,- '

: Langarmshirt,

Japan Rising Sun,
oliv, Frontprint + Armeltasche
220 Gramm Inferlock -Qualitat _
GIRL - BEST-NR. 163095 » DM 49.90
BOY - BEST-NR. 163096 + DM 49,90

N aniomaL

asrpmuood ¢ Np M.ﬁ'nﬂ !

T ah TR ] - . _ T-Shirt, Japan Rising Sun, = \
i) By, I el PN S [ S e “oliv. mit Frontprint : \
: h y pm.' GH Onoanizarion ok rer o= ! i e £ _
R e ! 4 GROSSE § - BEST-NR. 163090 A
4 | AL ! DM 35,-

NR]ZOEIO Awmazonian o s
Nur DM 13.95 __ ] /1 GROSSE M - BEST-NR. 163091
: Whs sy & Back . DM 35.- el % ;
Tasse, Polk High 0l GROSSE L - BEST-NR. 163092
BEST-NR. 163999 DM 35,-
DM 9.90 NO MA'AM GROSSE XL - BEST-NR. 163093
DM 35,-

T-Shirt, Polk High,royal ‘
GROSSE'S + BEST-NR. 192241 + DM 20.- T-Shirt, No Ma’am, w
~ GROSSE M + BEST-NR. 192240 + DM 20.- GROSSE M + BEST-NR. 10073
GRGSSE L BESY‘NR 101367 = DM 20.- GROSSE L +« BEST-NR. 10075

GROSSE XL » BEST-NR. 101368 + DM 20.- RSB SIS LRl
izt GROSSE XXL + BEST-NR. 100

Wollmiitze,
5 Absolute Beginner,
Tokeme foyour dealer _ bordeaux '
T.NR.105858 BEST.NR. 192337

Nur DM 12.95 . DM 29,90

Wallet ~
T-Shirt, SOUTH PARK, 4 KIDS, camoufiage
g i BEST.NR. 163506
GROSSE L: BEST.NR. 164392-DM35.00 DM 19,90
GROSSE XL: BEST.NR. 164393 - DM 35,00 Wallet
f ' S it R BEST.NR. 164285
' ' DM 19,90

' -

Sweatshirt Absolute Beginner, creme

| ; } ..
GROSSE L + BEST-NR. 192332 « DM 59.90 Spaceclock, ~\ DM59.,9 | @ Y .10 a8
GROSSE XL + BEST-NR. 192333 » DM 59.90 mif Melodie + Flashlight — s P ( j
T-Shirt, braun metallicrot 8~ _ ! g Lo 1

AC - GUN GROSSE L « BEST-NR. 192330 + DM 29.90 BEST.NR.164271 = ol :
NR.120645  GROSSE XL * BEST-NR. 192331 « DM 29.90 DM 29.90 § gz ~ Basebalicap, Stan Pukes D » )
Nur DM 11,95  Kapuzensweatshirt, schwarz metallicsilber | @ @ > BEST.NR. 164342 DM 35.00 o A -
e GROSSE L = BEST-NR. 192334 « DM 69.90 ~ BEST.NR.164272 /B — ¥ —
VA-THGn Tsblnty GROSSE XL + BEST-NR. 192335 + DM 69.90 DM 29.30

House Cheapo
CD-Paket
s iy o ) _ NASTROVJE POTSDAM + POSTFACH 3864
s 3 Full Length €D’ Bestellnummer  Artikelbezeichnung ORI V2] (WS Y LB 78027 VS-SCHWENNINGEN + PHONE 07720 - 1000
sior Watilaus der fdcano 162258 4 T-SHIRTS UNSERER WAHL IN GROSSEXL =~ XL PLTI FAX 07720 - 22782 + E-Mail: mailorder @napo.de * www.napo.de
ouse / Trance - Ecke,
Nur DM 13.95
| V.A.Das Club
~ Cheapo Package

| Vorname / Name

¢ Wah! aus House,
o, Trance, Drum+Bass.
in Schrott Trendiger
\Underground. Nur DM 24.95

" V.A. Das DJ Vinyl
 Jumbo 12” Paket

 BEST.NR.120040

KENNWORT: PSX 3

Behurtsdalum DD DD DD

10472510 versch. Ich méchte nur den neuen kostenlosen 60 Seiten starken NP-Mailorderkatalog (liegt Bestellungen automatisch bei). W Zahlung [ ] per Nachnahme (] Euroscheck

. House/Trance/Techno Maxls
Unsarer Wahl. Uberaschungs
- poket!ll  Nur DM 22.95

1. Inland: Lieferung per Post zzgl. 14, DM Porto und Verpackung incl. Zahlkartengebiihr. Bei Vorauskasse per Scheck oder | Kreditkarte: []VISA (] EURO-/MASTERCARD
Kreditkartenzahlung nur 6,-DM Porto und Verpackung. Ab einem Bestellwert von 200.- DM ist die Lieferung portofrei. 2. Ausland:

Versand grundsatzlich nur gegen Vorauskasse (Euroschecks, Visa, Euro-/Mastercard werden akzeptiert). Porto 20.- DM. Keine Kartenummer:

portofreie Lieferung (Leider ist keine Nachnahmesendung maglich). 3. Ein Anspruch auf Nachlieferung besteht nicht. 4. Umtausch

defekter oder falsch gelieferter Ware innerhalb 14 Tagen maglich. Bitte Rechnungs- und Kundennummer angeben. Die Riicksendung D DDD D D DDDDDDDDDD
muB frankiert werden. 5. Die Ware bleib bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum. . Alle Preise sind Endpreise incl. 16% B Giltig bis: D I:] I:”:]

Mehrwertsteuer.

ST.NR. 104051

2', 8 Techno Vinyl Moxis \ I L 3K

unserer Wahl Nur DM 9.95 Ab einem Bestellwert von DM 50.- gibt’s ein Freishirt unserer Wahl!

'BEST.NR.104047 : 0

51275 House Vinyl Maxis Mindestbestellwert DM 29.9 - A |
L}ﬁsa?é.'_'w bl NI.I_ DM 12 00 i . . _B Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Datum / Unterschrift.




\Biiy, STATION,

Das Gehause der PlayStation2 hat Sony vor wenigen Wochen der Gffentlichkeit
prasentiert. Jetzt biickt playPLAYSTATION der Wunder-Hardware unter die Verkleidung,
erklart die Technik und zeigt die PS2-Power anhand der jiingsten Spielebilder.

Als vor einem Monat die Bilder eines schwarz verkieideten Elektronikkastens
um den Globus gingen, hielten 50 Millionen Videospieler in Japan,

den USA und Europa den Atem an. Lediglich ein Farbtupfer zierte das schianke Gehiiuse:
Das bekannte PlayStation-Logo in den Priméirfarben Rot, Gelb, Blau und Griin,

nehen den Controller-Ports das einziges Element,

S P EC

&

ias Sony unverdndert fiir seine PlayStation2 iibernahm.
Das Gerdt selbst haben wir Euch in der letzten playPLAYSTATION von allen Seiten gezeigt,
auch die ersten offiziell freigegehenen Spielehilder. Jetzt wird es Zeit

der Konsole unter die Haube zu hlicken

- Was hat die nachste PlayStation-Generation dem aktuelien Millionenseller voraus?

- - - -
3 -
= dank Digi-Schnittstellen

Wer die letzte playPLAYSTATION gelesen hat,
der weif3 Uber die neuen Buchsen Bescheid: Neben
den bereits bekannten Controller- und Memory-
Card-Slots besitzt die PlayStation2 eine Menge
neuer Anschlisse, die wir in Stichworten auf diesen
Seiten erkléren. Nimmt man die neun digitalen

Schnittstellen zusammen, wird deutlich, daf3

| sich die PlayStation2 mit allen kommenden

| Elektronik- und Computer-Geréten verste-
| hen soll. Abgesehen von der Ankiindigung
"7 I eines Netzwerkadapters bzw. Kabelmo-
.= dems (der wahrscheinlich iber den PC-

« | Card-Port an der Konsolenriickseite ange-
| stopselt wird) und einer Fest- bzw.
-} Wechselplatte, muf3 sich Sony noch nicht
"= & auf bestimmtes Zubehsr festlegen: Nach
| dem Erfolg der aktuellen PlayStation rechnet
 Sony viel mehr damit, da3 andere Compu-
| ter- und Elektronikhersteller Kontakt zur
-~ I PlayStation-Hardware suchen und eigene
‘.= F Anwendungen ertiifteln. Dies ist der grofite
. F Vorteil des PC-Markts gegeniiber dem Kon-
# | solensektor: Von Agfa bis Toshiba, Olympus

7 E bis Yamaha verkauft jede innovative Tech-
0B nikfirma PC-Zusatz-Hardware - lhr wéhlt
. HE aus einem gewaltigen Angebot. Ahnlich
¢ & (wenn auch nicht ganz so chaotisch) soll

bk

BFEMORTY AR

WINNIE FORSTER

sich der Zubehor-Markt fir die §
PlayStation 2 entwickeln. Auch §
der Sony-Konzern wird sich §
dafiir stérker engagieren: In den
letzten Jahren kiimmerte sich
ausschlieBlich die Spieleabtei-
lung ,Computer Entertainment”
um die Konsole, in Zukunft
werden auch Sony-Firmen
wie z.B. die Netzwerk-
Abteilung den Erfolg
des Gerédts mit
eigenen Tech-
nologien
unterstitzen. '

Die digitalen Aus- und Eingdnge
sind also Schnittstellen in die Zukunft, die Eure Kon-
sole mit kommenden Speichermedien, Heimkino-
Equipment und dem Kabelnetz verbinden. Im
Zusammenspiel unterschiedlicher Entertainment-
Technologien sieht Sony die Zukunft: Wir sind
gespannt, ob es Sony gelingt das ,Multimedia”-Ver-
sprechen endlich zu erfillen. Andere Firmen sind
dabei schon grandios gescheitert.

Wahrend die Maglichkeiten der Schnittstellen
noch im Dunkeln liegen, ist die Hardware-Power in
Bezug auf die néchste Videospielgeneration bereits
konkret. Die PlayStation2 ist viel méchtiger
als ihr Hardware-Papi. Im néchsten Absatz
verraten wir, warum.
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, _ : RAE Der zweite wichtigé Chip der P|ay.5tc|tion2, der
;,:‘;;;;TD N2 v i b : ,Graphics Synthesizer” (GS) besitzt mit 16,6 x
"1 s ' : : | 16,8 mm fast die gleichen Abmessungen, liegt auf

>EP-GW< : _ 9 der Platine direkt neben der Emotion Engine und
s : ”m"ﬂm!” g &N oy ensespanpiondiil weati L arbeitet mit dieser CPU Hand in Hand. Im Gegen-
; I 228 satz zur CPU ist der GS von der Fachwelt noch

L

B S 482 ¢ 5 i RAM besteht: 4 MByte hat Sony dem Grafikkraft-
ke : werk eingeldtet. Nicht die Grof3e, sondern die Pla-
P~ zierung des Speichers bedeutet den radikalen
£ Unterschied zu allen anderen Spielkonsolen: Nor-
: malerweise sind Grafikspeicher und -pro-

_ zessor durch einen externen Bus verbun-
........... T I ‘ s - den, liegen also nicht auf dem selben Chip.

Wie oben beschrieben werden in der Regel
Gemelnsam S““I sie lediglich kleine Cache-Puffer direkt auf den

=8 stark: GPU und Grafik-Chip £ Chip gesetzt, selten gréfer als 16 Kbyte.
Die Grof3e von Videospielkonsolen hat sich ot e A . ! Gleich 4 MByte, also die 250fache Menge
seit 1980 kaum verdndert, doch unter dem in den Grafikprozessor einzubauen ist neu:
Gehduse sind technischer Fortschritt und Durch diesen Design-Trick beschleunigt
Miniaturisierung enorm: Wéhrend die ersten Sony die Zusammenarbeit zwischen Pro-
Konsolen nur eine CPU besaf3en (die alle zessor und RAM und erreicht eine in PC-
Berechnungen ausfihrt und den Speicher ver- und Videospielwelt unerhérte Ubertra-
waltet] tauchten Ende der 80er Jahre Gerdte gungsrate: 48 Gigabyte sausen zwischen
mit leistungsfahigen Co- Co-Prozessor und ,embedded” DRAM hin-
' Prozessoren auf. Diese [ SRl und her, die Breite des (internen) Datenbus
- Grafik-, Sound- und 3D- B - . 1 o= beziffert Sony bescheiden mit 2560-Bit! P
- Chips nahmen der CPU & :
. wichtige Aufgaben ab und
. entlasteten damit das digi- "
tale ,Herz” der Hardware. Gleichzeitig wurde auch
die CPU selbst komplizierter: In PCs, aber auch in
einigen Videospielkonsolen wurden dem Haupt-
Chip zusétzliche Elemente wie Speicherpuffer : F - :
. (Cache) oder Vektor-Beschleuniger hinzugefigt. 1== : . it 1
Die PlayStation2 treibt den Gedanken auf die -
Spitze: Auf der einen Seite enthlt sie neben der
CPU (Sony nennt sie liebevoll ,Emotion Engine”)
zwei weitere wichtige Coprozessoren (den ,Gra-
phics Synthesizer” und einen |/O-Prozessor), auf
der anderen Seite ist schon die CPU allein so kom-
pliziert wie noch vor wenigen Jahren ein ganzer
Rechner. Unser CPU-Schaubild zeigt, daf3 die Emo-
tion Engine (EE) aus einem Kern (Core) besteht,
| sowie aus zwei separaten Vector Units. Alle drei
Elemente des Chips besitzen eigene Zwischenspei-
cher. AuBerhalb dieser drei Units (aber immer noch
in der CPU!) liegen weitere Bauteile, u.a. der
MDEC-Baustein, der fir die MPEG2-Decodierung
zustandig ist. Massig Power und Flexibilitat auf nur
17 x 14 mm.

'T'""{ “]“‘T”" "m]‘“‘} ’"'} NG : Y kaum entschliisselt, offensichtlich ist nur, daf3 er im
4 % ) B . w0 Gegensatz zu seinem EE-Partner zum Grofiteil aus
l.-“‘—ﬁ

* Auf diesem Bild ist nicht der Aufbau der gesamten PS2-Hardware zv sehen, sondern lediglich die
Emotion Engine”: Bereits die CPU enthiilt so viele Elemente wie vor wenigen Jahren noch ein
ganzer Rechner. Ihr erkennt nehen dem CPU-Kern (,Core”, mit eigenen Caches sowie Infeger- und
FlieBkomma-Redhenbausteinen) zwei leistungsstarke , Vector Units” sowie rechts oben das

w  MDEC-Element: Dieses Bauteil ist fiir die MPEG2-Decodierung zustiindig.

d3gW3IAN0N
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Die EE-CPU ist das Gehirn
| der PS2, der GS die Bilderma-
4 ! schine, der I/O-Chip wiederum

I die Schnittstelle zur AuBenwelt.

' Als angenehmer Nebeneffekt
b sichert der 1/O-Chip aber auch

die Abwartskompatibilitét: Da ]

die aktuelle g
¢ PlayStation und
 der PS2-Copro-
| zessor technisch
' fast  identisch
Ca eSS sind, verdaut

- die kommende PlayStation alle Spiele der letz-

C . ten Jahre!

: o - Eure gegenwidrtige Software, aber auch
ARMORED CORE 2 . - das meiste Zubehsr mif3t Ihr also nicht ausmi-
Verspiegelte Roboter gab’s bislang auf noch keiner Konsole: Nachdem sich From mit , Armored 1 - sten, wenn |hr Euch die PS2 nach Hause holt.
Core” und zwei Updates auf der aktuellen PlayStation warm programmierte, mochte die Firmaim | | ‘ Eine Frage bleibt jedoch ungeklart: Laufen
niichsten Jahr ein PS2-exklusives Meisterstiick liefern. Spielbar ist , Armored Core 2“ fiir die Pres- || ; gegenwadrtige PioySthion~5pie|e auf
se noch nicht - laut Hersteller stammen die Fotos aber allesamt aus einem Echtzeit-Demo. dem neuven Geréit schneller, ruckel-

frei und in hoherer Auflésung?
Theoretisch wére das kein Problem,

Instruction Cache Data Cacﬁa

/0 BUS das schafft bereits jetzt die Kombi- nebenk

gl 'nterface 8K 2K nation aus Pentium-PC und umstrit- T E—————
tenem ,Bleem!“-Emulator. Doch auch bei der PS2-
m<" Rggﬂucgis . Ggﬁgﬁ'&” Enthiillung im September verlor Sony kein Wort
Qi " Uber die Moglichkeit einer Kompatibilitat mit Ver-
m‘_ — - L ' : " besserung”. So rétseln selbst Insider, wie ,Gran
i - Turismo” oder ,Tekken 3“ auf der néchsten PlayStation wirken
L ! - - die einen schiitteln Gber Sonys unverstéindlichen Verzicht auf
|serr:a] : *1-' dieses Bonus-Feature bereits den Kopf, andere 9|ouben, daf3
—— — Bufler R der Hersteller das wahre Gesicht der PlayStation-Abwarts-
% -*b*ﬂ-h.w - kompatibilitét erst im letzten Moment enthiillen méchte. Mit

.~ der Antwort auf die brennende Generationsfrage missen wir
*  wohl noch bis ins néchste Jahrtausend warten.

Device 1] DMA
Interface J Interface §Controller

| Videospiel oder Heimkino?

i i : B Wie die PlayStation2 exakt ihren Sound erzeugt, wis-
T : t die i ierten Entwickler. Sicher ist
Der quadratische 1/0-Chip (auf der Platine direkt oberhalb von CPU und Grafikprozes- E :]el}i rgomen ugl il ‘.*eh *lzenzls aersen dn P |ck{er. icue;,«:s{sr;ﬁi
sor) verwaltet die Pad- und Memory-Card, USB- und iLink-Schnittstelle und sorgt g  ca ) il id 4 r}uc SFn 0,3 i r(‘)cessmg‘ T
gleichzeitig fir die Abwiirtskompatibilitiit zur aktuellen PlayStation. Die Elemente links | bezeichnete Bauseine eng mit der ,Emotion Engine” zusam-

auf unserer Skizze bilden (in Bezug auf Cache und Bus verbessert) die Architektur der I menarbeitet und sich damit wohl radikal zum Yamaha-/ARM-
jetzigen PlayStation nach. Ergiinzt wurde der Chip auBBerdem durch die roten Elemente E

rechts, die mit den digitalen Schnittstellen an der PS2-Vorderseite kommunizieren.

S0 Parstaton 2 nside.

,Emotion Engine” und GS sind die Juwelen unter dem
PS2-Gehduse, doch wie weit die Technik seit dem PlayStation-
Debiit 1994 fortgeschritten ist, zeigt erst der dritte auffallige
Baustein auf der PS2-Platine: Der 1/O-Prozessor ist fir die
Verwaltung der digitalen Schnittstellen zusténdig, er kommu-
niziert mit den Controller- und Memory-Card-, USB- und W
iLink-Eingéingen an der Gerétevorderseite. Der
Gag ist die Architekiur des Prozessors - eine ver- "
 besserte PlayStation1 im Mini-Format! lhr habt
richtig gehdrt: Auf dem nur Daumennagel-
 grof3en Chip liegen alle wichtigen Elemente Eurer
 aktuellen PlayStation, CPU, .Geometry Engine”
ind JPEG-Decoder. Die Original-PS2-Bauteile
‘wurden bei ihrer Verwandlung in den P$S2-1/0O-
 Chip sogar verbessert: Daten- und Befehls-Cache
sind im Vergleich zur aktuellen PlayStation ver- ‘ s,

doppelt, dariber hinaus eine neue DMA-Archi- _ - T o o

tektur eingebaut und die serielle Schnittstelle | Street Fighter Ex (1997) |

 zwanzigfach beschleunigt. AuBerdem befinden | um—" SR :
ich ein paar neue Spezial-Units fir die USB- und (i einiger Sequels lifit sich der grafische Sprung von der gegenwiirtigen auf die , PlayStation2 sehr

‘Firewire-Verwaltu ng auf dem Chip (siehe Skizze). ¢ | schin illustrieren: Die Gegeniiberstellung zwischen , Armored Core” (1995), sowie n#Street Fighter Ex”
| (1997) und ihren angekiindigten PS2-only - Nachfolgern zeigt die Verhesserung in Bezug auf Detailtreve und

S P EC I A LERE-B-NN

Polygonreichtum, Texturierung, Schattierung und Farbtiefe.
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Gegeniiberstellung des
legendiiren Dino=Demos fiir
PloyStation-Prototypen
(1993, unten) mit einer Ani-
mation des angekiindigten
PS2-“Eternal Ring”(grofles
Bild): Die Zusatz-Power der
neven Sony-Hardware
garantiert noch mehr Detail-
treve, Farbabstufungen und
Effekte.

d38N3IAO0N
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Spezialchip im Sega

Dreamcast unterschei-
det. Auf dem Papier
lesen sich die Leistungs-
daten aber &hnlich: % _ SRS
Uber mindestens 48 Kandle tonen Spezialeffekte, Samples und inter-
aktive Musik, wie der Dreamcast wahlweise in einer Sampling-Fre-
quenz von 44,1 oder 48 KHz (PlayStation: 44,1 KHz). Die techni-
schen Nuancen der Sound-Erzeugung sind jedoch nicht so wichtig,

| ETERNAL RING

denn bereits die erste PlayStation spielt einen tadellosen Soundtrack, : Ty Die Zukunft des Dungeon-Rollenspiels: Bereits
der von TV- und Kino-Ténen kaum zu unterscheiden ist. Um Euch NS | & 1 im September konnte die Japano-Firma From
trotzdem neue Klangdimensionen zu erdffnen, sefzt Sony auf ,Surro- . _ (,King’s Field“) Animationen und FX-Studien der
und Sound”: Diesen Raumklang kénnen theoretisch auch dlle gegen- i % angekiindigten PS2-Kerkerwanderung , Eternal
wairtigen Konsolen abspielen - aufgrund schwéicherer Hardware und ; w Ring” priisentieren. Echte Spiclelemente enthielt
kleinerer Medien (ganz besonders Nintendo-Module) kostet das aber o e At D Mook it rale e

massig Fackeln und Drachenfever - Lichtquellen,

f h iele R . Die PI ‘ i fogt
heute noch zu viele Ressourcen. Die PlayStation hingegen verfiig { wie sie nor auf der PlayStation2 miglich sind.

tber geniigend CPU-Power und nitzt dariber hinaus DVD, ein fir
dts und Dolby Digital optimal geeignetes Speichermedium. Schade,
daf3 im PS2-Lieferumfang die nétigen vier bis sechs Boxen fehlen...

Eine neue

Grafikdimension

Daf3 die Einfihrung einer neuen Konsolengene-
| ration vor allem die Grafik verbessert, weif3 jeder
 Spieler, der sich noch an Mega Drive und Super
t Nintendo erinnert. Damals wurde die flache Bit-
t map-Grafik durch Echtzeit-3D abgelsst. Die letzt-
. genannte Grafikdarstellung wird von der PlayStati-
on?2 weitergefihrt und zur Vollendung gebracht:
t Abgesehen von den In-Game-Optiken sollen in
L Zukunft auch dlle Zwischensequenzen und Filmein-
 spielungen in Echtzeit dargestellt und animiert
t werden - verabschiedet Euch vom Stilbruch linea-
trer JPEG-FMVs. Auf der PlayStation2 wirken

Action-Szenen und die dazwischen liegende dra-
t matische Handlung wie aus einem Guf3. 4

¥ -
PlayStation
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Die Grafik zeigt, in welcher Beziehung sich die neve ,Emotion
Engine” von der alten PlayStation-CPU, aber auch von einem Pentium
5 3 lll-Prozessor unterscheidet: Neben der konkurrenzlosen Bandbreite
des 128-Bit-Bussystems (6,4 Gigabyte in der Sekunde) verl&ft sich die

4 ; von Sony und Toshiba entwickelte PS2-CPU aut gestei-
. [l cips gerfe Rechen-Power: In Bezug auf Integer-Berechnun-
| - gen (GIPs) ist die PlayStation2 ihrem Vorgdnger (nicht

: i . Bushandbreite aber einem modernen PC) iberlegen. Fiir schnelles 3D

DGFLUPS sind FlieBkomma-Berechnungen praktisch, diese wer-

2 i

(1) Benchmark fir das den.in GFLOPs gemessen: Hier U'berﬂﬁgeh die Play-
GTE-Subsystem: 0,066 GIPS Station2 selbst eine 500MHz-Pentiumlll-CPU um mehr

(2) die erste PlayStation besitzt als das Dreifache. Im Gegensatz zu ihren modernen
keine spezielle Konkurrenten besitzt nur die aktuelle PlayStation keine
Floating-Point-Hardware Floating-Point-Unit.
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Davon abgesehen néhert sich die PlayStation2 dank konkurrenz-
loser Grafik-Power dem Fotorealismus; Im Gegensatz zur ersten Play-
Station werden alle Grafiken mit 24-Bit-Farbtiefe dargestellt (iber 16
Millionen verschiedene Téne). AufBerdem betrégt das ,Volumen”
jedes einzelnen Pixels nun 64-Bit: Zur 24-Bit-Farbtiefe (dem Maxi-
mum auf der ,alten” PlayStation) kommen mit der PS2 nun ein 8-Bit-
Alpha-Kanal (fir stufenlose Transparenz) und ein 32-Bit-Z-Buffer | "'i

hinzu. . i o~
Natirlich verweisen auch die Leistungsmerkmale von CPU und GS S _

auf einen grafischen Sprung: Rund 150.000 schattierte und texturier- h ~ W
te Polygone kann die PlayStation zeichnen, fast die zwanzigfache : i
Menge bringt der Nachfolger in jeder Sekunde auf den Bildschirm. T .
Last but not least wird die JPEG-Kompression der ersten PlaySta-
tion (z.B. fur alle Intro-Filme verwendet) durch leistungsféhigeres
MPEG2 ersetzt: In die CPU ist der entsprechende Decoder als JImage
Processing Unit” (IPU) fest integriert - fotorealistische Filmsequenzen
(z.B. von DVD) werden in Echtzeit decodiert und mit 40 Bildern in der
Sekunde dargestellt.

Sichere Software-Unterstiitzung
: Neben Hardware-Power und Schnittstellen ist Software-Unterstitzung der dritte
| wichtige Faktor, der tber Erfolg oder MiBerfolg einer Konsole entscheidet. In diesem Punkt
¢ brauchen sich PlayStation-Fans iberhaupt keine Sorgen zu machen: Bis auf Nintendo und
¢ Sega sind alle wichtigen Spielehersteller bereits jetzt an Bord. Uber 150 Firmen unterzeich-
neten bis September als Sony-Lizenznehmer, nach vorsichtigen Zéhlungen sind weltweit
rund 100 Spiele in der Entwicklung. Zu den Spieleprofis kommen einige der innovativsten
Technologiefirmen, die fir die PlayStation2 Tools und ,Middleware” entwickeln. So liefert
Yamaha Sound-Werkzeuge, 3D-Spezialisten wie Autodesk, Criterion und Alias/Wavefront
stevern machtige Grafikwerkzeug bei, Sanyo verspricht die 3D-Sound-Software , VASIL”.
Méchtig Aufwand fiir das néchste Spielejahrtausend!

Alle angekiindigten und versprochenen PS2-Spiele abzudrucken
macht zum jetzigen Zeitpunkt kaum Sinn: Jede bekannte PlaySta-
' tion-Spieleserie erhdlt laut offiziellem Statement oder ,vertrauli-

L
=
PlaySialion

TEKKEN TAG TOURNAMENT
& GRAN TURISMO 2000

Vom Bildschirm abgefilmt haben wir diese ,,Tek-
ken TAG” und ,,Gran Turismo 2000“-Szenen:
Entschuldigt bitte die bescheidene Bildqualitt. Im

Gegensatz zu den beiden offiziellen Screenshots dieser Titel (siche letzte playPLAYSTATION), zeigen
sie Szenen realer Spielesessions, keine konstruierten PR-Posen ohne Bezug zur In-Game-Action.
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14 STREET FIGHTER EX3
Die Animation menschlicher und ibermenschlicher Karper treibt Capcom mit
der jiingsten , Street Fighter”-Episode zur Vollendung: Maximal vier Helden
balgen und bezaubern sich gleichzeitig in der 3D-Arena. Neben den Bewe-
gungsabliufen sind auch die Gesichter (Chun Li, Ryu, Sharon...) und Visagen
(Blanka, Skullomania & Co.) ungewohnt realistisch und fein gezeichnet - damit
erhalten sympathische Spielehelden noch mehr Charakter.

- cher” Insider-Informatio-
- nen eine Fortsetzung,
- angekindigt sind u.a.
- ,GT2000%, ,New
: Ridge Racer”, ,SF
- Ex3"”, ,Bust a Groove
. 3", ,Star Ocean 3,
... ,Bloody Roar 37,
-, Gradius 47, ,Tekken
- TAG”, ,Dead or Alive
. 2", ,Powerful Pro
- 2000”, ,Tenchu 2” i
- und ,New Cool Boar- i
- ders”, unvermeidlich -
- wohl ,FIFA 2001“, ,NBA

- LIVE 2001” und ,Road — ' :
' Rash 4 1/2" Hersteller Sony Sony

Statt an seitenlange Release- m PlayStation PlayStation2

- Listen haltet lhr Euch besser an kon- ™ Erhiiltlich in

oo Oien n Bz cuf i v

i P Vi i e W Bope | %9.Sepember199s | Herbst2000 |

- mehr als tausend Worte. Deshalb wird Euch die play- e -

- PLAYSTATION in jedem Monat die neuesten Screenshots

 aus Japan, den USA und Europa prsenieren. In lefzter

© Minute eingetroffen sind die Bilder auf diesen Seiten: Sie M “
[ Toshibalsl
A I
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=
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- zeigen das jUngste ,Street Fighter”-Update (,SF Ex3” fir “

: P|c1y5t01ion2), die Fortsetzung zur Roboterschlacht “ 128 Bit

-, Armored Core”, sowie 3D-Impressionen des Echtzeit- Slaukitbe :

- Rollenspiels ,Eternal Ring”. Die beiden letztgenannten m‘ﬂ_
- Titel stammen vom Japano-Hersteller From Software: Mit 3 m
- ,King’s Field” programmierte diese Firma eines der & m D-ROM 24fach, DVD-ROM 4fach

""e"e.”'ZT‘ ﬁ*‘%sg?ﬁg”fslpiesef et ”“'j“:*e sie S}‘fh ‘f""‘” N unterstiitzte Formate | CD-Audio, PlayStation CD-ROM | CD-Audio, PlayStation CD-ROM,
: Stcrl'“:n ::, f -Bit-Spielegeneration nicht entgehen las- % PlayStation2 CD-ROM, DVD-Video
~ sen. |hr etwa? e T e




EALJS CREEN,

THRAS

—Ohne die

Square hat's auf Europa abgesehen. Bei unserem Besuch im japanischen

Oliver Ehrle

B e T—

ins Jahr 2000

Firmen-HQ durften wir Squares jiingste Entwicklungen probespielen, Desi-
gner ausquetschen und mit Prisident Tomoyuki Takechi iiber die Unter-
schiede zwischen japanischen und européischen Spielern philosophieren.

an ndchtelangen Abenteuerspafd wecken.
liebevoll inszenierten Soft-
wareperlen der Japano-Marke Square
ware das Spielerleben nur halb so span-
nend. Dabei kommen deutsche PlayStation-
Fans nur selten in den Genuf3 der zukunfts-
weisenden Adventures, Rollen- und
Strategiespiele. Wer hingegen amerikani-
sche Importquellen anzapft, steht etwas
besser da. 50% der Square-PlayStation-
Spiele sind in den USA erschienen, nur
rund ein Zehntel auch bei uns.

Seit dem spektakuldren Bruch mit Nin-
tendo (fir dessen Hardware Square bis
1995 exklusiv entwickelte) interessiert sich
die Firma nur noch fir die PlayStation.
1998 schafft es Final Fantasy VIl als erstes
Square-Rollenspiel nach Europa und wird
prompt zum Bestseller. Damit ist der Bann
um die oberfléchlichen Europder gebro-
chen und eine PAL-Fassung der Fortsetzung
Final Fantasy VIl schnell beschlossen.
Abgesehen von dem Action-Trio Tobal
No.1, Bushido Blade und Chocobo Racing
fehlt von 25 weiteren PlayStation-Square-
Titeln aber jede Spur. Das Resident Evil-ver-

# W Final Fantasy und Legend of Mana sind
" Titel, die im Videospielkenner Erinnerungen

Euch unheimliche Animeschnipsel im FMV-Format.

wandte Parasite Eve dirfen Fans amerika-

nischer Importe immerhin per Wechseltrick
zocken, die bombastische Strategieserie
Front Mission bleibt den Japanern vorbe-
halten. Auch das vorbildliche Mech-Rollen-
spiel Xenogears und der Endzeit-Shooter
Einhénder kamen nur via Import in deut-
sche Wohnzimmer.

Mit dem Importstop hat Sony Anfang
des Jahres allen Square-Fans endgiiltig den
Hahn abgedreht. Doch gleichzeitig nahm
die neu gegriindete Europaniederlassung
von Square in London ihre Arbeit auf. Ziel
ist die punktliche und saubere Ubersetzung
aller wichtigen Square-Titel.

Offiziell spricht Square Europa lediglich
von der RPG-Prijgelei Ehrgeiz und dem Rol-
lenspiel SaGa Frontier 2, zuverldssige
Quellen munkeln jedoch auch von Umset-
zungen anderer Square-Abentever. ,Euro-
pa ist zu einem Schlisselmarkt gewach-
sen!” meint Square-Président Tomoyuki
Takechi zum gleichen Thema. Fir play ein
guter Grund, einen genauen Blick in die
Schatztruhen und Spielearchive der Japan-
firma zu werfen.

-__Flashback

- B

Gemiitliches Beisummensein am Lagerfever. Die 16 Bit-Grafik
von Chrono Trigger hat Square authentisch erhalten.

Mit Chrono Trigger erweckt Square

L eines seiner erfolgreichsten Nintendo-Rol-
lenspiele (1995) zum Leben, das sich in 16
 Bit-Tagen rund 2,5 Millionen Mal verkaufte.
HIn Japan erscheint eine 1.1-Neuauflage des
 Bestseller im November fir die PlayStation.

PlayStation-exklusiv: An ausgesuchter Stelle verw

Die Versffentlichung kurz vor dem Jah-
reswechsel ist glicklich gewahlt, da auch

das virtuelle Kénigreich Guardia die Jahr-
" tausendwende mit einer reiflenden Party

feiert. Als junger Abenteurer trefft lhr dort
die hibsche Marle, die sich spéter als Toch-
ter des K&nigs entpuppt. Beim ersten Date
geht natirlich alles schief. Marle verschwin-
det in einem Dimensionsloch, Ihr hiipft hin-
terher und findet Euch kurz darauf 100
Jahre in der Vergangenheit wieder - chne
Eure frische Liebe. Eure Suche nach der
feschen Braut und dem Weg zuriick in die
eigene Zeit fihrt Euch durch Vergangenheit
und Zukunft des Guardia-Reichs.

Wie die Final Fantasy-Serie nitzt Chro-
no Trigger im Kampf das Active Time Battle-
System. Jeder Held besitzt einen Zeitbalken,
der sich je nach Geschwindigkeitseigen-
schaft unterschiedlich schnell aufladt. Ist die
Zeitleiste voll, so darf der jeweilige Streiter
zuschlagen. Jeder Charakter besitzt per-
sénliche Spezialtechniken, die lhr zu méch-
tigen Teamattacken kombiniert. Im Gegen-
satz zu GameArts’ Lunar Complete-Update
ist das Abenteuer mit seinem 16 Bit-Vor-
génger grafisch identisch. Lediglich Zwi-
schensequenzen, und Vor- und Abspann
werden mit prunkvollen FMV-Animes aus-
geschmiickt.




Im Gegensatz zu den [&S8
Textkiisten anderer Rol- B
lenspiele plaudern die

SaGa Frontier 2-Protago-
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- SaGa Frontier 2 verzwickte Suchspiele

- und Schalterrétsel im Vordergrund. In

- zwielichtigen Gemé&uern und finsteren

- Kerkern erwarten Euch Zombies, Klauen-

- spinnen und Giga-Ameisen, die lhr im

- Rundenkampf niederstreckt.

- Rundum sympathisch ist die Optik.

- Wie in Legend of Mana sind die Land-

- schaften und Dérfer nicht aus Polygonen

. Zusammenge- """"‘3“’ i
- bastelt  bzw. 32‘% 2' : ?'@.
- gerendert, son- :
- dern  handge-
- malt. Zusammen
- mit den putzig
- animierten Spri-
- te-Charakteren

d38dW3IA0N
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| Schiitzling Williom in allen [
Einzelheiten. Das Status- |8
meni zeigt Euch alle Eigen- |8
schaften, Zauber- und Spe- |3
zioltechniken Eures Helden. f

wirkt das
Abenteuer
; somit wie ein

. kunterbunter

. Comic.

| Statt  die
Grafik von

nisten via Sprechblase. |

r

Die Square-Testhatterie. Routinierte Profispieler priifen Final Fantasy Anthology
&l und Chrono Trigger auf Programmierfehler.

legend of Mana dagegen ist keine
Umsetzung, sondern eine echte Fortsetzung
des gleichnamigen Nintendo-Abenteuers.
Wahlweise mit Blondine oder ménnlichem
Wouschelkopf sprintet Ihr durch Dérfer und
Wailder und plaudert mit Passanten und
Verbiindeten. Im Gegensatz zum Vorgdn-
ger existiert eine Oberwelt in Kartenform,
die lhr quasi konstruiert, die sich dann aber
selbsténdig durch Zureisende und Neuge-
burten erweitert. Anstirmende Monster ver-
mobelt lhr in Echtzeit mit Schwert und Nun-
chaku. legend of Mana ist ein

Action-Adventure fir Zwei. Begleitet Euch
ein zweiter Held, schlagt lhr im Duo auf die

Stiidteplanung d la Breath of Fire

3. Eure erste Amtshandlung in /
Legend of Mana ist der Bav eines |
Eigenheims.

Der Yeti ist los. Mit einem Holzhammer bewaff-

net, klopft Ihr dem Widerling auf die Pfoten.

Feinde ein. Ein mdrchenhafter Augen-
schmaus mit handgezeichneten Hintergriin-
den und liebevoll animierten Charakteren -
frihestens 2000 in Deutschland erhdltlich.

Zukunftsweisende Abenteuer

Mana und Chrono richten sich an Pad-
Nostalgiker, die folgenden Titel an zukunfts-
orientierte Zocker. Neben Final Fantasy ist
SaGa Squares zweite grofie RPG-Serie.
SaGa Frontier 2 erscheint Anfang 2000 in
Deutschland und ist hinsichtlich des hierzu-
lande unbekannten Vorgdngers inhaltlich
eigenstéindig  gestaltet.  Das
SaGa-Abenteuver erlebt lhr aus
mindestens zwei unterschiedli-
chen Perspektiven. In SaGa Fron-
tier 2 wahlt lhr zundchst zwi-
schen dem tollkihnen William
und Prinz Gustav XlIl. Erst wenn
lhr das Abenteuer mit einem Hel-
den nach ca. 20 Spielstunden
geschafft habt, werden weitere
Figuren freigeschaltet. Die einzel-
nen Schicksale spielen dabei
nicht  zeit-
. gleich, sondern oft um
. viele Jahre versetzt.
. Damit lhr auf den ver-
. schiedenen  Hand-
 lungsebenen  durch-
-~ blickt, leitet Euch eine
. automatische Chronik
. durch die Historie der
- Sandails-Welt. ~ Statt
.~ dem Erforschen weit-
' laufiger Taler und

W Léndereien stehen in

_| Riesenspinne beim Angriff. Die Monster von Chrono Cross erscheinen

Chrono Trigger zu berarbeiten, spendiert
Euch Square den PlayStation-only-Nachfol-
ger Chrono Cross. In diesem Abenteuer
purzelt lhr als kithner Jingling Glen durchs
Dimensionsloch, jedoch in eine komplett
andere Welt. Dort trefft lhr u.a. die hiibsche
Kid, mit der lhr das Geheimnis der ver-

il !

-

~

e

Diese Rechte hat gesessen. Muskulose Zot-
telmonster reagieren auf magische Angriffe
besonders empfindlich.

Uberraschende Begegnung | §
in der Zauberhahle.

& | Kleine Portraits zeigen

A Euch die Gesinnung Eurer
Gespriichspartner.

nicht urplotzlich, sondern patrouillieren, bummeln und dosen durch die

Oberwelt.
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:Wc:hrend Euch der ernsihaﬁe Rue vor Réit-
tsel stellt, 16st Mint jede ausweglose Situati-
Fon mit einer komischen Slapstickeinlage -
'dafir erwarten sie die hdrteren Kampfe.
tEure Suche fihrt durch Burgen, stirmische
* Eindden und muffige Kerker. Nur wer sich
im Dorf ausgiebig mit Kréutern und Pfla-
stern eindeckt, hat die Chance auf eine
heile Wiederkehr.

Wie der Vorgénger Brave Fencer
Musashiden iberzeugt das Action-Adven-
ture mit schwungvoller 3D-Grafik und hero-
ischen Animationen. Japanische Fans sto-
bern seit Oktober nach dem Dew Prism,

- deutsche Spieler diirfen sich voraussichtlich
- im Jahr 2000 am 3D- Hupfsp|e| versuchen.

Was soll ich nur tun? Wiihrend sich Rue hinter einem Stein ver- -
steckt, bedrohen die S(hurken im Hinlefgmnd ein hilfloses M‘ddel. A

g schled en Exmtenzebenen erkundet, Dra-
chen_erlegi und den legendéren Schatz
Frozen Flame bergt.

Mit dem brandneuen Cross Sequence
Battle-Kampfsystem steht Ihr mitten im
~ Getiimmel. Solange die Monster nicht auf
~Euch einprigeln, dirft Ihr Euren Helden
taktische Kommandos erteilen wie Angriff,
Zauberspruch oder Heilkréuterverzehr.
Jede Aktion benétigt dabei eine bestimmte
o Zeit. Wahrend Euer Zauberer einen méchti-
gen Feuerregen beschwort, sticht Euver
Schwertkémpfer gleich finfmal zu. Das
“wertet Schwert und Axt im Vergleich zu den
Uberméchtigen Magie-Attacken anderer
RPG-Kampfsysteme gehorig auf. Totale
Freiheit im Statusmeni garantieren die
ergatterten E|emenf-ZoubersprUche und
Spezialtechniken, die Ihr im Gegensatz
~zum Vorgénger beliebig unter Euren
_Schiitzlingen aufteilen kénnt.

Grafisch hélt sich Chrono Cross an die
Final Fantasy-Serie. Eure Polygonstreiter
stirmen gerenderte Burgen und Kerker, ein-
gestreute FMV-Sequenzen verschmelzen mit
der Hmfergrundgrchk

Grusehg wlrds im Graﬂkadventure
Parasite Eve 2, dessen Resident Evil-ver-
wandter Vorgénger 1998 in Japan und
den USA erschien. Drei Jahre
nach der Alien-Tragédie in
New York schlagen die Mon-
ster in Los Angeles zu. Das
zustindige SWAT-Team ver-
schwindet. Nun ruht alle Hoff-

Wer auf Menudue"e verzmhtet und |¢e
ber per Hand zuschlagt, sollte sich auf die
Suche nach dem geheimnisvollen Schatz
Dew Prisms machen. Als Axtschwinger Rue
oder liebliche Mint begirint lhr das 3D-
Abenteuer im finsteren Wald, in dem sich
Walfe, Venusfalle und Untote tummeln. Wie
in einem Jump’n Run hipft Ihr Gber Baum-
stdmme oder Graben und vermasbelt den
Feind mit Sprungkicks, Kampfringen und
Beil. Via Magiemenii dirft Ihr auch in die
Haut erlegter Monster schlipfen, um Euch
heimlich unter die Brut zu schmuggeln!

Neben Durchschlagskraft und Reichwei-
te der Waffen unterscheiden sich die bei-
den Helden durch den L&sungsweg.

Haltet Euch den Riicken freil
Selbst im hektischen Mon-
sterduell solltet lhr immer ein
Auge auf das Radar lassen.

nung auf der blonden Alien-Jagerin des
ersten Teils. Als Spezialagentin Aya Brea
stellt Thr Euch der auBBerirdischen Uber-
macht und bergt die letzten SWAT-Uberle-
benden. Eure Mission fihrt Euch nicht nur
durch die Strafen von LA, sondern auch in
stdhlerne Industriestédte und das Wiisten-
dorf Dryfield.

Wie beim Capcom-Konkurrenzprodukt
schleicht lhr durch gerenderte Hinterhsfe
und blinzelt aus sténdig wechselnder Per-
spektive. Mit MG und Shotgun heizt lhr
Schleimmonstern und Tentakeln taktisch ein,
doch der Schwerpunkt liegt auf den zahlrei-
chen Rétseln und Handlungssequenzen.
Dabei niitzt Square sein Film-Know-how
aus der Final Fantasy-Serie. FMV-Sequen-
zen verschmelzen mit der Hinfergrundgra-
fik und enthalten kinoreife Kame-
raschwenks.

Seitenspriinge

Die 3D-Keilerei Ehrgeiz ist in Japan
bereits seit 1998 auf dem Markt, europdi-
sche Priigelexperten kennen zumindest den
technischen Vorgédnger. Nach den beiden
Tobal-Spielen iberrascht Euch das Entwick-
lungsteam Dream Factory mit einer ausge-
wogenen Mischung aus Rollenspiel und
Beat'em Up. Im Arcade-Turnier duelliert lhr
Euch mit den CPU-Kontrahenten oder
einem Kumpel, im Quest-Modus erforscht
lhr den Forsaken-Dungeon. Wie in
einem Action-Rollenspiel sprintet £

lhr durch das distere Gemauer}r\* \
\\

und bergt Kampfstab, Axt und
Schwert. Alle paar Schritte fallen \(\
Euch klapprige Skelette und AR
hungrige Riesenspinnen an. \\”R \\
s P'\,, \
Fir gekonnte Treffer kas- ( o’
siert lhr Erfahrungs- v | ;,

punkte, die Euren /.Mf--"‘ i 7

| Rauhe Sitten in

Dryfield. Seine Schrot-

~4| flinte legt der Sheriff

nicht mal im Gespriich
mit einer hiibschen
Dame beiseite.

E—

Bitte nur auf blinkende Gegensﬁinde achten! Die
avfwendig gerenderten Hintergriinde iiberraschen
mit zahllosen Details.
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Tadelloses Portefeuillex:
Alle PlayStation-Spiele von S

uare

v Titel/Genre erschienen in: Rating
| o W Tobal No. 1 L J NUSAN D IS & & & ¢
f & 2 Beat'em Up Zur ijberrusdwng der Fangemeinde ist Squares erster PlayStation-Titel kein
il RPG, sondern eine technisch saubere 3D-Priigelei mit integriertem Mini-Rol-
<

H 38 N3N

lenspiel. Als Charakterdesigner engagierte Square den Erfinder der Manga-
Serie Dragon Ball Z.

Bushido Blade C ) WUsA D TS 'S 'S 'S

1997 <<

Beat’em Up Und noch ein Beat em Up, diesmal nicht futuristisch verriickt a la Tobal, son-
dern ernsthaft und authentisch. Auch mit dieser Samurai-Simulation trifft die
Firma voll ins Schwarze.

6 6 6 L

Mdrz

Verbissenes Wettrennen im Battle Runner-

1997 <<

) Final Fantasy IV
gﬁ:"mspfﬁmne:’f: ;tli:'znf::ludr ;"E:':hh:{ten : | RPG Bevor dusersl.e Plnystlion-exkll{sive Finul Fantasy ’f.erlig wird, ver.i:ilfenl-
5 iI:en den entschﬂdenden Vorsprung. : v Ifli(ki:’gsr:;:rr‘:i:::slt; Ir;l.lmse!zung eines Nintendo-Vorliufers. Spartanische Gra-
| § Power Stakes L1 ok K
W Sportspiel Mit dem Label Aques versucht Square (erfolglos), im Sportspiel-Genre Fufl zu

1997 <<
April

fassen, Das Derby-Spiel ist der erste Titel der neven Marke und verkauft sich
in Japan immerhin 100.000mal.

: SO Tobal No. 2 @ D * ok Kk Kk ok
Der Rollenspielmodus von Ehrgeiz: Fiir erlegte

Monster kassiert Ihr Erfahrungspunkte, die Euren Beat’em Up Die Fortsetzung des Priigel-Debiits ist in jeder Beziehung noch stiirker als der
Helden in hishere Erfahrungsebenen befordern ' ’ Vorgiinger von 1996 und gilt in Japan und in den USA als eines der besten
sowie seine Schnelligkeit und Kraft verbessern. Playstation-Beat’em-Ups.

- Helden in hohere Erfahrungsebenen beférdern und seine Star-
- ke sowie Schnelligkeit verbessern. AuBBerdem klaut Ihr Eurem
- Kontrahenten das Kleingeld, um es im Dorf gegen Heilkréuter
- und Magiesteine zu tauschen. Wer sportliche Auseinanderset-

zungen bevorzugt, wahlt ein Minigame. Im Infinity Battle
- besiegt Ihr méglichst viele Gegner mit nur einer Energieleiste,

in Battle Runner sprintet lhr mit einem Kumpel um die Wette.
~ Das Battle Panel Uberrascht Euch mit einer Othello-Arena.
- Sprintet Uber die Felder, um deren Farbe zu éndern. Am Battle
- Beach erwartet Euch schlief3lich ein Wettrennen um Féhnchen,
- Zeit oder iber Hindernisse.

Digital League L] * k ok

Sportspiel Noch ein Aques-Sportspiel - diesmal eine 3D-Baseball-Umsetzung. 130.000
Einheiten werden laut Square in Jupan abgesetzt, nach Amerika schafft es
der Titel jedoch nicht.

Juni

Final Fantasy Tactics C ) W USAS 1 6.6 & 6 ¢

RPG Das vom Mitbewerber Quest iibergelaufene Strategie-Designteam leistet
ganze Arbeit und ihr FF Tactics gefillt vielen Fans noch besser als der ver-
wandte Rollenspielzyklus, auf dessen Skill- und Magiesystem sich Tac-
tics frei bezieht.

1997 <<

SaGa Frontier

93dSg

15 verschiedene Kampfer halten Euch in Atem. Séldner ®H= RPG Die Playstation-Fortsetzung einer anderen Nintendo-RPG-Serie enttduscht
- Godhand ballert mit seinem Kanonenarm und legt Tretminen, VES viele Square-Fans, da sie grafisch iierladen und unausgegoren wirkt.
Agentin Yoko wirbelt ihr Jojo durch die Luft. Final Fantasy VII- 'é‘
- Fans fihren obendrein lhre Lieblinge Cloud, Tifa, Sephiroth, - S
- Yuffie und Vincent in die Schlacht, die reilende Bestie Django & & Front Mission 2nd > »
- wiederum fungiert als Endgegner. BAE Sstrategie Rundenbasiertes Mech-Strategiespiel mit komplexer Ruhmenhandlung. thr
: B A e ST S — & riistet jedes Karperteil Eurer Kampfroboter mit Feverwaffen und Raketen- r
R - -& |§~ werfern auf, die lhr im Kampf in bildschirmfiillenden 3D-Animationen erlebt. 0
- cobo-Derby Chocobo Stallion nicht nach Europa. Im eigenen e e
- Stall hegt und pflegt thr Eure Chocobo-Zucht und den Stamm- %88 Final Fantasy ViI @D D *xkkk [
- baum Eurer galoppierenden Derby-Végel. Das rechte Futter v .§ RPG Das Spiel, n'uf clu.f: alle Square-Fans gewaret haben. Mit dem ersten I"‘IuySm- -
! reat die Paarunaswilliskeit-an snd bald histen Chocobs- TN tion-exklusiven Final Fantasy schligt Square ein neves Rollenspielkapitel auf.
B %ys ik Heg g P & (5] Die Charaktere sind aus Polygonen gebastelt, Eure Magie donnert als 3D- m
o Y U = Gewitter iiber den Bildschirm.
- Die flinksten Exemplare Eurer Zucht fihrt lhr auf die Renn- 3 Einhiind m
. bahn, wo Siegespramien und Wettgewinne warten. Mit gefill- SV & ikisbuihabided
- ten Taschen geht's dann weiter zum Chocobo-Markt, auf dem 1€ '§ Shooter Nach den er‘iulgreichen J'\usﬂi.ig?n ins Priigelgenre sliiﬂ-l Square weiter in de;n 2
 the Zuckbull d Krafifutt bon kénnt: Al i ;a o Action-Bereich vor und liefert eine der besten PlayStation-Weltraumballerei-
' . s L:j T}? un i m't(j erGerv:erh ei ontn ' i stOP erkn ef'r el S en. Die Grafik besteht aus 3D-Polygonen, der horizontal scrollende Spiela-
armer seid Ihr guch mit der ‘sentechnik veriraul. rer Focker- (g blavf hilt sich an klassische Titel @ lo Gradius und R-Type.
- Station fihrt Ihr Eure geziichteten Chocobo-Gene immer mit 8% p P
- Euch und verhdkert sie per Infrarotschnittstelle an Kumpels oder 44 Chocobo's Strange Dungon : _ jofloflal
Passanten. Fir Chocobo Stallion hat Square-Spieledesigner  $N RPG Als Treasure Huphng-RolIensplel bez"elthnen Japaner diese handlungsarme
: Hi ki Sarobe anceheusit: B & Fantasy-Abart, in der' es nur um _Sthutze, quhergl und Erful!rungs-l.evel
d e Pferd hi g lafi - "N geht. Die Dungeons sind riesig, die Oberwelt dafiir ganz klein.
essen erdezuchtsimulation S8 &
i - : ===
5:’5%’;“31’”?%?'?&2; F:\‘:;’f:‘; | v Front Mission Alternative &® K ek Kk
kauft w d; E N ] RPG Weitgehend unterschiitztes Echtzeit-Strategiespiel. Ihr legt Wegrouten und
SRS, & Strategien fest und beobachtet den Vormarsch Eurer maximal neun Mechs in
o~ priichtigem 3D.
' ‘\: % % % % % Leitlos iberragend! s % s+ Sehr gut  J k% Gut %% Unterdurchschnittlich % Schrott
Spannendes Kopf-an-Kopf- g e : ;

e ; : 7

Rennen vor dem schiefen Turm [ _ A2 ‘ p

_ von Pisa. Mit dem gewonne- . : | e

nen Preisgeld kauft lhr neves
Futter und Ziichterzube
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Titel/Genre

Xenogears
RPG

erschienen in: Rating

( J M USA ¥ %k ok ok

3D-Abentever mit Mech-Robotern. Nach Meinung japanischer und amerikani-
scher Fans eines der besten Square-Rollenspiele.

Februar

Bushido Blade 2

Beat’em Up

- R * %k

Die Fortsetzung der Schwertkampfsimulation hinterliBt einen schwiicheren
Eindruck als der erste Teil und bleibt auBerhalb Japans unverdtfentlicht.

Final Fantasy V @ UsH 1.6 6 & & ¢
N RPG Das hervorragende Nintendo-Rollenspiel war bereits mehrmals fiir die USA
g angekiindigt, erscheint dort jedoch erst im Final Fantasy Anthology-Paket fiir

die PlayStation.

Parasite Eve

Action-Adventure

@ D ok ok

Resident Evil-Konkurrent mit nevartigem Kampfsystem und Luxus-FMV.
Diese amerikanisch-japanische Koproduktion war so teuer, dafl Square seine
Uberseeabteilung gleich nach der Fertigstellung einer radikalen Umstrukturie-

rung unterzog.
Power Stakes 2 g %ok k

Fortsetzung des Derby Stallion-Konkurrenten. Hat sich in Japan noch schlech-
ter als Teil 1 verkauft (nur 70.000 Stiick) und besiegelte damit das Schicksal
von Squares Aques-Sportspielreihe.

* ok

Recht wirres und technisch unausgegorenes Esoterik-Action-Adventure, wel-
ches von Yukes extern fiir Square produziert wurde. Der gesungene Sound-
track zum ersten Level ist noch das stiirkste Element am ganzen Spiel

@D D

Action-Adventure

Mai

Brave Fencer Musashiden * %k

= RPG Die PlayStation-Fortsetzung einer anderen Nintendo-RPG-Serie enttéiuscht
2 viele Square-Fans, da sie grafisch iiberladen und unausgegoren wirkt.
i§Another Mind ( J ) * ok
§ Adventure Komisches Text-&-Grafik-Adventure mit jupanischen Schulmiidchen und viel
S Esoterik-Brimborium.

38

Chocobo’s Strange Dungeon2 @ * %k
RPG Fortsetzung des witzigen Treasure Hunting-Rollenspiels von 1996.

F Geriichte munkeln von einem PAL-Release.

2

S

LG @ @ D) Kkkk

Beat’em Up RPG-Priigelspiel mit den Final Fantasy VII-Helden und ungew@dhnlichem Wett-
renn-Modus.
W /nternal Section e * k
S Shooter Psychodelisches Ballerspiel.
s
Final Fantasy VIli @ @ 0O khkkk

Kein klassisches Rollenspiel mehr, sondern avfwendige Mixtur aus RPG und
interaktivem Spielfilm. Auf vier (Ds liegt das Science-Fantasy-Opus seit 27.
Oktober auch in deutschen Liden zum Verkauf aus.

[ USAK D

Chocobo Racing * ok k

: : In welcher
~ Beziehung hebt sich
__kurrenz ab?

- Tomoyuki Takechi:
.__Final Fantasy VIl und
L VIl sind typische
' quare-Titel, wie sie
_kein__anderes Soft-
warehaus in dieser

| »Die Pla tation2
_visualisiert Gefiihle!” |

Der Absolvent der japanischen Keio-Univer-
sitiit ist erst seit 1996 Priisident und
Geschiiftsfihrer von Square. Davor kimmerte
er sich als General Deputy Manager der Shi-
koku-Bank um die generelle Kommunikation
und finanzielle Geschiifte mit Square. Wir
plauderten mit Herrn Takechi iiber den Final

Fantasy-Film, Spieletrends und européische
Form entwickeln W
konnte. Grundsiitz- | ———
lich legen wir besonderen Wert auf die Qualitét der Optik
und Szenarien - dies scheint auch den Geschmack europdii-
scher Spieler zu treffen.

play: Sowohl Final Fantasy IX als auch der Final Fanta-
sy-Spielfilm werden auf DVD verdffentlicht. Gibt es Gemein-
samkeiten und Uberschneidungen, z.B. in Bezug auf die
FMV-Sequenzen?

Tomoyuki Takechi: Nein. Final Fantasy IX und der Film
basieren auf unterschiedlichen Szenarien, lediglich die
Grundthemen - Freundschaft und spannende Abenteuer -
dhneln sich.

play: Wie kommt das Filmprojekt denn voran?

Tomoyuki Takechi: Der Film wird gerade in unseren Studi-
os auf Honolulu gedreht. Wir planen einen weltweiten Start
im Jahr 2001. Fir die Vermarktung auf DVD in Nordamerika
und Europa haben wir einen Vertrag mit Columbia Pictures,
einer Tochterfirma von Sony Pictures Entertainment. Das
Thema dreht sich wie in den Final Fantasy-Spielen um Liebe
und Freundschaft. Ich hoffe, er wird genauso erfolgreich wie
die Spiele.

play: Sind Sie der Meinung, der Schritt in Richtung Film
ist die ndchste Stufe des Videospiels? The Bouncer wirkt
dramaturgisch kaum noch wie ein traditionelles Square-
Videospiel...

Tomoyuki Takechi: Mit der PlayStation2 lassen sich die
Produkte hinsichtlich visueller Effekte viel realistischer umset-
zen als bei friheren Konsolen. Ich denke, es gibt einen Trend
zum Film-Spiel. Die PlayStation hat die festgefahrene Schiene
erstmals verlassen, alle Spiele nach einem Strickmuster zu
entwickeln. Die PlayStation2 kann Gefishle darstellen statt sie
mit Text zu beschreiben. In The Bouncer zeigen die Helden
Fréhlichkeit und Traurigkeit - sie weinen echte Trénen. Als
Spieler kann man so mit seinen Schiitzlingen viel besser mit-
fohlen. Man hat Helden wie im Film, deren Leben man jedoch
weitaus lénger mitverfolgt - darin sehe ich einen Trend.

play: Die phantastische Sirategieserie Front Mission
blieb bislang japanischen Spielern vorbehalten. Denken Sie,
es gibt Unterschiede zwischen europdischen und asiatischen
Verbrauchern?

Tomoyuki Takechi: Hier kann ich nur meinen personlichen
Eindruck schildern. Japanische Spieler sind wesentlich enthu-
siastischer gegeniiber Strategiespielen, weshalb es in Japan
so viele davon gibt. Front Mission ist eine groB3artige Serie,
. aber man mul3 wesentlich tiefer in die Materie eintauchen als
. bei anderen Spielen. Dafiir kann man mit Front Mission
| wesentlich mehr Zeit verbringen. Von jeder Episode der Serie

verkaufen wir in Japan rund 500.000 Einheiten, was im Ver-
gleich zu anderen Titeln noch relativ wenig ist.

play: Vielen Dank fir das Interview, Herr Takechi.

Rennspiel Ausflug des gelbgefiederten Final Fantasy-Maskottchens in die Rennspiel-
welt. Spritzig, aber weniger aufwendig als andere Square-Produktionen.
S
b Final Fantasy VI @ D D) hkkkk
RPG 1.1-PlayStation-Umsetzung eines hervorragenden Nintendo-Rollenspiels.
Inhaltlich und dramaturgisch noch jung, grafisch aber hoffnungslos veraltet.
Cyborg @ % %k %k %k k
RPG Gerade noch iiberdurchschnittliches Science Fiction-Ballerspiel, von der exter-
nen Square-Entwicklungsfirma Fuzzbox produziert.
=
o —
M SaGa Frontier 2 @ @D D * %k
RPG PAL-Verdffentlichung garantiert. Erkundet die Sandails-Rollenspielwelt der
Reihe nach mit verschiedenen Figuren.
* % %k % Leitlos iberragend! % %% % Sehrgut  * %% Gut & Unterdurchschnittlich % Schrott
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Titel/Genre

Rennspiel

Juni

s

Action-Adventure

Juli

b
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Strategie

September

wurde Mord und
Totschlag in Rol-
lenspielen grafisch
¥ kaum umgesetzt.
¢  Also bendtigten
' wir etwas fir die

ganze Familie und
\ featuren deshalb

die Chocobos.

- play: Chocobo
3 Racing liegt weit-
\ ab  herkommli-

cher Square-Spie-

Tokita Takashi:
Im Gegensatz zu
‘Europa sind die
¢ Chocobos in

pan sehr be-
Unsere

Racing Lagoon an

Legend of Mana

Front Mission

erschienen in:

Karossen anstelle von Comic-Carts.

giespiel stellen wir in dieser play auf Seite 82 vor.

gen weiterfihren kénnen. Das soll aber
nicht heiflen, daf ich die PlayStation2
nicht mag. Sie ist eine neve Herausfor-
derung und sehr inferessant.

play: Von Final Fantasy VI bis
Parasite Eve - die meisten lhrer Spiele
besitzen ein diisteres und unheimliches
Ambiente. Sagten Sie nicht eben etwas
von bunten Spielen fir die ganze
Familie?

Tokita Takashi: Ich finde es langwei-
lig, immer die gleiche Art von Spielen
zu erschaffen. Deshalb fand ich es sehr
interessant, mal an einem komplett
gegensdtzlichen Spiel zu arbeiten. Per-
sénlich wiirde ich diese Linie gerne wei-
terfihren, da die Arbeit so immer inter-
essant bleibt. Das macht mich bei
Square einzigartig; denn die meisten
Entwickler hier wollen sich immer mehr
auf ihr Lieblingsgebiet spezialisieren.

Der jopanische Videospielgrafiker und -produzent
Tokita Takashi arbeitet seit 1986 fiir Square und
war nach diversen 8- und 16-Bit-Projekten mafl-
geblich an der Entstehung von Final Fantasy VI
und Chrono Trigger beteiligt. Spater entwickelte
er das Event-System von Final Fantasy VIL. Als
Director von Parasite Eve koordinierte er die
erste transpazifische Zusammenarbeit zwischen
amerikanischen und japanischen Square-Abteilun-
gen. play sprach mit Herrn Takashi iber sein
jiingstes Projekt Chocobo Racing, Wrestling und
T PluyStuImnﬂ

Chocobo Rocmg ist mchf dus

erste Vogelrennen von Square. Haiten
Sie auch an der Eniwicklung des Cho-
cobo-Rennens in Final Fantasy VIl mit-
gewirki?

Tokita Takashi: Das Chocobo-Derby
in FF7 unterscheidet sich grundlegend
von Chocobo Racing, damit hatte ich
nichts zu tun. An ein paar Events und
der Story dieses Rollenspiels war ich
jedoch beteiligt. AuBerdem habe ich an
der Handlung von FF4 mitgearbeitet,
was mein erster Kontakt mit Chocobos
war,

play: Seitdem haben sich die Vogel
zum Square-Maskotichen entwickelt...

Tokita Takashi: Square @nderte die
Marketingstrategie zugunsten der Cho-
cobos, weil mit der realistischen Play-
Station-Spieleoptik die dlteren Verbrau-
cher angesprochen werden. Friher

uuch che europalschen Spleler mit den
Chocobos vertraut zu machen, um sie
auf weitere 5pte|e vorzubereiten. Uber
den Verkauf in Ubersee habe ich bis-
lang noch nichts erfahren, aber ich
glaube, unser Racer wird ein Erfolg.
Der Einstieg ist simpel und fihrt den
Spieler behutsam an die Chocobos
heran.

play: Thr Kurzporirét weist sie als
akiiven Wrestling-Fan aus. Kommt als
néchstes Chocobo ProWres?

Tokita Takashi: (lacht) Mein Hobby
beeinfluBt meine Arbeit in keiner
Weise. Ein Chocobo-Wrestling fénde
ich interessant, aber ich weif3 nicht,
was Square dazu sagen wiirde.

play: Arbeiten Sie neben Chocobo
Racing auch an einem PS2-Projeki?
Was denken Sie iiber den PlayStation-

?

Tokita Takashi: Dariber darf ich
derzeit nichts verraten, aber das ndch-
ste Projekt wird wohl ein PS2-Spiel sein.
Abgesehen davon wird die Arbeit mit
der neuen Sony-Konsole hérter. Man
muf3 viel mehr Programmierer und Gra-
fiker koordinieren, und die Arbeitsab-
|ldufe werden komplexer. Das fihrt auch
zu Wartepausen, in denen Teams her-
umsitzen, bis sie die Arbeit der Kolle-

,,Mlt der PlayStation2 wird die Arbett harter” }

lay Woruuf huben Sie bei der

Chocobo Racing-Entwicklung besonde-
ren Wert ?

Tokita Takashi: Mein Ziel bei der
Entwicklung ist es, dem Spieler einen
einfachen Einstieg zu ermdglichen. Hat
er sich im Spiel erst einmal zurecht
gefunden, kann er die zahlreichen
Feinheiten und Geheimnisse entdecken
und nitzen - dies gilt auch fir Chocobo
Racing.

play: Welche Spiele zocken Sie
personlich?

Tokita Takashi. Ich liebe sehr fle-
xible Spiele wie Strategiespiele,
in denen ic
Maschinen und
Charaktere
selbst  ent-
wickeln und
aufbaven
kann. Spiele mit
festgelegten Bah-
nen sind mir
zuwider.

play: Vielen
Dank fir das
Interview, Herr

Takashi.

Das nach Chocobo Racing bis heute zweite Square-Rennspiel. Realistische

SpPEcI A LEFEFEEEE RIS

% %k Kk

Das Action-Adventure bezaubert durch handgezeichnete Grafiken im Mr-
chenstil und iiberrascht durch einen ungewdhnlichen God-Modus. Nach jedem
Level plaziert lhr neve Gebiiude oder Landschaften auf der Oberwelt.

* %k

Mit der Mecharmee rund um den Globus. Das rundenbasierte Roboterstrate-
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DER BANDENKRIEG

Verdien’ dir Respekt.

Hol’ dir Auftrage.

Kampfe fur eine Gang.

Betriage deinen Boss.
- Verbunde dich mit

deinen Feinden.

=

Schnellere Autos.
Mehr Verkehr auf den
Straf@en. Noch Ublere
Bad Guys und
aggressivere Cops.
Und: FBlund Armyv
mischen jetzt auch

noch mit.

WWW.GTAZ2.COM

| ] w- GTAZ2 Release: Coming Soon Fall 1999.
- = GD Official GTA2-Theme by Da Hool: Wankers on Duty,

PlayStatio on Kosmo Records.
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BERT BANNERT

& \\\‘ :
W, %

~ Nun melden sie sich endlich wieder zuriick: Nick Burcombe und
ndy Satterthwaite waren die kreativen Képfe hinter Psygnosis’ wipEout-Serie.
Jetzt startet das dymamische Dvo nach fast zweijéhriger
Abstinenz wieder durch - mit einem eigenen Softwarelabel
vnd einem brandneven High Speed-Spektakel!

| Optisches Beiwerk fiir die nétige Stimmung: Im Hinter-
grund diimpelt ein Luftschiff iber den Horizont.

schen
Hover-Boliden

technische wie
spielerische

Meilensteine - aber was das englische
Techno-Spektakel zum Trendsetter fiir
die virtuelle Generation machte, waren
weder Effektzauber noch Adrenalin-
rausch. Vielmehr traf man haargenau
den Nerv der Zeit. Zufall oder Gespiir?
Das kann heute niemand mehr sagen.
Auf jeden Fall kénnen sich Nick und
sein Team damit rihmen, einen der
grofiten Trendsetter der Softwarege-
schichte geschaffen zu haben. Genera-
tionsgeprégte  Symbolik, technoides

seine  Konsequenzen:  Nachdem

MiBwirtschaft sowie zwiespdltiges Spie-
le-Lineup den zu schnell gewachsenen
Giganten Psygnosis zum Riickzug
zwangen, suchte man bereits’ nach
alternativen  Planen. Klartext: Man
trennte sich vom angeschlagenen Brét-

z 42 Design und baBlastiger Soundtrack von Ist sie nicht schick? Wenn Ihr Eure Maschine von aufien
w Was ware Psygnosis ohne wipEout? namhaften Ensembles - so etwas hatte R G U LT SR P e
” Gute Frage - immerhin machen viele man bis dato noch nicht gekannt.

Brancheninsider vor allem Psygnosis fir Um so enttéuschender fir die Crew chengeber, trat im Mai 1988 den takti-
a8 die erfolgreiche Markteinfihrung der hinter der Racing-Legende, daf3 ihr schen Rickzug in die Selbstandigkeit an
O Sony-Hardware verantwortlich. Nicht Mythos zusehends ins Wanken geriet - und suchte auBBer nach neuen Spiele-

umsonst: Zur 16-Bit-Zeit noch immer ein bis er schlieBlich endgiltig umkippte konzepten auch nach einem neuen
()] Utensil firs Kinderzimmer, katapultierte und der wipEout-Schriftzug fast voll- Publisher.

7 die PlayStation das Medium Videospiel standig in Vergessenheit geriet. Weder Jetzt ist das Team in beiden Féllen
endlich auch ins Rampenlicht der die hochgetunten Fortsetzungen noch findig geworden: Der neue Publishing-

= modernen Medienwelt. Nicht unwesent- die positiven Stimmen der Fachpresse Partner heif3t Infogrames, das neue
- lich beteiligt am konnten etwas daran &ndern: wipEout Spiel Jet: X - beides Griinde, um frohen
O schénen neuen gehdrte der Vergangenheit an, der ehe- Mutes in die Zukunft zu blicken. Zum
Image war das malige Marketing-Hype wurde kaum einen, weil Infogrames der grofite

e | Science Fiction- weiter gestiitzt und die Sequels landeten europdische Software-Distributor ist,
a Rennspiel wipE- vor allen in den Spiele-Archiven der zum anderen, weil man einmal mehr
out. Zwar setz- trevesten Fans. ein neuartiges Spielkonzept umgesetzt

0 ten die futuristi- Das britische Entwicklerteam zog hat. Oder habt Ihr schon davon gehért,

daB jemand in einem amerikanischen
Harrier-Jet Rennen geflogen ist2 Nein?
Wir auch nicht - jedenfalls nicht, bis Jet:
X auf der ECTS-Messe vorgestelllt wurde
und Infogrames uns kurze Zeit darauf

Nicht ganz so authentisch wie Ever Flugzeuge sind die Gebdude: il
Die Curlymonsters-Grafiker haben futuristische High Tech-Monu-

Eins, zwei, drei - Fever! Die Dreiecks-Taste schaltet die
mente und skurrile Stahlverzierungen direkt in die Gebirge gebaut. |

Watfen durch - vom Maschinengewehr bis zur Lenkrakete.




]

" nach GroBbritannien lud. Hier prasen-

tierten Nick und Andy ihr jingstes
Schmuckstiick.

Was die beiden Curlymonsters mit
viel Wortwitz und Gestik erklarten,
reduzieren wir hier auf die Quintes-
senz: Nach der Jahrtausendwende
herrscht auf der Welt nur noch Friede,
Freude, Heiterkeit. Stellt sich fur Waf-
fenhersteller und Militérlager nur die
Frage: ,Wohin mit dem ganzen
Schrott?” - denn Panzer, Atomraketen
und Flugzeuge sind ja auf einmal Gber-
flussig... Die Antwort finden die Abri-
stungsexperten im Motorsport: Bomber
und Jets werden einfach zu fliegenden
Rennsport-Vehikeln umfunktioniert! Will
heifen: In zehn Jahren klemmen sich
die Piloten noch nicht hinter das Stever
futuristischer Antigrav-Boliden, aber der
erste Schritt zum fliegenden Rennsport
Marke wipEout ist immerhin getan. Ob
Jet: X die Vorgeschichte zu wipEout lie-
fert2 Auch wenn es sich ganz danach
anhért: Geplante Parallelen gibt's keine
- aber ihre Wurzeln kann die Curly-
monsters-Crew eben nicht verleugnen.
Will sie auch gar nicht: Schlief3lich war
es die wegweisende optische Préisentati-
on, die uns seinerzeit zu Begeisterungs-
stirmen hinrif3. Die Gelegenheit fir
Nick und Andy, dort wieder anzukniip-
fen, wo man vor vier Jahren begonnen
hatte: Ob mit Jet: X ein Wurf vom
Schlage eines wipEout gelingt, sei
dahingestellt - aber eindrucksvoll pra-
sentiert ist der Titel allemal. Nicht weni-
ger als 15 unterschiedliche Kurse laden
zu halsbrecherischen Flugmanévern ein
- und nicht selten ist der Schleudersitz

Loftrolle links, Luftrolle rechts: Mit den L- und R-Tastern neigt lhr
Ever Flugzeug. Ungeiibte Piloten verlieren bei solchen Mandvern
schnell die Kontrolle.

Ausgelassen und guter Dinge: Nick
Burcombe und Andy Satterthwaite
waren die kreativen Kopfe hinter
wipEout - jetzt bringen sie den blitz-
schnellen Jet: X-Flieger an den Start.

fir den geschwindigkeits-
stichtigen Piloten der letzte
Ausweg. Wahlweise mit ein-
steigerfreundlicher Arcade-
Steverung oder vorbildgetreuen Kon-
trollen. Wer sich fir die erste Variante
entscheidet, der mandvriert seinen Jet
wie einen herkémmlichen Rennsport-
Boliden tber die luftigen Parcours. Die
zweite Ldsung reagiert ungleich sensi-
bler auf Eure Pad-Kommandos, erlaubt
schwindelerregenden  Links-  bzw.
Rechtsdrift (mit den L- bzw. R-Tastern)
und empfiehlt sich nur fir die ganz
hartgesottenen Fliegerasse unter Euch.
Allerdings wird’s mit der ,Simulations-
Lesung” auch gleich ein paar Klassen
interessanter: Mittels Arcade-Kontrollen
kénnt lhr die unterschiedlichen Flug-
zeugmodelle némlich nur bedingt aus-
fliegen. So richtig prickelnd wird es erst,
wenn |hr den Hangar nicht mit einer
.gemitlichen” F-14 verlaf3t, sondern mit
einem Beschleunigungsmonster  wie
dem Phantom durch die Kurse rast. Die
liegen namlich vorwiegend in zerklifte-
ten Gebirgsmassiven und sind nicht sel-
ten mit industriellem Zierwerk zugebaut
- hilbsch anzuschaven, aber fir jeden
Pilotennerv eine Zerreif3probe! Beson-
ders dann, wenn er in einer behdbigen
High Speed-Maschine sitzt: Ehe Ihr

Curlymonsters durch und durch

e

T

Euch verseht, habt
lhr Euch verflogen
oder seid an den
Bergen zerschellt -
und die gegneri-
schen Flieger
lachen sich eins ins
Faustchen. Netter-
weise werdet lhr via Autopilot wieder
zuriickmanavriert, wenn lhr die Kursbe-
grenzungen verpal3t - eigentlich ein
komfortabler Service, der Euch aber lei-
der wertvolle Zeit kostet.

Aber Spieldesign hin, Spieldesign
her: Was Jet: X zum Hingucker macht,
sind die gewaltigen Bergmassive und
die stimmungsvolle Kursoptik. Mit einer
technischen Revolution kénnen die Cur-
lymonsters heute zwar kaum mehr auf-
warten, aber ihr 3D-Monster ist noch
immer firr einige Uberraschungen gut.
Uberraschungen wie funkelnde Stahltir-
me, authentische Flugzeugmodelle und
eine 3D-Engine, die nahezu gegen
jeden Polygonpatzer und Texturausfall
immun ist. Was wir in London bewun-
dern durften, machte auf jeden Fall Lust
auf mehr. '

ndy Satterthwaite und Nick Bu

Y\ rcombe im Schnellverhor

Eure Lieblingsspiele?

Eure Lieblingsfarbe?

Was ist Euch im Leben any
wichtigsten?

Ever Lieblingsfilm?

Wie seid Ihr inidie Entwick-
lerbranche/gestolpert?

Irgendwelche besondere |
Referenzen?

Irgendetwas, das lhr noch
unbedingt loswerden méch-
tet? '

| Zuyielé. |
Blau.

7| Meine Frau.

| Gliigk. Ich suchte einen Job -
und Psygnosis suchte Leute.

™ Zu viele. |

uanwanomﬁi‘-’ﬁ‘
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| Meine Freundin.

Romeo is Bleeding

haben.

Klar. So ehwe
das habt Ihr noch nie'
gespieh! '

Niemand sonst wollte mich

wie Jet: X -
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. ,,Stephen Bennett, de

. gesetzt wird. Der Rest ist,
' wie man so schon sagt, Geschichte.*

L | Stu Tilley, Lead Producer Rollcage Stage II, Attention To Detail

ler Co-Designer und Lead Program-
. mer, und ich wollten von Anfang an ein Spiel designen,
. das einem wihrend des Rennens nicht eine Sekunde

. Verschnaufpause gonnt. Wir wollten, daB man

. permanent, d.h. bis zur Ziellinie unter Strom steht.

. Dies bedeutete fiir uns, daB die Fahrzeuge unver-

. wiistbar sein muften - schlieBlich ist es das Letz-

. te, wenn in dem Augenblick, in dem man die

. Fiihrung iibernimmt, der Wagen auBer Gefecht

»360 degrees no rules nonstop racing“ - unter diesem Leitspruch veriffentlichte Psygnosis Ende Marz

Attention To Details Rollcage. Der futuristische Racer fiel aber nicht nur insofern aus dem Rahmen,

als daB die Vehikel wie in einer Steilkurve an Winden oder der Decke eines Tunnels entlang heizten,

und selbst Gebdude in Schutt und Asche verwandeln konnten.

vermochte dieses Rennspiel ,,in spielerischer Hinsicht die Balance
zwischen Lust und Frust schluBendlich gerade so zu halten* (vgl. TestScreen in play PLAYSTATION 2/99).

play unterhielt sich mit Chris Gibbs, dem Manag
Firma, ihre Zusammenarbeit mit Flare Technolog

Technisch brillant in Szene gesetzt,

ing Director von Attention To Detail, iiber die Anfinge der
ies und Psygnosis, den schmalen Grat zwischen Lust und

Frust, Detailverbesserungen und Neuerungen in Rollcage Stage Il, und Zukunftsplane.

Attention To Detail (ATD) mit Sitz im
englischen Warwickshire blickt auf eine
sehr bewegte Firmengeschichte zuriick.

59NN
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Stu Tilley, der Lead Producer von Rollcage Stage II, entwarf zuvor v.a.
das Leveldesign von CyberMorph, BattleMorph und Blue Lightning.

1989 von Activision

lhr Spieledebit feierte das Studio mit
dem Four Player-Rennspiel Super Sprint
fir den Atari ST, das im November
verdffentlicht
wurde. NightShift und Indiana Jones
and the Fate of Atlantis fir LucasFilm
Games folgten in den beiden darauf
folgenden  Jahren. Die  Briten
beschréinkten sich aber nicht nur auf
Spiele. 1988 schrieben sie das
Betriebssystem fiir eine neue Konsole,
Flare 1 von Flare Technologies, die von
Konix unter dem Namen Multi-System
veroffentlicht werden sollte, erstellten
einige Demos und portierten das erste
Spiel fir die neve Plattform: The Last
Ninja von System 3. Konix gelang es
jedoch nicht, den Prototyp ihrer Next
Generation-Konsole bis zur Marktreife
zu bringen. ATD blieb jedoch weiterhin

mit John Mathieson und Martin Brenn-
an von Flare Technologies in Kontakt.
1993 erhielten sie einen Anruf, ob sie
nicht Lust hdtten, vorbeizuschauen.
Flare Technologies stellte ihnen das
Chipset ihrer neuen Konsole Flare 2 vor
und bat sie darum, ihnen bei der End-
phase des Chipset-Designs und dem
Debugging zu helfen. ATD sagte natiir-
lich zu und schrieb spéter auch das
erste Spiel, CyberMorph, fir die neve
Hardware, den Jaguar von Atari, der
im November 1993 auf den amerikani-
schen Markt kam. Knapp zwei Jahre
darauf lieferte ATD mit BattleMorph und
Blue Lightning auch die beiden Debiitti-
tel fir das CD-ROM Add-on. Zu diesem
Zeitpunkt zeichnete sich jedoch ab, daf3
Atari Corp. mit Mann und Maus unter-
gehen wiirde. Im Juli 1996 fusionierte



Blast Chamber wurde im Oktober 1996 von

S P E C 1

Activision fiir die PlayStation und den Saturn

Atari Corp. mit dem Festplattenherstel-
ler JTS. Zwei Jahre spéter erwarb Has-
bro Interactive samtliche Patente und
Lizenzen der Firma.

ATDs Einstieg in den PlayStation-
und Saturn-Markt erfolgte deshalb erst
sehr spat und vor allem halbherzig. Die
urspriinglichen Pléne fir ein Sequel zu
BattleMorph fiir die PlayStation blieben
in der Schublade, und ihren ersten bei-
den Titeln, Blast Chamber fiir Activision
und Incredible Hulk The Pantheon Saga
fur Eidos Interactive, wurde nur ein
bescheidener kommerzieller Erfolg
zuteil. Erst Geoff Brown war es, der das
Ruder herumrif3, nachdem er im Januar
1997 das Studio akquiriert und in seine
Firmengruppe Geoff

| verdffentlicht.

Mit Rollcage trug ATDs neu erstarkte
Entwicklerpower im Mérz 1999 erste
Friichte. In technischer Hinsicht bereits

| seit November 1998 fertiggestellt, blieb

den Entwicklern fir das Feintuning an
ihrem futuristischen Racer noch erstaun-
lich viel Zeit. Der letztendliche Street
Date fiel fir ATD leider etwas unginstig
aus, da im gleichen Zeitraum Sony
Computer Entertainment Europe ihre
Psygnosis-Studios umstrukturierte. Chris
Gibbs, der Managing Director von

=
o
<
m
<
m
m
o

6 6 6L

Wiihrend ATDs (yberﬂorph dem Jaguar beilag,
wurde der Nachfolger BattleMorph im Oktober 1995
fiir das CD-ROM Add-on verdffentlicht. Ein Sequel fiir
die PlayStation befand sich zwar in Arbeit, die Pldne
versd'lwunden spmer |edot|| wieder in der Schublade.
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ATD, gibt zu verstehen, daf3 Rollcage
zum Teil deshalb hinter den Verkaufser-
wartungen zuriickblieb.

Neben ihrem Sequel zu Rollcage
arbeitet ATD derzeit an Olympic
Games Sydney 2000 fir Eidos Interac-
tive, an einem lizenzierten Motorrad-
rennen und einem ersten Projekt fir die
PlayStation2, das kurz nach der Versf-
fentlichung der neuen Hardware in den
Vereinigten Staaten und in Europa
erscheinen soll.

Olympic Games Sydney 2000

International Sports Multimedia traf im Juli 1999 mit Eidos
Interactive eine sechs Jahre giiltige Vereinbarung, Computer-
und Videospiele zu versffentlichen, die auf einer Lizenz des
Internationalen Olympischen Komitees beruhen. Das Abkom-
men umfafBt die Olympischen Sommerspiele 2000 in Sydney —
und 2004 in Athen sowie die Winterspiele 2002 in Salt Lake
City. Olympic Games Sydney 2000 wird von der GBH-Tochter-
firma ATD entwickelt und ist derzeit fir PlayStation, Nintendo
64, Dreamcast und PC geplant.

Brown  Holdings
(GBH) integriert
hatte.  Erst zwei
Monate zuvor hatte
Geoff Brown Silicon
Dreams, d.h. die
Designer von Fever
Pitch Soccer, Olym-
pic Games Atlanta
1996 und Olympic
Soccer Atlanta
1996, ilbernommen.

! 2 L?)
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Raymond Goldsmith von ISM: , Nach der |u'ngst.é; Shr efhlgraldmu
Verdffentlichung des Spiels zur UEFA Champions League sind wir
sehr erfreut, unsere Zusammenarbeit mit Eidos Interactive auf die:

. Die GBH-Tochterfirma AudioMotion zeichnet fiir

Olympischen Spiele auszuweiten, eine der wenigen Sportlizenzen, die
wirklich weltweite Beachtung finden.” (links im Bild: Mike McGar- '
vey, Chief Operating Officer von Eidos ple).

das Motion Capturing von Olympic Games Syd-
ney 2000 verantwortlich.
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I Anteilige Tochterfirmen

Der Branchenveteran Geoff |
Brown fand 1983 seinen Einstieg
in die Industrie. Zu jener Zeit fing
I er an, Spiele aus den Vereinigten Staa-

ten zu importieren und unter dem Label
Centresoft in Grof3britannien zu vertrei-
ben. 1985 folgte ein eigenes Publi-
' shing-Label (US Gold) und Centresofts

neu ins Leben gerufener Distributions-
zweig PDQ ibernahm den Vertrieb fir
andere Publisher wie Activision, Grem:-
| lin, Domark und Infogrames. Centresoft
und PDQ gehérten schon bald zu den
fihrenden Distributoren auf dem briti-
schen Markt, der Publisher US Gold
belieferte ganz Europa. 1993 integrier-
te Geoff Brown alle drei Firmen in die

Centregold-Gruppe, die noch im glei-
chen Jahr an die Bérse ging. Centre-
gold trat zu dem damaligen Zeitpunkt
als Publisher und Distributor fir alle
fihrenden Plattformen auf. US Gold
erhielt als erster Third Party-Publisher
eine Lizenz von Sega, Centresoft den
Zuschlag fir die Distribution der Play-
' Station in Grof3britannien. Centregold

geriet jedoch in den darauf folgenden
( Jahren in finanzielle Schwierigkei-
_ ) ‘Q& ten. Eidos tbernahm im April

1996 die Firmengruppe.

\Silicon Dreams Ji

Zu den bisherigen Arbeiten von Silicon Dreams seit
der Ubernahme durch GBH zihlen Soccer ‘97, Chill,
World League Soccer 98, Michael Owen’s World
League Soccer 99 und UEFA Champions League
Season 1998/99 (alle fiir Eidos Interactive). Zur w_ﬁ :
Zeit arbeitet Silicon Dreams an dem 3D-Echtzeit- [
strategiespiel WarMonkeys. [&

|

eo oldings

: wickelte und AudioMotion fiir das
. dazugehdrige Motion Capturing ver-

i
Lt
- [

E Geoff Brown aus der Branche aus-

~ F steigen. In Wirklichkeit zog er sich
F lediglich

F Geschaft zurick und mischte die

S B e . Karten  neu. Im November 1996

e e F erwarb er von Eidos das Entwickler-

il E studio Silicon Dreams, an dem Eidos

bt i et gl o BN " E plc nun einen Minderheitsanteil von

e ' ' E 25% halt. Im Januar 1997 rief er die

§ Geoff Brown Holdings (GBH) ins

| wundert es kaum, daf die Firmen-
b tochter
. Champions

Zundchst schien es, als wiirde

auvs

dem  Publishing-

Leben und ging eine Mehr-
' E heitsbeteiligung von 0% an

O Nelscape: UEFA CHAMPIGNS LERGUE Fantasy Football
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Geoff Brown im Internet:
e-Commerce (Futuretail)

*| und Wehdesign (BaseZe-
ro) von Global Web Servi-
ces, und UEFA Champions

| League Fantasy Foothall

| von International Sports
Multimedia.

ATD ein. Das Motion Capturing-
Studio AudioMotion erweiterte im
September 1997 das GBH-Porte-
feuille,

Dariber hinaus grindete er
1997 zusammen mit dem Marke-
tingprofi Raymond Goldsmith und
Alan Vickers, der zuvor fiir Nike
arbeitete, die Firma International
Sports Multimedia (ISM), welche
die Rechte an der Champions Lea-
gue und den Olympischen Spielen
bis ins Jahr 2004 erwarb. So ver-
Silicon Dreams UEFA

league  Season
1998/99 fir Eidos Interactive ent-

antwortlich zeichnete. Geoff Brown hat

| allerdings auch schon zwei weitere
£ heif3e Eisen im Feuer, Global Web Ser-
| vices, d.h. Webdesign und e-Commer-

ce, und einen Online-Champions Lea-

. gue-Manager von ISM.

P

A

-

N

z _O1.18.1999
Bpesist Difers

Fiir Rollcage, das selbst im Two Player Mode
mit 30 fps ablief, sah sich ATD gezwungen,
tief in die Trickkiste zu greifen. Je weiter
stimtliche Objekte auf einer Strecke und die
Strecke selbst in den Hintergrund riicken,
desto weniger Polygone werden dafiir ver-
wendet. Diese Verfahrensweise nennt sich

Multi-layered MIP-Modeling.
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Chris Gibbs, Managing Director Attention To Detail

die Regel ist und wohl auch fir unser
Team spricht. Etwa 24 Stunden danach
fingen wir mit der Arbeit an Rollcage
Stage Il an! Wir haben uns sehr darum
bemiht, all’ die Ideen, die wir im ersten

play: Wann habt lhr eigentlich Eure
Arbeit an dem Sequel aufgenommen,
Chris?

Chris Gibbs: Schon in der Konzept-
phase von Rollcage | hatten wir sehr
viel positive Resonanz erhalten. Ent-
sprechend enthusiastisch war natirlich
unser Team und auch die Leute von Psy-
gnosis, die in das Projekt involviert
waren. Als uns noch dazu von Seiten
der Fachpresse im Vorfeld der Versf-
fentlichung extrem viel positives Feedb-
ack zuteil wurde, schien es vie-
len und auch uns einleuchtend,
daf3 wir wohl eines Tages einen
Nachfolger produzieren wir-
den. Mit dem Feinschliff waren

wir schon 18 Tage vor der Deadline fer-

tig, was in dieser Industrie nicht gerade

,,Wir haben die Fahrphysik iiberarbeitet, um das Spiel einfacher zu gestalten,
und auch die Kamerafiihrung optimiert. Unsere neue, intelligente
,»Stack-0-Cam* deutet bei einem Crash auf die weitere Streckenfiihrung
hin, d.h. der Spieler kann schneller wieder auf den richtigen Kurs
kommen und wird dadurch weniger frustriert. Die CPU-Piloten rammen

einen in solchen Situationen auch nicht mehr in Grund und Boden.*
Chris Gibbs, Managing Director Attention To Detail

Attention To Detail wurde 1988 von Chris Gibbs
(Managing Director), Fred Gill (Technical Director)
und drei weiteren Absolventen der Universitiit Bir-
mingham ins Leben gerufen.

Im Gesprdch mit Chris Gibbs, !
‘Managing Director Attention To Detail

| infern?
| technische Part und die FX werden in-

. Motion Videos entstehen aber bei unse-

Das Handling der Fahrzeuge soll deutlich iberarbeitet wer-
den und neve Kamerawinkel integriert werden, um die
o B Steverung iiber die Vehikel zu vereinfachen. Das diffizile
Pilaa ' f = s : Handling war eines der Mankos im Vorgiinger.

NSITTICTT M verwirklichen konnten, in
die Tat umzusetzen.
play: Enisteht das gesamte Spiel

Chris Gibbs: Das Gamedesign, der
; house erstellt, das ist richtig. Die Full

rer Motion Capturing- und Digital
Audio-Schwesterfirma AudioMotion.

. play: Ist das Entwicklerteam noch
- das gleiche?

. Chris Gibbs: Im Grunde schon. Der
Kern des Teams, d.h. die Designer, Pro-
grammierer und Grafiker, ist derselbe.

- Rollcage Stage Il hat aber diesmal ins-
L gesamt 16 Spielmodi und 65 Tracks,
L d.h. wir sahen uns schon dazu gezwun-
l gen, den Kader um zehn Leute aufzu-

eigene Miniliga. Der Combat Mode
wird sogar véllig Uberarbeitet. Im Rub-
ble Soccer gilt es, Trimmer von Gebéu-
den in das ,Tor” des Gegners zu befér-

d3gWN3IA0N
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E stoc ken.

L bestand darin, daB ein Crash des Sfte-

i ren zu Problemen mit der Kame-

:_- entierungslosigkeit einher.

dern. In Verbindung mit der Jagd nach
den Waffen, die auf dem Spielfeld ver-
teilt sind, entpuppt sich dies zu einem
buchstéblichen Katz-und-Maus-Spiel.
Mein personlicher Favorit
ist der Scramble Mode.
Hier muB3 man innerhalb
L eines Zeitlimits von einer
[ Strecke zur anderen gelan-
i gen. Dies mag vielleicht
. einfach klingen, nur schwe-
. ben die 25 dafir erstellten
pemmmmme 1racks im freien Raum und
“sind nicht umgrenzt. Wenn man vom
Parcours herunterfallt, wird man zuriick

play: Ein Manko am Original

Eine Kollision ging oft mit vélliger Ori-

Chris Gibbs: Wir haben die Fahr-
physik Uberarbeitet, um das Spiel einfa-
cher zu gestalten, und auch die Kame-
rafihrung optimiert. Unsere neuve,
intelligente ,Stack-O-Cam” deutet bei
einem Crash auf die weitere Strecken-
fohrung hin, d.h. der Spieler kann
schneller wieder auf den richtigen Kurs
kommen und wird dadurch weniger fru-
striert. Die CPU-Piloten rammen einen
in solchen Situationen auch nicht mehr
in Grund und Boden.

play: Der Multi Player-Aspekt
wurde im Vorgdnger ebenfalls etwas
auBer Acht !

Chris Gibbs: In Rollcage Stage |I
wird es sieben Multi-Player-Modi

WEAPONS H.U.D.

i NAVIGATION
4 SYSTEM H,D.D.

geben! Im Pursuit Mode z.B. startet ein e =

Spieler mit einer halben Runde Vor- Stu TE“:?’ d;r le:d lfro:(l_t!;:er \:luli: R?“(i;g: Siug'e IIli wdr'N:me:s:‘indung':",;iinll:oll-
: ISR cage ist im Grunde ein Kiifig, d.h. eine Fahrgastzelle, die den Fahrer schiitzt. Da es

if)prung und der andere thB ihn e nho bei unseren Fahrzeugen kein richtiges Oben und Unten gibt und sie heftigen Kolli-

Atk _Im [CUGEENEETEUUTEIIECUEI sionen ausgesetzt sind, werden die Fahrer durch einen Uberrollbiigel geschiltzt,

Lieblingsparcours aus und SN der sich mitdreht und die Wucht eines Aufpralls absorbiert - sonst wiire das Ren-

nen recht schnell vorbei.”

"W 3 3 4 0§
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Das Rollcage Il-Team (v.L.n.r.): Lyndon Sharpe, Dene Landucd (PR Manager), David
Christie, Rob James, David Perryman (Associate Producer), Mike McCurdy, Adrian
Beaumont, Stu Tilley (Lead Producer), Fred Gill (Technical Director), Neil Wigfield,
Tony Heap, Richard Priest, Rob Baker, Tim Swan und Daphne (Fahrlehrerin).

Als Inspirationsquelle fiir das
Waffen-/Pickup-System fun-
gierte Mario Kart.

Fiir das Handling der Vehikel
zogen die Entwickler Sega
Rally, Hard Drivin’ und funk-
ferngesteverte Buggies heran.

FH

zum Start teleportiert und die Zeit au
null gestellt. Das Streckenlayout ist sehr
abwechslungsreich und kommt einer
Achterbahnfahrt gleich. Einige spétere
Abschnitte sind sogar nur so breit wie
das eigene Fahrzeug. Noch dazu steht
man sténdig unter dem Druck, sich
qualifizieren zu misssen. Bestzeiten wer-
den mit Silber- und Goldmedaillen
belohnt. Es gibt aber noch viele andere
Spielmodi wie z.B. Demolition Derby,
Survivor, Training, alternative Routen im
Ligamodus und natiirlich auch Boni. Fiir
jede erfolgreich bewadltigte Ligastrecke
bekommt man ein neues Fahrzeug und,
wenn man es bis in die Masters Cam-
paign schafft, eine andere Lackierung.
Hier erhdlt man auch Unity Genesis,
das schnellste aller Vehikel in Rollcage.

play: Sind die Waffensysteme
alle nev?

Chris Gibbs: Fast alle Features von
Rollcage Stage Il wurden von Grund
auf neu erstellt. Es gibt ein paar Waf-
fen, die im ersten Teil zum Einsatz
kamen, wie z.B. die Driller Missile.
Diese verwenden wir aber nur, weil sie
bei den Spielern so gut ankamen. Die
anderen hingegen sind brandneu.
Besonders gut gelungen ist meines
Erachtens der Status Beam, der ein
gegnerisches Fahrzeug kurzerhand in

die Luft schleudert und fir ein paar
Sekunden einfriert, um den Weg freizu-
machen.

play: Ist es méglich, einzelne Waf-
fen zu kombinieren?

Chris Gibbs: Ja, zwei Pickups des
gleichen Typs lassen sich zu einer
Superattacke kombinieren. Samtliche
Waffen bzw. Pickups in Rollcage Stage
Il lassen sich auf diese Art und Weise
einsetzen. Zu viel méchte ich dariber

aber noch nicht preisgeben, um Euch
nicht die Uberraschung zu verderben.
Einige von ihnen sind wirklich sehr
spektakuldir.

play: Habt lhr schon einige Bands
fir den Soundirack verpflichtet?

Chris Gibbs: Was den Soundtrack
betrifft, befinden wir uns derzeit noch in
Verhandlungen. Solange die Vertrége
noch nicht unterzeichnet sind, méchte
ich dazu noch nicht mehr sagen.

play: Wie fiel eigentlich das Feed-
back auf Rollcage Stage Il auf der
ECTS-Messe aus?

Chris Gibbs: Das Feedback war
duBBerst positiv. Einige ausléndische
Journalisten meinten, daf Rollcage sehr
schnell durchverkauft wurde und
danach keine Lagerbestéinde mehr vor-
handen waren. Unsere Displays auf der
ECTS waren an allen drei Messetagen
stindig umlagert. Dies zeigt, daf3 der
erste Teil wohl doch sehr erfolgreich
war und Rollcage einen guten Ruf in
der Branche genief3t.

play: Rollcage Stage Il ist schon zu
85% fertiggestellt. Wie gedenkt Ihr,
die verbleibende Zeit bis zur Versffent-
lichung im Mérz 2000 zu nutzen?

Chris Gibbs: Wir fahren noch bes-
sere Rundenzeiten heraus, die wir spé-
ter irgendwo im Spiel verstecken und
die Ihr dann schlagen miBt! Im Ernst,

Fiir den Vorgiinger wurden v.a.
[ Love Island und Soul Surfin’ aus
{ Fat Boy Slims Album You’ve Come
#48 A Long Way Baby lizenziert.
{ Fiir den Soundtrack zv Rollcage
| Stage Il befindet sich ATD derzeit
1 noch in Verhandlungen mit einigen
Labels.

wir arbeiten natiirlich ausgiebig am
Feintuning des Spiels und merzen sémt-
liche Bugs, die wir finden kénnen, aus.

play: Weshalb habt Ihr eigentlich
den Untertitel des Spiels in ,Stage 11
gedndert?

Chris Gibbs: Das Wort ,Extreme”
erschien wdhrend der letzten 1 1/2
Jahre auf einigen Produkten. Ein Jour-
nalist meinte zu uns auf der E3 Show,
daf3 dieser Untertitel in letzter Zeit
schon zu oft verwendet wurde. Einige
Journalisten waren seinerzeit auch der
Ansicht, daf3 ,Extreme” implizieren
kénnte, daf3 das Sequel schwieriger als
der Vorgénger ist, was definitiv nicht
der Fall ist. Wir haben ein offenes Ohr
fir die Fachpresse und nehmen uns
deren Kritik sehr zu Herzen.

play: Vielen Dank fiir das Inter-
view, Chris.

I41
Im weiteren Spi;a.l;erluui werden neve ('.-F_rmki;ré,_@l_t_él, Waf-
fensysteme und Spielmodi freigeschaltet.
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Und so funktionierts:

Im Practice erlernt man die Basis-Techniken.

Um wirklich gut Gitarre spielen zu
kénnen, braucht es jahrelange Ubung.
Seitdem es Guitar Freaks fir die Play-
Station - das bereits vor einigen Mona-
ten jeden Spielhallenbesucher in Fernost
in seinen Bann geschlagen hat-fir die
PlayStation gibt, kann jedermann, auch
ohne Vorkenntnisse, mithelos mit Virtuo-
sen wie Jimmy Hendrix, Eric Clapton
oder Kery King mithalten.

Konami erfand das Gitarrenspielen
neu. Selbst musikalische Legastheniker
kénnen mit der graven Plastikklampfe
wunderbar in die ,Saiten” hauven. Die
sechs Strings wurden néamlich kurzer-
hand durch drei farbige Buttons, die am
oberen Ende des Griffbretts liegen,
ersetzt. Um der PVC-Gitarre einen Ton
zu entlocken, mif3t Ihr lediglich einen
bzw. mehrere Tasten driicken und das
am Schlagbrett fest montiertem Plektrum

Genre
Spieler
Hersteller
Entwickler
Testmuster

1-2

KCEJ

KCEJ

play PlayStation
Erhéltlich ab sofort (Japan Import)

| ERUTTR
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Im Expert Mode wirds richtig happig.

anschlagen. Die Vorgaben, welcher
Button gedriickt werden muf3, gibt der
Computer vor. Auf der vertikalen Bild-
laufleiste scrollt das Musikstiick, je nach
Musikstil langsam oder schnell nach
oben. Sobald einer der farbcodierten
Riffs den Anschlagpunkt am oberen
Ende erreicht, gilt es diesen sowohl pas-
send zu greifen, als auch im richtigen
Zeitpunkt am Plektrum zu zupfen. Macht
lhr Eure Sache gut, werdet Ihr mit
Applaus und vielen, vielen Punkten
belohnt. Wer zu oft aus dem Takt kommt
und den kompletten Auftritt verhunzt,
wird disqualifiziert und der Zugang zur
ndchsten Stage verweigert. In Guitar
Freaks geniigt
es nicht, daf
man seine
Akkorde ein-

)|

Anschlagpunkt

Wer im richtigen
Moment die Gitarre
nach oben reifit,
bekommt den Wailing
Bonus.

Pro Stage gibt es fiinf verschiedene Songs.

fach nur prézise runterspielt, nein, es
gilt auch eine kleine Showeinlage abzu-
liefern. Wéhrend des Spiels werdet Ihr
aufgefordert die Gitarre schrég nach
oben zu reiffen und eine ordentliches
Rock'n Roll-Posing aufs Parkett zu zau-
I:)erl‘l,

Was sich in der Theorie relativ
trocken und niichtern anhért, setzte die
gesamte Redaktion der play fiir Stunden
lahm. Allein die Vielzahl an verschiede-
nen Musiksticken und Richtungen, die
von Jazz und Blues iiber California- und
Biker Rock bis hin zur Heavy Metal und
Industrial reichen,
garantieren fir stunden-
langen Spielspaf. Jeder
Song st . mehr oder
weniger kompliziert auf-
gebaut. Wahrend IThr
anfangs nur mit einfa-
chen Tastenfolgen gefor-

1] e
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>>> Jill Valentine >>> 001JV >>>

Genau wie im ersten Teil der Reihe iibernimmt sie in Resident Evil 3 eine der o,
Hauptrollen. Sie hat ihren Dienst bei S.T.A.R.S. quittiert, weil niemand ihre
Geschichte glaubte und der Chef des RPD von Umbrella gekauft ist. Eigentlich
wollte sie die Stadt verlassen und Chris Redfield bei seinen Nachforschungen
helfen. Doch dann brach die Epidemie des G-Virus aus. Nun muB sie sich den
Weg aus Raccoon City freikimpfen.
>>>>>>>FXX12081999MP>>>>5>>>>>55 B

TP

PN




i

>>> Brad Vickers >>>>> 002BV >>>

Mitglied bei S.T.A.R.S. Auch er mochte die Stadt schnellstmaglich verlassen.
Er tauchte bereits als Pilot in Resident Evil auf und als geheimer Zombie im
zweiten Teil. Nemesis liiftet das Geheimnis, wie es dazv kam.

>>>>>>>MXX201019990P>>>>>>>>>>>>

2

[

L, " Leben hinte

Ich muB3 hier raus. Raus aus Rac-
coon City. MuB3 alles hinter mir lassen.
Wer ich bin2 Jill Valentine, ehemaliges
Mitglied der Special Tactics And Rescue

Squad, kurz STARSS. Ich habe meinen

Dienst beim Raccoon Police Department
gekindigt, weil ich die Korruption dort
satt hatte. Niemand wollte Chris Red-
field, Barry Burfon und mir die
Geschehnisse von dem T-Virus ver-
seuchten Anwesen glauben. Das lag
einerseits daran, dal} ‘alle Beweise
zusammen mit dem Labor dort in die
Luft geflogen sind. Ein Ubriges dazu
beigetragen hat der korrupte Polizei-
chef, der auf der Gehaltsliste der allge-
genwdrtigen Umbrella  Corporation
steht. Chris hat sich nach diesen
Geschehnissen auf den Weg zum
Hauptquartier von Umbrella in Europa
gemacht, um dort der Verschwérung
auf den Grund zu gehen. Auc'ich woll-
te die Stadt verlassen, doch plétzlich
verwandelten sich auch hier in der §tac|f
die Einwohner in Zombies. Die Epide-
. mie breitete sich rasend schnell aus.
‘Nichts konnte die Plage eindémmen
und die Monstrosititen stoppen; die
Polizei war ginfach nicht fiir eine solche
Situation ausgebildet. Heute ist der 28.
September, heute versuche ich aus die-
_ ser Stadt zulentkommen und mein altes

j mir zu lassen. Es ist der
. Tag meiner letzten Flucht. Nur mit mei-
. ‘nier Pistole bewaffnet mache ich mich
5! R N [

auf den Weg. In Raccoon City herrscht
Totenstille. Die Straflen sind menschen-
leer, Gberall sind die Uberreste der
Kampfe zu sehen - notdiirftig errichtete
Barrikaden, Trimmer, Tote und Leichen-
teile. Viele Turen und Fenster sind ver-
schlossen und mit Brettern vernagelt.
Uberall muf ich mit Angriffen der Zom-
bies rechnen, die teilweise einfach ziel-
los umherstreifen, aber auch Uberra-
schend aus Hauseingdngen brechen
konnen. Plétzlich sind Schiisse aus einer
nahegelegenen Gasse zu héren. Als ich
der Sache auf den Grund gehe, treffe

ich in einer Bar auf Brad, unseren Pilo-

ten bei dem Einsatz auf dem Anwesen.
Der Arme ist nervlich vollkommen am
Ende und erzdhlt immer nur verzweifelt
von ,ihm”. ,Er” wird kommen und uns
alle téten. Aber wer ist damit gemeint2
Nach kurzer Zeit - die mir wie eine
Ewigkeit vorkommt - stehe ich vor dem
Eingangstor zum Polizeihauptquartier.
Als ich den Vorhof zum Revier iiberque-
re, wird hinter mir plétzlich das schwere
Torgitter aufgestofien und Brad stirzt

TEGER

Im Laufe des Spiels betitigt sich Jill auch

als Feverwehrfrau.
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r cenaries - Operation Mad Jackal.

>>> Carlos Oliveira >> 003C0O >>>

4 Ein Mitglied der Soldnergruppe, die von Umbrella als UBC (Umbrella Bioha-
| zard Countermeasure force) in die Stadt geschickt wurde, um die letzten
/| Uberlebenden zu retten. Im spiiteren Spielverlauf wird dem Sidamerikaner
| noch eine entscheidende Rolle auferlegt. Er ist einer der Séldner bei The Mer-

>>>>>>>MXX11121999ZP>>>>>>>>5>55

L]
l |
ey 1R
1 A
\
P » :
A

[ Im Raccoon City Park. I
L

noch ein Zeitlimit dazv, wird’s richtig happig.

Nemesis allein ist schon ein Pr;blem fiir sich. Kommt dann

auf mich zu. Er hat panische Angst und
ist schwer verletzt. Verzweifelt versucht
er noch mich zu warnen, doch es ist

: e

o
£ B B
S W W

bereits zu spdt. Jetzt sehe auch ich
,ihn” zum ersten mal. Er ist ein riesiges
Monstrum, gekleidet in einer langen
schwarzen Kutte, sein Gesicht ist eine
verstimmelte, ekelerregende Fratze. Als
er langsam auf uns zukommt, sagt er in
einer tiefen, unmenschlichen Stimme
nur ein einziges Wort: ,STAR.S.”...
Doch zuviel wollen wir hier natirlich
noch nicht vorwegnehmen. Erfahrene

+ I RE3 bietet auch wunderschone Wussereﬂekté.

Veteranen der Resident Evil Reihe sind

W\

[T —
Hier das Raccoon Police Department.

jetzt moglicherweise etwas verwirrt.
Wieso tauchen Jill und Brad wieder
auf? Wie paf}t das alles zum Prequel?
Nemesis, bei dem der Spieler die Rolle
von Jill Valentine tbernimmt, ist grob in
zwei Teile eingeteilt. Der Zeitrahmen fiir
den ersten Abschnitt liegt 24 Stunden
vor den Abenteuern von Leon und Clair

ter Szxene. Dadurch wird das Szenarie der

im Vorgdngerspiel. Nach einem kurzen
»Lwischenfall” beginnt der zweite Teil
von RE3, der 24 Stunden danach ange-
siedelt ist. Immer noch verwirrt? Keine
Sorge, im Spiel wird alles geklért. Der
Ubergang ist logisch und glaubhaft in
die Handlung integriert worden. Allge-
mein nimmt Capcom viele lose Enden
der beiden Vorgénger wieder auf und
beantwortet viele ungeklérte Fragen. So
wird z.B. im Intro bereits klar, warum

George Romero




tige Entscheidung getroffen werden.

am Anfang des zweiten Titels der Reihe
so viele Polizeiwagen herumstehen.
Resident Evil 3 présentiert sich in der
gewohnten Perspektive. Die vorgeren-
derten Hintergrinde sind jedoch deut-
lich detaillierter und komplexer als bis-
her. Ein besonderes Augenmerk
legten die Grafiker auf die Geg-

ner. So gibt es in Raccoon City [
nicht nur einige wenige Archefy-
pen der Zombies, sondern eine
Vielfalt verschiedenster Formen. Es
laufen einem zombiefizierte Polizisten
vor die Flinte, aber auch eine Vielzahl
weiblicher und mannlicher Zivilisten -
groBe, kleine, dicke, diinne - und das in
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J hi ...aber auch die Mugnumvisl nicht ohne
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PD hat sin fihes Ende gefunden. |

AR |

gréBeren Gruppen als gewohnt. Nicht
selten sind zwischen 5 und 10 Zombies
in einer Szene. Dadurch wird das
Szenario der groflen Epidemie
sehr glaubhaft vermittelt. Bekannte

' Monster der Vorgénger, wie die
Hunde und die Kréhen des ersten
Teils, fehlen genauso wenig wie eini-
ge neue Ausgeburten des G-Virus. Die
Monster verfiigen ber eine verbesserte
Intelligenz und vor allem Nemesis selbst
weif} diese auch effektiv einzusetzen. Er
kann Jill durch mehrere Réume hin-
durch verfolgen oder lauert ihr an den’
ungiinstigsten Stellen abf, Doch auch

Py

/5 =-.: l;‘ '-.‘.:.\'- 2
Widerstand ist mecltlﬁs. Woa Newesis orstmal b |

Griff hat, den gibt er so schnell nicht wieder her.
i — e '

: iai Zinoviev >> 004NZ >>
‘| Der Russe ist ebenfalls Mitglied der UBC. Es steckt aber mehr hinter deren

Mission und Nicholai filhrt moglicherweise noch anderes im Schilde. Auch er
kann bei The Mercenaries kontrolliert werden. ;
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>>> Michail Victor >>> 005MV >>>

Der dritte Kampfer im Bunde. Der Soldner russischer Herkunft ist ebenfalls
Mitglied der UBC und der letzte Charakter der Operation Mad Juckal.
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\ = Die Minigun braucht zwar eine gewisse Anlaufzeit,
o " Y macht dann aber mit allen kurzen Prozef.
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vom Hals zu schaffen.
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die Zombies sind etwas schlaver gewor-
den. So wandern sie nicht nur einfach
ziellos herum, sondern téuschen zeit-
weise ihren (Un-)Tod nur vor, um einen
dann in den Ricken zu fallen. In sol-
chen Féillen kommen dem Spieler einige
kleine Neuerungen bei der Steverung
zugute, die Jill erlauben Attacken aus-
zuweichen und ihr endlich auch die
Méglichkeit geben, eine 180 Grad Dre-
hung auszufihren. Die Umgebung, die
vom Spieler erforscht werden kann, ist
deutlich angewachsen und erweckt so
ein gréferes Gefishl von Freiheit. Neu
ist auch, daf3 viele grofle AuBengebiete
vorhanden sind. Genaver gesagt spielt

8"7 5 #+3sec L

Auch eine Miigﬁc'hkeil,- Sil:]l ﬁemnsis 3 :

| In der Operation Mad Jackal gibt es fiir
jeden Abschufl einen Zeithonus.

eigentlich der grofBere Teil des Spiels in
den Gassen, Straf3en, Plétzen und Parks
von Raccoon City oder dem, was davon
noch Gbrig ist. Auch einige altbekannte
Locations sind mit eingebaut worden, so
muf3 z.B. dem RPD Hauptquartier aus
dem Vorgénger ein Besuch abgestattet
werden. Resident Evil 3 hat zwei
Schwierigkeitsstufen. Im |, Light Mode”
ist Jill bereits von Anfang an reichlich
ausgestattet. In ihrem Inventar befinden
sich ein Maschinengewehr, eine Pistole,
die Magnum und die Schrofflinte, alle
mit ausreichend Ersatzmunition. Des
weiteren verfigt sie Uber einen Pack
First Aid Spray, ein Gerét zum Herstel-
len von Munition und unbegrenzte Spei-
cherméglichkeiten. Der ,Heavy Mode”
macht es dem Spieler bei weitem nicht
so leicht. Hier nennt man gerade mal
den bereits erwdhnten Munitionsma-
cher, die Pistole und das Messer sein
eigen. Der ganze Rest mu3 erst nach
und nach gefunden werden. Abgesehen

~von der Startausriistung unterscheiden
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| Gegen diese Zombicherde hilft das explosive rote Fafl. J at 4
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Im Light Mode beginnt man das Spiel
bereits mit groferen Kalibern.

|

Wer die Explbsion‘iiberieht .I.mt, bekommt mit der Pistole
den Gnadenschuf.

sich die beiden Modi nur geringfigig
voneinander. Monsteranzahl und -stér-
ke variieren kaum, einzig die herumlie-
gende Ausristung ist teilweise verschie-

gen Beenden von Nemesis ein kleines
Spiel im Spiel. The Mercenaries - Ope-
ration Mad Jackal gibt dem Spieler die
Kontrolle tiber einen von drei Séldnern.
Dieser muf3 sich nun unter Zeitdruck
und mit begrenztem Munitionsvorrat
quer durch Raccoon City kémpfen, um
das Zielgebiet zu erreichen. Dagegen
haben aber die unfoten und mutierten
Einwohner etwas und stellen sich dem
Kémpfer in Scharen entgegen. Das
Bonusspiel soll in der PAL-Version, die
im Frihjahr auf den Markt kommt, fal-
lengelassen werden.

ge!ungenen K@mﬁi&gﬁ@n' von vorgerenderfen
Gerauschkulisse und des Seundirack fast kinoreif.

den und bei zeitkritischen Passagen
beginnt die Stoppuhr sehr viel weiter
unten an zu zéhlen. Um das mehrmali-
ge Durchspielen attraktiver zu machen,
fehlen selbstverstandlich das bekannte
Rating und viele versteckte Secrets nicht,
die erst nach und nach freigeschaltet
werden. Unter des Kaisers neuen Klei-
dern befindet sich tbrigens auch die
Uniform von Regina aus Dino Crisis.
Um an die wirklich interessanten Extras
zu kommen, gibt es nach dem erstmali-

Am Ende der Mission erfolgt eine
Bewertung und der Spieler erhélt je
nach Leistung eine gewisse Geldsumme.
Wer diese ordentlich spart, kann sich
spater das Maschinengewehr, die Mini-
gun oder den Raketenwerfer kaufen -
alle drei mit unbegrenzter Munition -

N —

oder aber auch ein Extra, das allen
Waffen im Spiel unbegrenzten Muniti-
onsvorrat liefert.

Die Atmosphdre in Resident Evil 3 ist
wegen der gelungenen Kombination
von vorgerenderten Hintergrundgrafi-
ken, Polygoncharakieren, der Ge-
rduschkulisse und des Soundtrack fast
kinoreif. Bleibt nur zu hoffen, daf3 bei
der Umsetzung von der japanischen
Version auf die Produkte fir den ameri-
kanischen und europdischen Markt
nicht allzuviel auf der Strecke bleibt.
Alle Interessierten sollten sich auf jeden
Fall  schnellstméglich  ihre  Version
sichern, denn ein Damoklesschwert
schwingt Uber diesem Spiel. In Europa
wird der dritte Teil von Resident
Evil von Eidos Interactive verdffent-

licht.

Die drei Siilduér verﬁigeﬁ.iii:er

durchschlogende Ausriistung.

Das Outfit gibt’s nach dem ersten Durchspielen.
Die Minigun muf man sich in The Mercenaries verdienen.

N3 3 HOS

>>>

Nemesis >>>>>>>>>> 0

N >>>

Jaws, claws and a bad attitude. Der Tyrant in Resident Evil 3 taucht

| grundstzlich in den unpassendsten Augenblicken auf und setzt Jill entweder :
mit blofler Gewalt zu oder benutzt eine Bazooka. Er ist eine wirklich harte

NuB und taucht immer wieder auf, egal wieviel Blei er bereits geschluckt hat.
Woher er kommt und warum sein einziges Wort immer ,,S.TA.R.S.” ist, wird

im Laufe des Spiels geklart. }
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_ | Todbringende Fallen ziehen sich wie ein roter

| Faden durch das ganze Spiel.

Die einzige Gemeinsamkeit, die sich
Fighting Force 2 mit seinem Vorléufer
teilt, ist eigentlich nur noch der Name.
Mit dem Sequel hat sich Eidos vorge-
nommen, neuzeitliche Wege zu be-
schreiten. Durch die Distanzierung vom
eher stupiden Beat’em up-Genre des
Vorgdngers soll ein potentieller Konkur-
rent fir Softwareperlen wie Konamis
Metal Gear Solid oder Sonys Syphon
Filter auf den Markt gebracht werden.

In der Rolle des Geheimagenten
Hawk Manson gehort |hr den SI-COPS
an, einer Sondereinheit der Polizei, die
sich gegen das stetig wachsende inter-
nationale organisierte Verbrechen wen-
det. Besonders niedertréchtig verhalt
sich die Nakamichi Corporation, ein
Industriegigant, der trotz eines interna-
tionalen Abkommens verbotenerweise
mittels Gentechnologie versucht, den
Militérs einen langersehnten Traum zu
erfillen - die Erschaffung des ultimati-
ven Soldaten: ein gefihlskalter Killer-

Zur besseren Ubersicht verwandelt sich der Agent in einen
halb-transparenten Kampfer, vorausgesetzt er verweilt in den
Bereichen von Wiinden bzw. engen Passagen.

o

Klon aus Fleisch und Blut. Um keine
politischen Konflikte in den héchsten
Regierungskreisen zu  provozieren,
schleuBt sich Hawk in die radikale Oko-
Gruppe ECO ein. Diese Terror-Verei-
nigung schuf sich einen Namen durch
unzdhlige grausaume Attentate auf
Koryph&en der Biowissenschaft und
deren wissenschaftlichen Einrichtungen.

Zum Gedenken an Fighting Force ist
jedoch der mutige Held anfangs ohne
jegliche Waffen ausgestattet. Mit geziel-
ten Tritten und Hieben gegen herumste-
hende Holzkisten kannt Ihr todbringen-
de Peacemaker ergattern. Mit den in
zahlreichen Hires-leveln offerierten
Waffen hat der Agent die Chance, ohne
mit der Wimper zu zucken fast allen
Schergen des Nakamichi-Imperiums
entgegenzutreten. Laut Aussage von
Eidos beherbergt die innovative Kinstli-
che Intelligenz der Gegner, die sich
aber leider bei dieser spielbaren Pre-
view Version noch im Entwicklungssta-
dium befindet, verschiedene Verhaltens-
muster fir alle Feinde. Der nicht-lineare
Ablauf bildet aus dem Spiel, das in 9
Szenarien mit je 22 Réumen auf dem
ganzen Globus stattfindet, eine interak-
tive Herausforderung. Ferner garnierten
die Core-Jungs den Undercover-Ausflug

Hawk Manson ist der einzige Charakter, der vom
urspriinglichen Fighting Force ibernommen wurde.

® Durch die Spiele mit Licht und Schatten entwickelt
| sich eine dichte Atmosphire.

Spieler
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab

SCORE | 140

gehdrige Magnetkarte nicht zur Hand habt.

des muskelbepackten Helden mit Erkun-
dungs- und Rétseleinlagen. Das eher
doch auf Action ausgelegte Game war-
tet in Sachen Grafik mit schénen Licht-
und Schatteneffekten und netten Gags
auf. So kénnt lhr im Frust den Zwei-
kampf mit Getrénkeautomaten suchen,
die beim ausnahmslosen Maltrétieren
ihren durstldschenden Inhalt auf dem
Boden verteilen. Obwohl die ganze
Storyline, FMV-Sequenzen und die Cut-
scenes noch in Arbeit sind, offenbaren
sich schon sehr gute Ansétze hinsicht-
lich des jiingsten Werkes der Briten.

Unter der Feststellung, daf Fighting
Force 2 einfach erwachsener als sein 2
Jahre alter Wegbereiter wirkt, bleibt
abzuwarten, ob die Endversion einen
genauso guten Ersteindruck vermittelt
wie die Vorabversion.

) " -
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Die riesigen Stahltore bleiben verriegelt, wenn Ihr die dazu-
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' Eine gut piuzierte Sprengladung an der Seite des LKW und

schon ist der Truppentransport vereitelt.

Jede Waffengattung der US-Streit-
krafte hat ihre ganz speziellen Sonder-
einheiten. Zu diesen Special Forces
zéhlen die Airborne Rangers der U.S.
Army, die in verdeckten Operationen,
sogenannten Spec Ops, fir Recht und
Ordnung auf dem gesamten Erdball
sorgen.

Die Rangers sind darauf speziali-
siert, innerhalb weniger Stunden ein-
satzbereit zu sein. lhre Aufgabe ist es,
iegliche Aggression, die sich gegen die
Vereinigten Staaten von Amerika rich-
tet, zu neutralisieren, egal von welchem
Land oder welcher Gruppe diese auch
ausgehen mag. Sie befreien Geiseln,
vereiteln Terroranschldge oder kémpfen
hinter den feindlichen Linien. In Spec
Ops werdet |hr und Eure Mannen in
funf Krisengebiete gerufen. Jeder Ein-
satzort, von den dichten Waldern des
Kaukasus und den verschneiten Eindden
Siberiens Uber die trockenen Wisten
Afrikas bis in die schwiilen Dschungel
Asiens, beinhaltet mehrere, aufeinander

Gestalt sehr schnell ein klar erkennbares Ziel.

8 Dank der Visiereinrichtung wird aus der schemenhaften

aufbauende Missionen. Jeder Auftrag
umfaBt ein anderes Ziel. So mifit lhr
u.a. den Flugschreiber einer abgestirz-
ten Militérmaschine bergen oder die
versteckten ~ Waffenlager  militanter
Untergrundkampfer in die Luft spren-
gen. Die Teams bestehen aus zwei Sol-
daten. Je nach Auftrag kann man
neben dem Standard-Ranger auch
einen Spezialisten wie etwa einen
Scharfschitzen oder einen Sprengstoff-
experten in das Team aufnehmen.
Waihrend des Einsatzes konnt lhr zwi-
schen den beiden Elitesoldaten hin- und
herschalten. Der vom Computer gesteu-
erte Ranger folgt seinem Kameraden
stets auf Schritt und Tritt, gibt Feuer-
schutz und deckt seinen Riicken. Die
Ausristung, die der Sondereinheit zur
Verfiigung steht, ist beachtlich: Grana-
ten, Sprengstoffpdckchen, Tretminen,
Ferngléser, Nachtsichtgeréte und Satel-
litentelefone, von den 13 Feuerwaffen
ganz zu schweigen. Jedes Gewehr ist
mit einer Zieloptik ausgestattet, die es
dem Spieler ermdglicht, seine Gegner
aus sicherer Entfernung zu eliminieren.
Damit lhr nicht gleich von Euren Fein-
den entdeckt werdet, kann man sich
nicht nur aufrecht, sondern auch
geduckt oder liegend voran bewegen.
Das kostet allerdings wertvolle Zeit, was
von Nachteil ist, da man jede Mission
innerhalb eines bestimmten Zeitlimits
erfillen mu3. Allerdings ist es sicherer

RANGER -> X 1 -73638
BUBDY -> X 1 -75096 )

1 -47817 FLAGS 963
: 549352 FLAGS 883

Feindliche Truppe in Planquadrat Alpha gesi:ht-éir
Mit dem Fernglas habt Ihr schnell einen genaven
Uberblick iiber das Einsatzgeldnde.

Spre!er

_ Erhaltlich ab
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o 33/100 _ 8V : 0,05 SEP 131999

als vollkommen offen und verwundbar
durchs Geléinde zu spazieren.

Bereits die Preview-Version von Spec
Ops laft ungeheures Potential erkennen
und macht Lust auf mehr, Nicht zuletzt,
weil dieses Genre auf der PlayStation
bis dato leider sehr vernachlassigt wur-
de. Fir alle Freunde der gepflegten,
anspruchsvollen Action heil}t es nun:
Stiefel schniiren, Waffe reinigen und
zum Abmarsch bereitmachen! Der Ein-
satz beginnt im Dezember.”

gt

52 /100

Hersteller ) Intoractieg
Entwickler Talonsoft/Rune-Craft
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| Current: 00:02 Best:
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Wer schon einmal das knerzige
Tuckern eines Zweitaktmotors gehért,
die Schlammspritzer auf der eigenen
Haut gespirt und die, von verbranntem
1:50 Gemisch geschwéingerte Rennluft
geschnuppert hat, kann davon meist
nicht mehr genug bekommen. EA
Sports bietet Euch mit Supercross 2000
nun die Méglichkeit selbst Hand am vir-
tuellen Gasgriff anzulegen.

Wie bei ihren Gbrigen Produkten
legen die kanadischen Entwickler auch
bei Supercross 2000 gréfiten Wert auf
Authentizitdt. Aus diesem Grund sicher-

Electronic Arts

. Erhéltlich ab 25. November |

te man sich kurzerhand die Originalli-
zenz der AMA (American Motorcycle
Association) sowie von Pace Motor
Sport. Die 24 beriihmtesten Verbands-
fahrer wie etwa Sebastien Tortelli oder
der waghalsige Mike Metzger geben
sich in Supercross 2000 die Klinge in
die Hand. Neben dem obligatorischen
Champion- und Single Race-Modus
besteht auch die Méglichkeit an einem
Freestyle-Contest teilzunehmen. Hier gilt
es nicht als Erster die Ziellinie des Rund-
kurses zu iberqueren, sondern inner-
halb von zwei, drei oder finf Minuten
Trick-Punkte zu sammeln. Dank der
zahlreichen Kicker, Tables und Bowls
kénnt Ihr Euch auf den offenen Parcours
nach Herzenslust austoben. Um einen
Stunt zu vollfihren, mu3 man lediglich
den Stunt-Button zusammen mit einer
Richtungstaste betdtigen und schon

SELECT RIDER

Mike Metzger
Doug Henry
Mike LaRocco
Mickael Pichon
John Dowd
Larry Ward

T opticns B treate

Im Fahrermenii wird Euch nicht nur ein schickes Foto des
jeweiligen Supercrosspiloten gezeigt, sondern gleich
noch ein paar essentielle Daten wie Geburtstag oder die
bisher gewonnenen Meisterschaften mitgeliefert.

nimmt der Cross-Pilot seine Hénde vom
Lenker oder driickt das Motorrad in der
Luft léssig zur Seite. Je langer der Trick
gehalten wird und je hsher Ihr dabei
springt, desto mehr Punkte werden auf
dem Konto verbucht. Ein ganz besonde-
res Feature ist die Stunt-Cam. Wéhrend
der Fahrer in der Luft seine todesmuti-
gen Tricks zum Besten gibt, wird an der
Seite ein kleines Fenster eingeblendet,
in dem man das waghalsige Manéver
aus einer besonders actiongeladenen
Kameraposition aus betrachten kann.
Eine komplette Saison erstreckt sich
Uber 16 Rennen, die allesamt auf origi-
nal AMA-Pisten ausgetragen werden.

Fiir mehr Ubersicht wiihlt man am besten die
besonders hohe Kameraperspektive.

Current: 00:38

B

Best: 00:58  Prew Lap: 00:58

Selbst in der Egoansicht konnt Ihr Euren Stunt bestaunen.
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Manchmal nimmt man den Begriff , Kickstart”
einfach zv wortlich.

Wie es bei Supercross (leider) Gblich ist,
beschrénken sich die Rundkurse aus-
schlieBBlich auf Indoor- und Stadi-
onstrecken. Diese sind dank ihrer zahl-
reichen Kurven sowie der iberdimen-
sionalen Schanzen und Bumper aber
nicht minder anspruchsvoll als die
Strecken in der freien Natur. Im Gegen-
teil - die engen Haarnadelkurven for-
dern Euch ein duflerst feines Gefihl fir
Gas und Bremse ab. Die Ideallinie ist
bei Supercross 2000 das ,A” und ,O".
Selbst der kleinste Fehler kann den Sieg
kosten. Besonders in den Kehren ist dies
der Fall. Ein wenig zu weit nach innen
oder auflen gezogen und schon hat
man das halbe Feld plétzlich nicht mehr
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RUNDE 2

6. November: Belo Horizonte,
Brasilien - Mineirho Stadium

Die bevorsfehenden

ercross
rMSenes

& ﬂ] in diesem Jahr:

Prev Lap: @ 18

My |

hinter, sondern vor sich. Auch das Fein-
tuning des Supercross-Bikes ist von
Bedeutung. Vor dem Lauf kann das
Motorrad vollkommen auf den Fahrstil
des Spielers abgestimmt werden. Ein
kleiner Dreh an der Federung und
schon liegt das Bike - fiir Supercrossver-

kanadischen Entwickler auvch

héltnisse - wie ein Brett auf der Piste.
Etwas mehr Anzug geféllig oder sollte
man doch lieber mehr Wert auf die
Endgeschwindigkeit legen? Im Endeffekt
hat jede Einstellung ihre Vor- und Nach-
teile - es kommt nur darauf an, ob lhr

RUNDE 3

20. November: Pasadena,
Kalifornien, USA - The Rosebowl

RUNDE 4

27. November: Leipzig,
Deutschland - Messehalle

der Name des eben vollfihrten Tricks lautet.

lieber um die Kurven driffen oder
schnell aus ihnen herausbeschleunigen
mdchtet.

Der erste Eindruck von EA Sports’
Supercross 2000 war relativ gut. Beson-
ders der punkige Soundtrack und das
herrliche ~ Gerdusch der giftigen
250cem- und 400cem-Zweitaktmotoren

| SUpercross

ist ein wahrer Ohrenschmaus. Ob sich
EA Sports’ Mike Mefzger und die restli-
chen Fahrer von Supercross 2000
gegen THQs Ricky Carmichael durch-
setzen konnen, bleibt allerdings abzu-
warten.

Je spektukulurer der Slunt, desto mahr Punkle glbt es dfur Am
kleinen Kameraausschnitt avf der linken Seite kann man sehen, wie

4 3a8sawW3IANORN
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SCHLAG
* . SCHLAR
SHEGH WIS 2 OMIGURATION _
B I stark vereinfachten Ein-Button-Modus benotigt
man fiir das Austeilen verschiedener Schlige nur Loy, ey
s S eine einzige Taste - die vier Action-Knopfe haben Das Geschehen kinnt Ihr aus vielen verschiede-
Der rote Handschuh neben der Energieleiste bedeutet, daf den alle dieselbe Funktion. nen Kameraperspektiven verfolgen.
Boxern ein Spezialangriff zur Verfiigung steht.
und geléufigen Namen wie Muhammad brechen lassen. Die L1-Taste schlieBlich
Eingeschworene Fans des Boxsports Ali, Oscar de la Hoya, Evander Holy- dient zum Schutz des Kopfes vor gegne-
= 64 finden auf der PlayStation leider ebenso field, Lennox Lewis, Rocky Marciano rischen Attacken und per Select-Knopf
' e wenige gute Umsetzungen ihres Lieb- oder Sugar Ray Leonard auch etliche, kann der Widersacher durch verschie-
w lingssports wie beispielsweise auch dem Box-laien eher unbekannte dene spaflige Gesten provoziert wer-
N Liebhaber von Angel- oder Flugsimula- Namen wie etwa Angel Manfredy oder den. Neu ist der sogenannte Ein-Button-
s tionen. Electronic Arts’ Box Champions, lke Quartey. Ein Archiv hélt zu jedem Modus, bei dem der Fighter alle Kombi-
o welches im November letzten Jahres auf Athleten jeweils einen Uberblick tber nation nach dem Zufallsprinzip durch
o) den Markt kam, hatte insgesamt 38 dessen Karriere, seine Siegesbilanz und das Betdtigen einer einzigen Action-
Box-Stars und eine durchweg gute Gra- eine kurze Analyse seines individuellen Taste ausfihrt - um verwirrende Tasten-
n fik zu bieten. Leider wurde der Spiel- Kampfstils bereit. kombinationen misst |hr Euch somit
W spal aufgrund mehrerer Méngel im Die Steuerung hat sich im Vergleich nicht mehr kimmern.
Gameplay doch drastisch gebremst. zum Vorgénger kaum verdndert. Mit Das zentrale Element von Box
oc

Mit der Fortsetzung Box Champions
2000 holt Electronic Arts nun erneut
zum Rundumschlag aus - in der
Absicht, samtliche Schwachpunkte

des Vorgdingers auszumerzen und
F.

diesen mit Bravour zu ibertreffen.
So wird die 2000er Neuauflage
nicht nur 38, sondern sage und
schreibe 50 der weltbesten Box-Gréf3en
beinhalten. Die Kampferriege gliedert
sich nach wie vor in drei Gewichtsklas-
sen und beinhaltet neben so berihmten

——— MRS 2053 o2 |
PP TN o ] b ] i
EVANDER HOLYFIELD

den vier Action-Buttons fihrt der Spieler
Jabs, Crosses, Uppercuts oder Haken
mit der Fihrungshand aus. Je nachdem,
welchen Schulterknopf man  dabei
gedriickt hélt, ergeben sich unterschied-
liche Angriffstechniken. In Verbindung
mit der L2-Taste, die an sich zum
Decken des Korpers dient, maltrétiert
man die Magengegend des Kontrahen-
ten, R2 I8st eine lange Schlagbewegung
aus dem Lauf heraus aus und bei
gedriicktem R1-Button kénnt Ihr eine
ganze Serie von aufeinanderfolgenden
Punches iiber den Opponenten herein-

Champions 2000 ist wie auch schon
beim Prequel der Karriere-Modus. Als
unbekannter  Nobody  beginnend,
kémpft man sich Gegner fir Gegner an
den Meisterschaftsgiirtel heran, der
dann natiirlich auch gegen diverse He-
rausforderer verteidigt werden muf3.
Uberaus umfangreiche Auswahl- und
Einstellungsméglichkeiten  erlauben
Euch die Erschaffung Eures individuel-
len Boxing-Newcomers. Von der Wahl
des eigenen Gyms Uber die Bestimmung

STRATEGIE-TRAINING

2 KRAFT
1. KONDITION

m Karriere-Modus stehen Euch zwischen den
Kampfen mehrere Trainingsmethoden zur Verfij-
gung, mit deren Hilfe die Eigenschaften des eige-
nen Athleten verbessert werden kannen.

Die Create-Funktion ist zwar bei weitem nicht so

umfangreich gestaltet wie etwa bei WWF Attitu-

de, laBt jedoch trotzdem einen gewissen Freiraum
bei der duferlichen Gestaltung eines Boxers zu.

; u'. "l.‘.'#“

Die Bewegungsabliufe der Recken sehen dunkEAs;genen Moti-
¥ on-Capturing-Studios wieder einmal verbliiffend realistisch aus.
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Energie ein wenig ab und die ausge-
teilten Schldge werden somit immer
schwacher. Deshalb sollte man hin

Vor einem Klassik-Match kann der dumulige. Kampf-
verlauf anhand einer kurzen Zusammenfassung nach-

Geht der Fighter zu Boden, ist hektisches Bearbeiten der X-Taste
gelesen werden.

von Aussehen, Statur und Outfit bis
hin zur Festlegung der Ring-Intros, also
des Einmarsches, bleibt nahezu jede
Entscheidung dem Spieler iberlassen.
Dariiber hinaus miissen bei der Gestal-
tung eines zukiinftigen Box-Champions
150 Punkte auf die Attribute Kraft, Tem-
po, Ausdauer, Kondition, Kinn, Kampf-
geist und Cuts verteilt werden - je nach-
dem, welche Eigenschaften fir Euch im
Vordergrund stehen. Zwischen den
Kampfen lassen sich die persénlichen
Werte durch das Absolvieren von zehn
verschiedenen Trainingsdisziplinen zu-
satzlich aufbessern. So wirkt sich das
Stemmen von Gewichten beispielsweise
positiv auf Kraft und Ausdaver aus,
wahrend Ubungen am Punching-Ball
vor allem die Schnelligkeit steigern.

In den Kampfen selbst gibt es neben
der reguldren Energieleiste, die den
Gesamtzustand des Athlefen widerspie-
gelt, noch eine zweite Anzeige, an der
sich dessen Kraftreserven ablesen las-
sen. Mit jedem Schlag nimmt diese

und wieder in die Defensive bergehen,
um genigend Power fir eine neue
Angriffswelle zu sammeln. Im Arcade-
Mode wurde die Anzeige fir die ver-
bleibende Kraft herausgenommen und
dafiir eine Special-Leiste implementiert.
Ahnlich wie in einem reinrassigen
Beat'em Up fillt sich diese mit jedem

angesagt, um nicht ausgezahlt zv werden.

und somit den Kampf verliert.

Zu den aus dem ersten Teil bekann-
ten Spielmodi wie Arcade, Karriere und
Freundschaftskampf gesellt sich in Box
Champions 2000 noch eine weitere,
neue Spielvariante. Unter dem Meni-
punkt ,Klassiker” dirfen historische

;._.‘_

historische Begegnungen, in denep Box-Geschichte

erfolgreich gelandeten Treffer langsam
bis zu einem Maximum auf. Ist sie voll-
standig gefillt, so kann der Spieler
durch das Betdtigen einer einfachen
Tastenkombination einen Superschlag
ausfihren, der - geschicktes Timing vor-
ausgesetzt - den Rivalen mit grofer
Wahrscheinlichkeit auf die Bretter
schickt. Sollte man selbst einmal unfrei-
willig den Ringboden kiissen, so muf3
der eigene Boxer durch rapides
Driicken der X-Taste wieder hochge-
pusht werden, ehe man ausgezahlt wird

EVEHOER HOLYFIELD: BILANZ: 85:3-1 [25)
MARRIERE-UBERBLICK: HOLYFIELD WIRD ALS
OER EINZIGE BOXER NEBEN MUHAMMED ALI

EVAHDER | IN(DIE BOXGESCHIOHTE EIRGEHER, DER DEN §

H | TITEL IM SOHWERGEWICHT DREIMAL
gy || HOLTE, ALS EHEMALIGER llHllM?l[lH n

SCHWERGEWICHT | o S OHIVERGEWIOHT. GEWARN HOLYFIELD. [
" JAHAE 1888, BEIM

SEIKEN ERSTEN TITEL M )

+=ABWEARTS SCROLLER  ~HAUPTMER(

Begegnungen, in denen Box-Geschichte
geschrieben wurde, von Euch nachge-
spielt werden. In der Haut von
Muhammad ~ Ali, dem grofBten
Schwergewichtsboxer aller Zeiten,
konnt lhr zum Beispiel den ,Thrilla of
Manila” erneut austragen - ein
legenddirer Kampf Gber 14 Runden,
bei dem Ali auf den Philippinen
zum dritten Mal gegen ,Smokin’
Joe” Frazier angetreten ist.

Vor dem Kampf fiihren manche Athleten ein klei-
nes Tinzchen auf.

s Der 2000er Nachfolger hiilt nun auch einig Infor-
mationen zu jeder enthaltenen Box-Legende bereit.
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Bei Standardsituationen hat man leider keinen Ein-
fluB auf die Positionierung des restlichen Teams, sei
es nun im Angriff oder in der Abwehr.

Das Ende des Jahres und die damit
verbundene Weihnachtszeit riickt immer
ndher. Die rechte Zeit, um die sehnlichst
wartende  Spielerschar mit neuen
Games zu Uberhdufen. Konami bildet
da keine Ausnahme und setzt sich mit
ISS Pro Evolution gleich zwei Angriffs-
ziele. Zum einen gilt es - ganz klar -
die Gunst der Spieler zu gewinnen und
zum anderen will der japanische Soft-
waregigant endlich die kanadische
Konkurrenz sowohl quantitativ, sprich in
Verkaufszahlen, als auch qualitativ in
ihre Schranken verweisen.

Genau wie EA Sports FIFA 2000
(siche Ver-
gleichstest
mit  UEFA
Striker Seite
152-159)
wurde auch
ISS Pro Evo-
lution in
grafisch
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MOLAORE.
ISS Pro Evolution bietet Euch die Maglichkeit jedem einzel-
nen Eurer Feldspieler ganz spezielle taktische Instruktionen
zu erteilen.

Hinsicht aufpoliert. Schénere Texturen
und aufwendig animierte Spieler, die
bei einem Foul beispielsweise auf dem
Rasen umherkullern oder nach einem
hohen Kopfball tief in die Knie gehen,
machen dem Beinamen des Titels ,Evo-
lution” alle Ehre. Die Steuerung ist nach
wie vor simpel. Drei verschiedene Paf3-
Varianten (kurz, lang, in den Lauf) und
ein Button fir den direkten Schu3 aufs
Tor missen geniigen; keine Tricks und/
oder sonstige Sperenzchen. In der
Abwehr kénnt thr nur auf die obligatori-
sche Grétsche und einfaches Pressing
zuriickgreifen.  Eine  unkomplizierte
Steverung bedeutet aber noch lange
keine unkompliziertes oder gar
anspruchsloses Spiel, denn dies wird
ISS Pro Evolution beim besten Willen
nicht. Schénes PaBspiel und kleine
Dribblingeinlagen herrschen vor; kein
unermeBlicher Torregen oder ibertrie-
bene Action - ISS Pro Evolution ist Fu3-
ball pur. Jeder erfolgreiche direkte Paf3
in den Lauf, jede gliicklich angenomme-
ne Flanke ist schon ein kleiner Sieg. Die
absolute Krénung ist natisrlich der erfol-
greiche Torabschluf3.

Leider wird der neueste Teil der 1SS-
Serie wieder nicht mit einer Originalli-
zenz aufwarten kdnnen. Alle Namen
der 53 internationalen und der 16

i P et e e, (Y

BOTTE 1581 ¢m age 24 -

_EDIT APPEARANCE
W | BEERHOF DEFAULT
Breitner FACE
SKIN COLOR
HAIR
HAIR COLOR
FACIAL HAIR
FACIAL HAIR COLOR
HEIGHT
BUILD
| AGE
SPIKES
| FAVOURED FOOT

|facing with the O butron.
|

Im Edit-Mode kann man avs iiber zwanzig ver-
schiedenen Frisuren wiihlen und sogar die Kor-
pergrofe der Kicker veriindern.

Master League Teams (Manchester,
Minchen, Madrid usw.) bzw. ihrer
Spieler sind rein imaginérer Natur. Nur
die zehn Austragungsorte, darunter
auch das Miinchner Olympiastadion,
entsprechen dem Original. Im Gegen-
zug zu den fehlenden Lizenzen wird

" Euch dafir ein Vier-Spieler-Mode und

eine neuartige Geschwindigkeitseinstel-
|Ung geboten.

ISS Pro Evolution konnte auf der
diesjghrigen ECTS in London gleich
zwei heil3 begehrte Auszeichnungen
einheimsen. Konamis Fu3ballsim wurde
sowohl mit dem ,Best PlayStation Game
of the Show” — als auch mit dem ,Overall
Best Game of the Show”-Award geehrt.
Ob sich die Jury vielleicht getéuscht hat
und ob sich ISS in diesem Jahr gegen
FIFA und Co. durchsetzen kann, erfahrt
lhr in der néchsten play. '

RIGHT FOOT
|set the beard color. Change direction character is
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BUBJICT: NAW TRAM OFFER

ll| TRAM MARCOB HAVE A VACANT POBITION FOR A
Il GTR CLABS IN THE FORT L
ENDURANCE RACE.WH FEEL YOU WOULD BE A

| BUITABLE CANDIDATE FOR THIS PDSITION.

|l AcompT  viaw cam
|

—

-
B mack

Uber den Story-Modus lassen wir uns im Test
ausfiihrlich aus.

z;"“"'\x \ . " — Cpnd . )07 km/h entspricht. In technischer

e " ; . : Hinsicht missen die Ingenieure fir GT-
/ Wr\ = AR Boliden einen Kompromif3 aus Leistung
. - . S und Standfestigkeit finden. In den 900

' o & Bei cinem Ausrutscher ins Kiesbett muSl man sich kg leichten  Flachménnern  werkeln

P S richtig Mishe geben, um die Kutsche wieder auf maximal 600 PS starke Triebwerke,

die Strecke zu bringen. deren Drehmoment von 650 Nm jeder-

Die Gegner sind in ihrer Fahrweise noch sehr zeit mdchtigen Schub garantiert.
riicksichtslos. Car GT fiel dadurch ins Wasser, aber Zwei Jahre arbeiten Eutechnyx,
zum Jahrtausendwechsel sollen die PS- durch Total Drivin’ und C3 Racing Renn-
Schon in Ausgabe 02/99 stellten strotzenden Boliden nun endlich Uber spielern sicher ein Begriff, nun schon an
Infogrames’ Titel 24 Stunden Le die virtuelle Le Mans-Piste brettern. einer mdglichst akkuraten Umsetzung
ans zum ersten Mal vor, ein ausfihrli- Seit 1923 ausgetragen, spiegelte des prestigetréichtigen 24 Stunden Ren-
ches Special folgte in der néchsten play. sich in Le Mans vor 200.000 Zuschau- nens. So wurde die Le Mans-Renn-
Fir Mitte des Jahres angekindigt, hatte ern auch dieses Jahr die gesamte Dra- strecke praktisch Zentimeter fir Zenti-
sich der Release wie matik eines 24 Stunden-Marathons meter abfotografiert und 1:1 auf die
bei vielen anderen wider. Mercedes nahm seine GT-Teams PlayStation Ubertragen. Die Kurven ent-
Titeln auch Monat nach spektakulérem Salto-Abflug in die sprechen bis auf das Grad genau dem
fir Monat nach hin- Pampas wohl oder iibel komplett aus realen Vorbild, jeder noch so kleine
ten verschoben. Der dem Rennen und fiir Toyota, dem Sieg Hohenunterschied wurde beriicksichtigt.
geplante Vergleich schon greifbar nahe, blieb durch einen Mit der gleichen Sorgfalt wurden die
mit EAs thematisch Reifenschaden kurz vor Schluf3 letztlich Wagen modelliert, die aus 500 Polygo-
ghnlichem  Sports nur der undankbare zweite Platz. BMW nen bestehen und mit authentischen Tex-
. ol h S — triumphierte mit 366 absolvierten Run- turen Uberzogen sind. Als spielerische
T : den, was einer zuriickgelegten Distanz Besonderheit wird man das Rennen in
00:2E:08 g _ von knapp 5000 Kilometern oder einer Echtzeit austragen diirfen, mit der Opti-
& e ; Durchschnittsgeschwindigkeit von ca. on, jederzeit abspeichern zu kénnen.

A
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CAR SETTINGS

BET TRANBMIBBION: |

RACE LE MANS
i <RACE TIME: 24 HRS >

" ‘__Tvi‘q,i"f’m ’
e — =

=T

TRACTION CONTRDL:

BRAKE ABBIBT:

r . AN R

| BYpas : e
Weniger versierte Piloten lassen sich von der CPU §
ins Lenkrad greifen.

e

Grafisch wird es an Le Mans nur wenig zv mikeln geben. Auch bei
einem Starterfeld von 16 Fahrzeugen bleibt die Framerate konstant
hoch, die Pop-ups halten sich in engen Grenzen.

r
E i, N ek (1
Das 24 Stunden Rennen davert wohlweise zwi-
schen 12 Minuten oder echten 24 Stunden.
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Das Flaggensystem kiindigt nahezv alle
Gefahren an.

Hardcore-Freaks aber schnappen sich
zwei Kumpel und erleben abwechselnd
alle Hohen und Tiefen der quélend lan-
gen 24 Stunden-Hatz. Denn auch die
virtuellen Boliden sind vor Un- und Aus-
féllen nicht gefeit. Eutechnyx integrierte
ein ausgekligeltes Schadensmodell, so
daf} jede Kollision und jeder Ausflug
Wagen und Motivation auf eine harte
Probe stellen. Stark beanspruchte Ver-
schleifteile wie Motor, Kupplung oder
Bremse kdnnen sich jederzeit sprich-
wortlich in Rauch auflésen, Reifen miss-
sen regelmdflig gewechselt und Sprit
nachgetankt werden. In den Boxen
herrscht keine Formel 1-Hektik, routi-
niert und in aller Ruhe bringen die
Mechaniker das Geschof3 wieder auf
Vordermann. Das komplett integrierte
Flaggensystem, welches sogar vor
Olspuren warnt, deutet rechtzeitig auf
Gefahrensituationen hin und per blau-

Nur wer die Strecke blind kennt, bewahrt sich die Chan-

ce in der Dunkelheit gute Rundenzeiten zu erzielen.
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Die Wagen sind hiibsch modelliert.
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Fihrt man so knapp nebeneinander auf eine der vielen Schi-
kanen zu, steckt man besser zuriick, um keinen unnétigen
Crash zv provozieren.

sem Dréngeln kein Blumentopf zu
gewinnen ist. Wer Echtzeit-24 Stunden

,uberleben” will, schont sich und
Wagen so weit als mdglich - eine Spa-
zierfahrt wird’s trotzdem nicht. Mit der
Zeit gehen Anbremspunkte und Kurven-
geschwindigkeiten derart in Fleisch und
Blut Gber, daf3 man d&hnlich einer
Maschine Runde fir Runde herunter-
spult. Spétestens dann, wenn man in
die Dunkelheit hineinrast, fragt man

em Fahnenschwenk kindigen sich
schnellere Fahrzeuge an. Viel Mihe
gab man sich fir die Soundkulisse.
Schaltmandver werden von kernigen
Fehlzindungen begleitet, die Motoren
drehen bissig bis zum Drehzahlbegren-
zer hoch, die giftig greifenden Bremsen

Spass, um dann zu merken, dali mit permanentem
Blumentopf zu gewinnen ist.”

sich, wie man so bescheuert sein kann,
24 Stunden lang ununterbrochen immer
nur im Kreis zu fahren2 Das und noch
vieles mehr sagen wir Euch im ausfihrli-
chen Test!

bringen die Pneus zum Quietschen und
beim Vorbeifahren an den Tribiinen hért
man die Zuschauermassen enthusia-
stisch jubeln, was optisch jedesmal
durch ein wahres Blitzlichtgewitter
unterstrichen wird.

Schon beim ersten Anspielen zeigt
sich deutlich, welch’ anspruchsvolle
Rennspielkost uns mit 24 Stunden Le
Mans erwarten wird. Pistenrowdys
haben zwei, drei Runden lang ihren
Spaf3, um dann zu merken, daf3 mit
permanentem Bleiful3 und riicksichtslo-

-0.07 km

o ]
_d'lll"' 4.7”:,,.49”

Dicke Bremsspuren und die gelbe Flagge: da hat's
ordentlich gekracht.
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_ Entwickler Heliogame Production
Testmuster Infogrames

e i
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S Die Gorgs verschleppten die Schliimpfe an vier unter-
' schiedliche, krevz und quer iiber das Land verteilte Orte.

Wer kennt sie nichi2 Klein, blauhéu-
tig und keB. Na klar, es sind die
Schlimpfe. Eigentlich stammen sie aus
der Zeichenfeder des Belgiers Pierre
Culliford, den meisten wohl besser
bekannt als Peyo. Als der kreative Kopf
1958 seinen ersten Schlumpf aufs
Papier brachte, bestieg er erst die unter-
ste Sprosse der Erfolgsleiter. Nach meh-
reren Gastauftritten in ,Fix und Foxi”-
Heften wurden die knuffigen Helden
Mitte der 70er Jahre auf Zelluloid
gebannt. Im Nu lssten die kleinen
Wichte eine globale Schlumpf-Mania
aus. Dem Boom folgte eine lange Zeit
des Vergessens. Erst in der jetzigen
Dekade wurden die kleinwiichsigen
Waldbewohner durch den virtuellen
Sprung auf verschiedene Game-Car-
tridges in unsere Erinnerungen zuriick-
gerufgn. Um auch mit diesen Wesen
den Ubergang ins neve Millenium zu
schaffen, spendiert uns Infogrames ein

| Im zweiten Teil des Spiels miissen insgesamt 10 Bereiche in der gut-
en alten Jump ‘n Run-Manier bewiltigt werden.

 Jump'n Run
1

" November |

R

IRK GEMEINHARDY;

of Auf dem Riicken des Hasens geht es iiber Stock
und Stein zum niichsten Level.

auBBergewshnliches Hipfspiel fir Sonys
32-Bit-Konsole.

Schon alleine der Name ist mehr als
ein Wink mit dem Zaunpfahl, daf} eine
junge Zielgruppe durch diesen PlaySta-
tion-Titel angesprochen werden soll.
Fernab aller digitalen Auseinanderset-
zungen soll der kindliche Zocker in eine
phantasievolle Welt transferiert werden.
In den sieben, spezifisch fir Kiddies
konzipierten Schlumpfwelten sollen die-
se schon die Méglichkeit bekommen,
ihre Fingerfertigkeit und Reaktionsver-
mdgen zu beweisen. Im Rahmen der
frei anwéihlbaren Geschicklichkeitsspie-
le muf3 Hefty Schlumpf einige Gegen-
stinde einkassieren, die dem Baby-
Schlumpf nach Tamagotchiart zu mehr
Glickseligkeit verhelfen. Der andere
Part basiert auf klassischem Plattform-
Gehopse, wobei das Leveldesign naht-
los an den vorangegangenen Teil
anschlieft. Hefty muf3 diesmal den
Schlumpf-Séugling sowie neun andere
Schlimpfe aus den Klaven tolpatschi-
ger, dennoch boshaft agierender Krea-
turen befreien. Wie es anders auch
nicht sein kann, steckt natirlich der
schméhliche Gargamel samt der hinter-
listigen Katze  Azrael  dahinter.
Abwechslungsreiche Intermezzi wie der

L5

Ritt auf einer Libelle oder einem Kanin-
chen lockern die ganze Angelegenheit
auf. Beziiglich des fechnischen Gewan-
des, in welches das Spiel gehillt wird,
lassen sich nur vage Vermutungen
anstellen. Da sich die vorliegende Pre-
view CD noch in der Frihphase befand,
haben noch séimtliche zur Story iberlei-
tenden Bestandteile gefehlt. Stevertech-
nische Fauxpas verhinderten deshalb
ein gut getimtes Herumschlumpfen in
der Umgebung von Schlumpfhausen.
Beziglich des gewdihlten Konzepts und
der Umsetzung kann man jetzt schon
feststellen, daf3 die Zielgruppe - viel-
leicht sind es ja schon die SpréBlinge
altehrwiirdiger PSX-User - auf nette Art
und Weise an die multimediale Welt
herangefihrt wird.

(- 8 ° o
Skifahren ist angesagt. Entlang der Piste befinden sich
Nuckelfldschchen und Rasseln fiir den Babyschlumpf.

by : X . ; .I‘ 5 L 3 .:& o . o, ¥ 4 Fa L
LaBt Blumen sprechen! Durch solche netten Einla-
gen baggert Hefty die siifie Schlumpfine an.




JOYTECH OFFICIAL JORDAN GRAND PRIX™ RACING WHEEL FUR PSX™ UND N64™
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Im Jordan™ Cockpit geht es um hohe Ergonomie und extrem prazise Steuerung.

Beim Offiziellen Jordan Grand Prix™ Lenkrad von Joytech fir Playstation™ und Nintendo 64™
ist es nicht anders. Tritt in die analogen Formel-1-Pedale und spiir den Asphalt vibrieren —
unser starkes Force Feedback™ macht's moglich!

Wie bei Joytech ublich wird auch das Offizielle Jordan Grand Prix™ Lenkrad wahrend der
Herstellung 4-fach qualitatsgepruft. Damit uns auch ja keiner gegen die Wand fahrt.

*pSX™
. ’ kompatibel
Kabel* / #* Gameboy™-Zubehor Exparsion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ ab Herbst '99;
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards*/**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit **NBa™
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs* * 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*/**  AirPad™* Kompatibel
Multi Tab* Battery Pack

PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.

Advanced game Gonsls Reriphordle lJD"I"TECH
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 Music Constructor

14

teller Codemasters
Jester Interactive

Die PlayStation wurde eigentlich als
reinrassige Spielekonsole konzipiert.
An Anwendungsprogrammen war bis
zum letzten Jahr beim besten Willen
nicht zu denken. Codemasters belehrte
uns jedoch eines Besseren und brachte
mit Music ein erstklassiges virtuelles
Tonstudio fir talentierte Hobbykomponi-
sten auf den Markt. Nun steht mit Music
2000 die néchste Generation des
Music-Constructors in den Startléchern,
um mit groovigen Riffs und phaten
Beats zum Tanz ins néchste Jahrtausend
einzuladen.,

Music 2000 wartet mit einer ganzen
Palette an neuen Features auf. Vor allem
bietet die Anwendung viel mehr Bedie-
nungskomfort und Ubersichtlichkeit. Wo
man sich friher mishsam durch zahllose
Meniis klicken muBte, Uberbriicken jetzt
simple Shortcuts den Weg. Um die Riff-
Datenbanken zu &ffnen, genigt nun

130
00:00:00

Scratch FusIerMix Master: Bis zu vier Spielr konnen sich in
der Jam-Session nach Lust und Laune austoben. Dazu kann
jeder Button des Controllers mit einem Sample belegt werden.

S (Note pan IEft/right userDO0E
¥ Sine curve ‘>

4l -loo% to 106% '1

| 100% to -100% |

100% |

100% |

| so% |

4 -50% £

T s Sharp left to cight

) o R

! joxiBoa [} roooToesl ooy Booo 100% double curve

beispielsweise ein kurzer Druck auf den
L1-Button. Die Sample-Archive wurden
von ca. 750 auf Gber 2000 Riffs erhsht,
was vor allem daran liegt, daf in Music
2000 nicht nur baBlastige House-, Tech-
no- und Drum’n’Base-Stiicke, sondern
auch kernige Rock und Indie-Tracks
zusammengestellt werden kénnen. Und
das geht bei weitem einfacher als man
denken mag. In den Datenbanken das
gewiinschte Riff suchen, in den virtuelle
24-Spur-Mixer legen und nach Lust und
Laune mit anderen Samples kombinie-
ren. Mit etwas Geschick und einem win-
zigen Funken musikalischem Gefihl
kénnt |hr so im Handumdrehen die
herrlichsten Stiicke aus dem Armel zau-
bern. Besonders talentierten Hobby-
Mozarts wird sogar die Maglichkeit
geboten, ihre eigenen Riffs zu kreieren -
Musikdiplom vorausgesetzt. Nachdem
der Track fertig auf der Memory Card
gespeichert oder per Stereoanlage bzw.
PC auf einen Datentréger gebannt ist,
kann man sich daran machen und das
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In den einfach zu handhabenden Meniis lassen
sich die Riffs kinderleicht herauspicken.

passende Musikvideo dazu ,drehen”.
Wahrend die Westbams in spe sich im
letzen Jahr ausschlieBBlich mit bunten
Farben und Formen zufrieden geben
muften, kénnen sie nun in Music 2000
auch auf animierte Figuren zuriickgreifen.

Music 2000 ist aber nicht nur kreati-
ver Musikspaf3 fir einen Spieler. Bis zu
vier Joypad-DJs kdnnen in einer Jam-
Session zusammen in die Tasten hauen.
Jeder Button des Controllers ist mit
einem Riff belegt. Ein Druck genigt,
und schon schallen die Beats, Breaks
und Baselines aus den Lautsprecherbo-
xen. Vollkommen frei und ohne an den
Mixer gebunden zu sein kénnt Ihr
zusammen mit Euren Freunden die wil-
desten Freestyle-Sessions starten. Findet
man an den Riffs keinen Gefallen mehr,
werden diese einfach kurzerhand durch:
ein neves Sample ersetzt. Music 2000
wird ab Dezember in den Regalen ste-
hen. Fir den Release hat sich Codema-
sters etwas Besonderes ausgedacht —
zahlreiche Partys und Events sollen
Music 2000 den Popstars von morgen
ndher bringen.

In schillernden Farben wird dus Bild auf den Screen
projiziert, wiihrend gleichzeitig die selbstkompo-
nierte Musik aus den Lautsprechern erklingt - bei
Music 2000 kein Problem.
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das Zehner-Wertungssystem
versteht sich als monatliche Entscheidungshilfe, verzichtet auf den hangen Blick
indie Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und heute die Maglichkeit, aktu-
glle Spiele den eigenen Vorlieben entsprechend zu selektieren. Das
Wertungsschema ist in Grafik, Sound /FX

nd Rating gegliedert. Wiihrend sich
Grafik und Sound stets an der Ausnahmetitel

leistungsfihigkeit der PlayStation mit Referenxzcharakior

Emessen lassen miissen, ist das Rating m _l l I ] ] I m
';l'uht zwingend mit diesen Wertungen "
l11 finklang zv bringen, sondern driickt Herausragender Titel
'hul aus. Hochklassige Software mit
- Rating von 9 oder 10 Punkten Sehr guter Titel
8
Pridikat belohnt, was einer konkreten
Kovtemptehlung gleichkommt. Uberdurchschnittlicher Titel
Exireme Hardcore”-Stempel. Sariialiog Yastan b
ratinc HERBER ][] 6
U000 5
inger weg

einzig und allein das SpielspaBipoten- m HERREER m
wird von play mit dem Best Buy- m
Spiele, deren Schwierigkeitsgrad
extrem hoch wusfiilli, bekommen den m I I l DE:D
B Nur fir Sammler
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ef Final Fantasy 7 49,95 Wlpeout 24,95
Play Statl Ol Formel 1'95 39,95
Gamebuster Dekuxe 84,95 Frogger 39,95 =
Multinorm-Adapter 59,95  Golden Goal ‘988 I' / 29,95 Merchendise
XPloder FX 89,95 Gran Turismo ", 4495 Baseball Capab 5,95
Gun SCORPION 69,95 Grand Theft Auto 44,95 Action Figuren ab 24,95
Joyp. Digital T-Con 14,95 Oddworld - Exoddus 39,95 Maske SCREAM 39,95
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Cool Boarders 2 39,95 Shadow Master 34,95

Destruction Derby 1 29,95 Tekken 3 49,95 T-Shirt’'s ab 4,95
Frankreich 98 - WM 39,95 W.G. 3D Hockey 98 24,95 Comic’s ab 5,90
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Softmouse
Rheingoldstr. 25
38112 Braunschweig

World Games
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Das Video Play Ladchen
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Your Level
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34576 Homberg (Efze)
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Natiirlich geht die Tir in diesem Moment nicht auf. |

Die Kleinen fressen die Gruﬂn.

Spatestens seit Steven Spielbergs
Blockbuster Jurassic Park sollte jeder
wissen, daf3 es kein Spaf3 ist, den Atem
eines gestandenen Tyrannosaurus Rex
in seinem Nacken zu spiren. In der
Kinoversion zeigten sich die Urzeit-
monster jedoch noch ,relativ” famili-
enfreundlich, da wirklich nur verein-
zelt Menschen zu Schaden kamen,
bzw. sich in einen Saurier-

Snack verwandelten. Was

kommt aber dabei heraus,

wenn man die ganze The-

matik Dinosaurier , einsa-

me Insel und abgeschnittener
Heimweg dem Macher der Resident Evil
Serie in die Hand gibt, um ein weiteres

orror Abentever zu
ickeln2 Ganz richtig......

viel rote Flussigkeit.
Dino Crisis versetzt den
Spieler in die Rolle der kessen
Regina, einer rothaarigen Waffen-
expertin mit Nerven aus Stahl. Als Mit-
glied einer Spezialeinheit springt sie mit
ihren Kollegen Gaiil, Rick und Cooper
Uber einer einsamen Insel mit dem Fall-
schirm ab, um kurz darauf einen
militérischen Laborkomplex zu infiltrie-
ren. Grund fir den Einsatz ist die Suche

ILE Alter: 35 Grife: 182

Ein eiskalter Soldner, der nur ein Ziel
verfolgt: KompromiBlos die gesteckten

Missionsparameter perfekt zu erfiillen.
Fiir Gail ist jeder Einsatz wie eine Par-

tie Schach. Immer die mdglichen gegne-
rischen Ziige im Hinterkopf, folgt er mit
todlicher Prizision den Zielobjektiven -
auch wenn dies mit Opfern in den eige-
nen Reihen verbunden ist.

nach dem exzentri-
schen Wissenschaftler
Dr.Kirk. Er ist der Geist
hinter der Entwicklung
einer neuen ,sauberen”
Energiequelle, die Millionen

Das ,,Rohr-Puzzle” ist ein echter |
Gehirnschmalz-Burner.
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Genre Survival-Horror
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Durch solche Lasersperren konnt Ihr die
Raptoren in bestimmte Gebiete eingrenzen. |
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In solchen Situationen muf sofort auf alle Buttons
aingehimmert werden...
B o e

DANGER

L U R e S U e RN R e Ty
;. ” REGINA arer:23  Grife: 175 an
=

% Obwohl sie mit ihren 23 Jahren nicht gera-
de zum alten Eisen gehdrt, hat Regina sich
s . dennoch einen mehr als respektierten Ruf
:' £ in der Spezialeinheit geschaffen. Durch

’ ihren exzellenten Umgang mit jeglicher Art
von Feverwaffen ist sie genavso gefihrlich
wie attraktiv (was sehr durch die Haarfar-
be bedingt ist). AuBerst agil und mit Ner-
ven wie Stahlseilen bestiickt, sieht Regina
in der Operation: Dr. Kirk ,,nur” einen
weiteren Avfirag,

WBER 19996
g
3
3
:

i WL
<, Um sich der Dinos zu entledigen. '

.......

Burn! Die Flamenmunition des Granatwerfers
zeigt Effekt.

einer nitzlichen ,Dreh-Dich-um-180°-
Funktion”, die in brenzligen Situationen
raTE ' fir schnelles Handeln sorgt. Dieser
I Aspekt ist eigentlich auch das Hauptele-
fach nur Resident Evil mit Dinosau- ment, in welchem sich Dino Crisis deut-
riern.” Hat man jedoch mehrere Stun- lich von Resident Evil distanziert. Auf
den Dino-Terror iberlebt, wird man der Urzeit-lnsel geht es wesentlich
sehr schnell erkennen, daf3 sich Cap- dynamischer zu als im Untoten-Gebiet.
coms neues Abenteuer weit Uber den Genau aus diesem Grund wdahlte man
Konventionen des Zombie-Horrors eben auch die Darstellung des Szenari-
bewegt. Einige Parallelen liegen aber os in Echtzeit, um intensiver mit drama-
dennoch auf der Hand: Die Steuerung tischen Kamerafahrten oder Verfol-
| - B udf des hibschen Polygon-Babes gleicht im gungssequenzen zu arbeiten. Gefréaf3i-
Bl Die Wissenschaftler hatten wie cine Chance. o B Grunde der der Zombiejéiger. Man ge Raptoren sind eben keine nahzu
belegte lediglich den R2-Button mit statischen Untoten, deren Bewegungen
' man ohne Probleme voraussagen kann.
Besonders mit dieser Gattung Urzeit-
DER MANN I i. monster kommt man beim Durchstreifen
IM GOLDENEN KAFIG. des Komplexes am héufigsten in Kon-

; Shinji Mikami kann sich mit Fug und Recht als flikt. . ; .
} Vater des japanischen Survival-Horrors bezeichnen. ] Angefihrt von Gail machen sich

Seit dem unglaublichen Erfolg von Resident Evil | Regina und Rick also auf die Suche
widmete sich der seit 1990 bei Capcom arbeitende :
Gamedesigner ausschlieBlich diesem Genre. Es

wire wirklich interessant zv erfahren, was passie-

ren wiirde, wenn Mikami-San neue Gebiete : REGINAS GARDEROBE

; erschlieft. Wie wiir’s denn beispielsweise mal mit i Bereits nachdem man das Spiel das erste Mal geschafft hat, kann sich
einem packenden Rennspiel (wobei wahrscheinlich f der Spieler ganz nach dem Motto: ,,Fiir jeden Anlaf den richtigen Fum-
/ : - ] die Pilotin nach jedem gewonnen Cup ihr ,,Fahrge- mel”, zwei neve Outfits wiihlen. Das dritte Bonus-Kleidchen erhilt
T % stell” aufriisten kann) ? ; man iibrigens erst nach dem zweiten Durchgang und dann auch nur,

So verlockend der Gedanke auch sein mag, liegt i wenn Regina diesen unter acht Stunden Spielzeit erledigt hat.
seine wahre Leidenschaft jedoch im grofien ameri- ]

kanischen Action-Kino, was die Hoffnung auf even-
tuelle Survival-Horror-Angelsimulationen duferst

wlich wirde gerpe viele Dinge
m

z ausprobieren, we a ir erlavbt
die Re ufe':ﬂ Evil Serie a zusc’l'h’g”en. =i
schmiilert. Allerdings lief er bei unserem letzten Besuch in Osaka schon
ein wenig durchscheinen, daf sich speziell im Bereich Resident Evil eine
gewisse Midigkeit breitmacht. Auch Dino Crisis macht diesheziiglich keine
Ausnahme. Der Saurier-Terror fihrt zwar auf einer anderen Schiene, aber
dennoch in genau dieselbe Richtung. Sehr grofier Erfolg ist eben meistens

mit goldenen Fesseln verbunden, die zwar viel Spielraum gewiihren,
jedoch das Opfer immer am selben Platz halten.
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Trotz Polygonumgebung sind die Backgrounds
zeitweise sehr detailiert.

Total Recall lift griifien.
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Polson Dart

Mit den gesummehen Plugs lassen suh die !ypt-
schen Boxen dffnen, in denen Items abgelegt und
an anderer Stelle aufgesammelt werden kinnen.
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Der Kran mufl so programiert werden, dafl sich
ein Fluchtweg ergibt.

Eigentlich sollte dieser Mann bereits seit
drei Jahren tot sein, da er bei einer myste-
riosen Laborexplosion verungliickte. So
jedenfalls die offiziellen Angaben. In Wirk-
lichkeit arbeitet der verbissene Wissen-
schaftler auf einer abgelegenen Insel an
der ultimativen Energiequelle: Third Ener-
gy. Mit einem krankhaften Ehrgeiz erfiillt,
will Kirk um jeden Preis die Experimente
zv Ende filhren und seine Theorien realisie-
ren - ohne Riicksicht auf Verluste.
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. SURVIVAL HORROR:
' DIE ZUKUNFT

- Daf es einen Nachfolger fir Dino Crisis geben wird, ist

. wohl so sicher wie das Amen in der Kirche. Ansonsten

| steht die evropiiische Version von Resident Evil 3 (siehe

- Seite 52) bereits in den Startlochern und wird die Fans

. gegen Ende des Jahres begliicken. Noch etwas davern

. wird das PlayStation 2 Projekt und neve Genre-Hoffnung
.~ Onimusha: Demon Warrior. In der Gestalt eines miichtigen

nation. Es mussen PafBworter dechif-
friert, Kréine gesteuert und viele grafi-
sche Puzzles geldst werden. An Einfalls-
reichtum haperte es hier auf keinen Falll.

Die Hauptdarsteller dieses Adventu-
res bleiben aber dennoch die genial in
Szene gesetzten Polygon-Dinos. Aller-
dings beschrénkt sich die Fauna auf
funf unterschiedliche Rassen. Allen vor-
an Mr. T-Rex, der zwar nur wenige Auf-
tritte hat, die jedoch brillant in Szene
gesetzt wurden. Satte 500 Polygone
und zwei gefillte Texture-Pages ver-
braucht der Gigant. Auch Flugsaurier
und Baby-Dinos haben im Prinzip nur

~ Samurai macht sich der Spieler auf den Weg, um eine
. wunderschone Prinzessin zu retten, die auf mysteridse
. Weise verschleppt wurde. Angesiedelt in der fevdalen
. Zeit Japans wird es hier anstatt abgesiigter Pump-Guns
. nur klassische Watfen wie Katana oder Shuriken geben.

o

ein kurzes Gastspiel. Im wesentlichen
konzentrieren sich die Jager auf zwei
verschiedene Arfen von Raptoren,
wobei die leicht mutierte Form erst in
den spéteren Abschnitten auftaucht. Es
ist absolut unglaublich, wie realistisch
diese Biester in Szene gesetzt wurden.
Selten wirkte eine Polygonfigur so
Jlebend”. Sie kratzen, fauchen, beiflen,
rammen, schlagen mit dem Schwanz
und noch vieles mehr. Alles in brillanten
Animationen und véllig unvorherseh-
bar. Die Interaktion mit der Heldin ist
wirklich sehenswert, da durch die Flexi-
bilitét und die Kinstliche Intelligenz der
Killer fast kein Kampf nach dem glei-
chen Schema abléuft. In manchen Fal-
len verliert Regina sogar ihre Waffe,
und der Spieler muf3 in Panik nach sei-
nem Schief3eisen suchen. An Firepower
stehen unserem Rotschopf ibrigens nur
drei Gerdtschaften zur Auswahl: die

Nur durch das ldsen dieses Puzzles kann die

I RICK

Ganz im Gegenteil zv Gail ist Rick ein sehr
emotionaler Mensch. An vorderster Stelle
o| stehen immer seine Teamkameraden, fiir

| die er bereit ist, alles zu geben. Ausgebil-
det in den Bereichen Medizin, schwere
Watfen und Fahrzeuge sowie im Gebiet
der Computertechnik, verkorpert der ener-
gische Rick den wohl flexibelsten Soldaten
in der Gruppe.

Death from above!

Stromversorgung wieder hergestellt werden.

Alter: 25  Grofle: 173 ¢m

| Q|

I’] ’T} %

Der erste Kontakt mit Dr. Kirk.
e o]

What will you do?
Choose the option vou believe in.

» Gail’'s strategy:
Break through/the area
Relying upon vour: skill.

Rick’s strategy:
Cooperate with Rick and
escape through the hatch:

Hier kann sich Regina entscheiden, welchen
Handlungsstrang sie verfolgen will.

Glok, eine Frenchi Shotgun sowie ein
Granatwerfer. Jedoch kénnen unsere
+Werkzeuge” bis auf den Granatwerfer
bis zu drei Mal aufgeriistet werden und
somit in ihrer Feverkraft gestérkt wer-
den. Eine weitere Méglichkeit, den
schuppigen Fleischfressern auf die Pelle
zu riicken, sind die Gift- und Betdu-
bungspfeile. In unserem Inventory-
Screen, der bekanntlich mit der Kreista-
ste aufgerufen wird, befindet sich neben
der Karte, Waffen- und ltemauswahl ein
Punkt namens Mix. Unter dieser Option
kannt lhr verschiedene Giftpfeile herstel-
len, die den Raptoren entweder einen
temporérren oder ewigen Schlaf verpas-
sen. Auch kénnen hier Heilpakete auf-
gewertet oder per Multiplikator verdop-

or? Senso? Eine Kombination aus beidem,




WE’RE HUNTING HUMANS!

ten Snack abgeneigt.

Die etwas anders gefiirbten Raptoren sind noch
um einiges aggressiver.

He has been gouged in the torso.

pelt werden. Anders als bei Resident
Evil gibt es fir Regina keine offensichtli-
che Gesundheitsanzeige. Der Spieler wird, machen den Titel zu etwas wirk-

muB allein durch ihre Gestik wie starkes lich Besonderem. Das gréfite Manko ist " T ilber die Liftungsschiichte kann man sich viel

Weg und Arger sparen.

Humpeln oder Blutverlust, erkennen daf3 allerdings die relativ kurze Spieldauver. .

es der Heldin nicht mehr so gut geht. S

Nett ist auch die Idee mit dem stindig roBfe l‘nferi'ch;ed zvu dep, bisherigen Resident
e

Dey
tropfenden Blut, das auch durch den ”EVI'- ames er vog
Einsatz eines Medi-Paks nicht stoppen le Umgebung rzustellen.”
will und somit den Zustand von Regina l
trotzdem wieder nach unten zieht. Erst Ein geubter Resident Evil-Krieger hat ter Titel, der nicht zuletzt wegen vieler
durch ein Mittel namens Hemostat wer- das Game locker in acht Stunden frischer Ideen seinem Zombie-Vater spe-
den die Blutungen gestoppt. geknackt. Natiirlich locken dann noch ziell in einigen Kriterien iberlegen ist.
die drei unterschiedlichen Endings, Wer es gerne spannend und blutig
B Dino Crisis kann vor allem in punkto neve Kostime und ein Mini-Game (sie- mag, wird seine helle Freude mit Dino
Story und Technik auf ganzer Ebene he Kdsten), aber insgesamt wirkt es Crisis haben. Vielleicht wird Reginas
iberzeugen. Starke Kamerafahrten und doch einfach zu kurz. Auch hétten wir ndichste Mission die Fauxpas’ des Vor-
eine herrlich schaurige Stimmung, die uns ein biflchen mehr Vielfalt in der gdngers ausmerzen.
durch den atmosphérischen Soundtrack Dino-Riege gewiinscht, da sich die Aus-
noch um ein Vielfaches untermavert einandersetzungen wirklich zu 90% auf
Raptoren beschrénken. Weiterhin sind | “MIXSCREEN
uns auch einige unlogische Zusammen- R E—
hénge aufgefallen, die sich speziell auf | P
das Ende des Games beziehen. Alles in
allem bleibt aber dennoch ein sehr gu-

L sehr gute Engine

i hte Afmosphct‘ e “4 Ein n;é;_lzaz_furr'é isl_ -l-i-i-l-s"in_'lixen von

:';_" P B A T = 3
Yiio: dead et has s MG ,,|ebendtge Bikiae Giftpfeilen und Medipaks.
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Dinosaurier in unserer Zeit!? Welcher Gedanke schieBit einem blockbuster-gestiihlten
Kinofan als erster durch den Kopf? Richtig! Steven Spielbergs Effektorgie Jurassic Park.
Speziell im Verhalten der Raptoren lieferten beide Filme wahrscheinlich den Lowenanteil
bei der insplruﬂon der Entwickler. Die Polygon-Killer verhalten sich unglaublich lebendig
und reagieren immer wieder iiberrraschend mit neven Aktionen. Eine weitere Gemeinsam- -
keit zwischen dem groflen Leinwandvorbild und Capcoms PlayStation-Shocker ist der

unsiigliche Appetit der Urzeitmonster, Besonders Mr. T-Rex ist zu keiner Zeit einem zar- = T

nem: igen Methode,
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Hersteller
Entwickler
Testmuster Eigenimport
Preis ca. 110,- Mark |
Erhéltlich ab sofort (Japan
nicht geplant PAL-Version

"“-“f.

Import-Nachteil: Von der japanischen e —
lung bekommen deutsche Spieler nicht viel mit.

! In jedem Kampf lernen Eure Mechs neve Tricks und
Combos, laden sich vor dem Angriff elektrostatisch
auf oder aktivieren die automatische Zielvorrichtung.

Squares vergessene Serie: Wéhrend
andere Titels des Japano-Herstellers
nach und nach in Deutschland eintru-
deln, bleibt ,Front Mission” auch im
ndchsten Jahrtausend ein Fall fir
Importspezialisten. Dabei ist die Robo-
tersaga in Japan eine der wichtigsten
Square-Marken, allein von , Front Missi-
on 2 wurden 600.000 Einheiten abge-
setzt. Ob der realgeografisch Bezug ein
Grund dafiir ist, daf3 kein ,Front Missi-
on” im Westen auftauchte

Denn die Kriege zwischen asiati-
schem, europdischem und amerikani-
schem Machtblock sind zwar in die
Zukunft verlegt, ziehen aber iber
authentische Stadte und Landstriche hin-
weg. Nachdem Euch ,FM Alternative”
(1997) noch in die Mitte des 21. Jahr-
hunderts versetzte, beleuchtet ,Front
Mission 3 nun die Zeit nach 2112.
Gleichzeitig kehrt ,FM 3“ zum Ori-
ginalkonzept zuriick: Das Echtzeitexpe-
riment ,Alternative” war dem japani-
schen Publikum zu progressiv und im
Vergleich zu den traditionell rundenba-

-

nnwenderfreundlith.: .D.unk vu.rhildlither Benutzer-
fihrung (aufklappende Info-Meniis und Farbmarkie-
rung) geht die Mech-Steverung leicht von der Hand.

sierten Vorgéngern ein Flop. Mit dem
dritten Teil ist der Nonstopzauber wie-
der vorbei: Vor jedem Schritt kénnt Ihr
minutenlang gritbeln.

Wer die vier Nintendo- und PlaySta-
tion-Vorgénger kennt, weif3, was ihn in
FM erwartet: Jugendliche Mech-Piloten,
die sich nach kurzen Plaudereien bzw.
Missionbesprechung in die Werkstatt
verkrimeln und dort an Waffensyste-
men und ServogliedmafBen schrauben.
Sind die Riesenroboter fit, startet Ihr
aufs Schlachtfeld: Die Landschaften
werden isometrisch von schrég oben
dargestellt, mit den seitlichen Tastern
blickt Ihr hinter Gebéude und Monu-
mente. Nacheinander gebt Ihr jedem
Eurer vier Mechs einen Marsch- oder
Kampfbefehl. Obwohl das Aktionsmeni
im Gegensatz zu ,FM Alternative” in
japanischen Zeichen geschrieben ist,
habt Ihr das System schnell gecheckt:
Wéhlt Thr einen Mech, blendet das Pro-
gramm dessen Bewegungsradius ein.
Steht der Stahlriese still, wechselt die
Benutzerfihrung in den Angriffmodus
und zeigt Euch automatisch die Reich-
weite Eurer Waffen. Jetzt mii3t lhr nur
noch einen feindlichen Panzer, Helikop-
ter oder Mech im Radius anklicken und
mit einem Eurer Waffensysteme behar-
ken.

B In der Wafenvielfalt liegt der Spiel-
witz: Jedes MG und jeder Raketenwer-
fer ist einem Mech-Kérperteil zugeord-

m\

® Mech-Simulation mit vielen Details

* gute Benutzerfihrung
* japanische Texte '
und Ments

net, besitzt einen bestimmten Munitions-
vorrat und eigene Schadenswerte:
Schrofflinten streven ihr Korn und be-
schddigen alle Teile eines Mechs, die
Stahlfaust wiederum trifft nur auf kurze
Distanz und entweder Kérper, Arme
oder Beine.

In ,FM” zerlegt Ihr Gegner Stiick fir
Stiick. Am Ende einer Schlacht humpeln
nur noch rauchende Wracks durch die
Pampa, der Raketenwerfer ist leer ge-
fevert, die Artillerie in der Linken léngst
zum Metallskelett zerschmolzen.

Von der Rahmenhandlung und den
Gesprdchen mit anderen Protagonisten
werden PAL-Spieler nicht viel verstehen.
Doch auch wer die Plaudereien eilig
wegklickt, hat mit dem Strategieepos

- noch massig Spaf3: Die Missionen sind

schlau inszeniert, ausgewogen und
spannend, die Grafik zweckmdfig:
Sowohl auf der Ubersichtskarte als auch
in den 3D-Duellen erkennt Ihr jedes
Detail, aus welchen Rohren Freund und
Feind ballern, welches Kérperteil be-
schédigt und welches noch voll einsatz-
féhig ist. Die Trauer der Square-Fans
Uber die Japano-Texte ist begriindet:
Weéhrend sich FM in Japan mit vielen
anderen Mechsims duelliert, gibt's in
Europa keinen einzigen PlayStation-Titel
fir Robot-Fans. Wenn man’s sich-genau
Uberlegt: Uberhaupt kein verniinftiges
rundenbasiertes Strategiespiel.
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Tel: 02504 - 9330 - 33 =
Personliche Bestellannahme ' |
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A = Warhammer 2 STG 44,95 Paychic Force A | 4495 SasPer 14,80
. 7= Darklight Conflict 29,95 : W= -~ Cheat Buch 2 14,80
Bk 7o Darkstalkers 29,95 i C&C1&2 je 14,80
y ing Simulation 2 44,95 $
Dead ©r Alive B 49,95 gaﬁ Big) SulEhL a‘on o Dark Omen -
[ Deathtrap Dungeon 49,95 Rally Cross 199 = Warhammer 14,
i Desthuction erb Rapid Racer R 39,95  peathtrdp Dungeon 14,8
erby 2 44,95 . g p
- Devil’'# Deception 44,95 Saven Proéekt <a>: 39, 92 Diablo 14,
Diablo STR 44,35 i iy 39,95 Discworld Noir 14,80
=M _Dodgem Arena <a> 39,95 : < ' D.N. Time to kill 14,80
. =& Dynasty Warriors 29,95 Fs‘e?e':ibeer:-tatE:rl: & 49,95 Final Fantasy 7 in 4c 19,80
4 4 * Explosive Racing R 49,95 i G-Police 14,80
‘} Extreme Snowbreak 44,95 '~ ' -~ A : Granstream Saga 14,80
FIFA Soccer '97 39,95 Ridge Racer Rev. 39.95‘* Guardian Crusade 14,80
FIFA '08 SP 44,95 RiotSP ¥ 39,957 Hard Edge 14,80
Final Fantasy 7 RO 44,95 Road Rage R 39,95 2Heart of Dagkness 14,80
@lIFF7 & 4c Berater 59,95 Road Rash R 44,95 7 yerc's Adventure 14,80
siFarmel 1 '97 R 44,95 Robopit 29,95 = Hercules & 3 Andere 14,80
§Formula Karts R 39,95 Robotron X A 39,952 ittle Big Adventure14,89
Frankreich '98 SP 44.95 Rock'n Roll Racing 39,957 g
' Medievil 14,80
G Frenzy A 44,95 Rogu.Trlp A 49’ 5"\& Men in Black 414,80
e ';:‘:9995"“ Y “j*gg R _ Metal Gear Solid 4¢ 24,80
l' A ute OK % Sentmeﬂt incl. CD 44 95 . Nightmare Creatures 14,80
R -Darius 195 Sentinel Returns _ 49,95 _ -0.D.T. 14,80
S acyy G-Police A 44,95 ghadowmaster A ¥ 44,955 80
‘ Galaxy Fight B 39,95 : = One 14,
Ly 2> Slam’n Jam 29,95 = oyerblogd 14,80 |
o . ! Snow Racer '98 SP 49.95 = P'tfall 3D 14‘30 |
__Q'Goal Storm SP 39,95 goulblade B 30,08% ¢ s Bax o A48
Golden Goal '98 29,95 govi : a4, aym e
Turlemo R 4 oviet Strike 95 pesident Evil 9.95
Gran Turismo 44,95 gpawn A 49,95 : 4 2
Mawcearinn Grand Theft Auto 44,95 Speedster R 49,95 v Resident Evil "Komplett
’W,_, IBA-GTA London A 39,95 Spider JR | 39.95 = = <farbig & vielé Bilder> 19,80
. Hard Boiled ~ 29,95 gpot - Hollywood 29,95 = Riven & 14,80
"ﬁ Heart of Darkness 44,95 Star Gladiator 29,95 o = Skull Monkeys + 3 414,80
iy ‘, Heavens Gate B 49,95 gtreak A 49,952 Spawn * 14,80
H:zrz SlAdvfgture <a gg.gg Street Racer R 49,95 -« ghladto::r;';an i ; 3 gg
rcules ’ Il Silent Hill in 4c ,
Incredible Hulk 29,95 striker SP ' 44,95=|Swagman 14,80
; ' S. Football Champ 39,95 = Syphon Filter 14,80
- e S. Match Soccer SP39,95 Tekken 1 -3 14,80
A& Demo S.Puzzle Fighter G 39,95 - Tombraider 1-3 je 19,80
2lnvasion A 44,95 g sonic Racer <a 29,95 “ Vandal Hearts 14,80
Iron Man X-O Man. 44,95 Swagman RO 44,95 © wild Arms 14.80
o Iznogud JR 39,95 i ’
gu ! 99 Tekken1-3B je 44,95 - wing Commander 4 14,80
Wir haben fast . X-Files 19,95
'PC- und Videospiele-_ : { 14,80

- -"'r akin n__

44,95
39,95
39,95

39,95

*19,05

49,95
49,95
39,95
44,95
44,95
49,95
n
49,95
39,95
39,95
49,95
49,95
49,95
39,95
39,95
49,95
39,95
49,95
39,95

49,95
29,95
39,95
39,95
44,95
44,95

49,95
T-

. Shirt & Drachenfigur 59,95

gg_;__a_a_usliindische Version /

R Thunderhawk 2A

John Madden 97 39,95 Thundgrhawk 2 A
Johnny Bazookaton.39,95 a/dhgeschii
Jupiter Strike A 49,95 Toca Tourjag Car

29,9

49,95
ten

44,95

Jurassic Park A 44,95 Tombraider 1& 2 je 44,95

Kick Off World SP 44,95 Total Driving 29,95
Klonoa <a> 49,95 Total Eclipse Turbo 49,95
Konami Open Golf 29,95 Total NBA '98 SP 49,95
Krazy lvan A 49,95 True Pinball G 39,95
Lemmings Compil. 44,95 Tunnel B1 A 39,95
: SP A 44

Little Big Adventure 39,95 Y 2000 <a> A 49,95
Lost Vikings 2 G 44,95 #_oan AL SP 44,95

: -Rally R 44,95

. Vandal Hearts RPG 49,95
Medievil A ’h“e 44,95 v isailles <a> ADV 49,95

Mega Man B 44,95

Wild 9 & T:Shirt JR 49,95
N e T 3*5 Wing Commander 4 49,95

NBA Fast Break SP 49,95 Wipeout 2097 R
Newman H. Racing §49,95
NHL Face Off '98 44, 95 iiis

NHL Hockey '97 39,95 Wreckin' Crew

" 8P rid Cup Golf SP 39,95
rid Lsge Soccer 39,95
o

ZWWF in your Holise 44

NHL Pow. Hockey 29,95= WWF Warzone A
NHL Powerplay 98 39, 95 =X 2

]

Mickey's Wild Adv. 39,95
Micto Machines R 44,083 VIeWPOIntA 39,95
MMinight Run R 44,95 > \nger Atk 4988
Moto Racer R 44,95 = yirtual Pool G 44,95
R = 7 VMX Racing R 44,95
Motor Mash R 44,957 yR eball 97 SP 49,95
Motorhead R 44.95%|ys - Versus B 39,95
#TV - Slamscape 29,95&-"" Warhammer STR 44,95
Namco Soccer P.G. 44,95 Warhawk A 44,95
Namco Tennis S.Court 44,95 - W.Gretzky '98 SP 39,95

39,95

9,95

3

29.95 Gun & 3
f orpion

; nfarot-Pad Set

29 95

2er-Leerhiillen 10er Set 8.95§
CD-Case

An- und Verkauf vor

Zubehor:

Adapter/MOD 39,95

Analog Pad (inkl. Dauer-
feuer, Zeitlupe &

Programmierung) 39,95
Antennenkabel 24,95 Attack of Saucerman 74,95

Fax: 02504 - 9330 - 99 — BLAGI

AIfred—Krupp-Str. 24
48291 Telgte

PSX - Games:

JR

4 JR
Apocalypse A

a/ungeschnitt

araquda 2 Pad 59,95 Biaze'n Blade RO
D Leerhiillen 10er Set 4,957 Bomberman F. Race

Cyber Shock

Dekor Kit ReVolt 14, 80
DekorKit Shadowman 14,80
Dual Shock ab 29 95}3

Gun "Adventure” 89,95%
Gun "Dual” 29,955

19\95.

Gun "Real Arcade” - mit
Riickschlag + Pedal

Bundesliga 2000

& Bust-A-Move 4
Capcom Generation
Carmageddon

© Castrol Honda SB
Civilization 2 STR

7 Croc 2 JR
2 Destrega -

Duke Time to kill
Fisher Mans Ball

R

G-Police 2 :

5/ Grab des Pharao
Guardian of Drkn
Gungage A

Hugo 2

J. Maddén 2000 SP
5 Kingsley Wild Adv.
Legend of Kartia
Lone Soldier uncut
Megaman Legends

Monkey Hero RO
£ Monster Seed RO

JR

4'_ NHL 2008 SP
- Nightmare Creatures

ungeschnitten

69,95
n

59,95
79.95
84,95
59,95
84,95
79,95
84,95
79,95

79,95

84,95
79,95

69,95
84,95

74,95
84,95
84,95
84,95
79,95
84,95
79,95
84,95
69,95
69, ‘08

84,95
84495

84,95
69,95

'Omega Boost 79,95

2 \!rblood al/u t 69,95

P Pop'n' Pop G 69,95

.| Pinball Timeshock 59,95

5 Point Blank 2 SH 84,95

Arcade i K:5]2 Point Blank 2 & Gun 139,95
Joypad <blau, rot  je 9'95;,3 Pool Hustlers SP 59,95

Lenkrad & Rumble 119, 950 STR :
Memory Card 1IMB  9,95: |HC Stunt Chopter 69,95
Memory Card 8 MB 39,95 R Attack A 4,95
<unkomprimierte Cards> olt R 4,95
Mouse’ 34,95 Shadowman A 84,954
Shanghai 84,95

Das Einsteigerangebot!  Silent Hill A 84,95
= Sled Storm R 84,95

PI aystat| On Soul Reaver A 89,95
South Park A 84,95

mit Dual Shock & Space Inyaders A 79,95
Speed Freaks R 84,95

farbiges Joypad sports CarGTR _ §0.95
& Memory Card ;1Syphon Fllter 84,95

:l

Perfect Weapon :
- _Pitball

. Wreckin Crew

RGB Kabel 9,95%
RGB Kabel Special 14 95>1

Ultra Racer 49,953

Xploder Classic 59,95%
Xploder FX
Xploder Pro 104 95

Bestellungen b:s
16.00 sind in der:

Star Wars Dunkle B.
< TAI Fu JR

Regel schon am 3 Versailles

Nichsten Tag _]‘

bei lhnen!!! =
Hestellannahmn

Mo.<¥Er. B.80. - ':I]I:Jii

v 10,00 < 16,00
http://www.
freaksshop.de

Neuh.ten PSX: LADENGESCHAFTE

84,95
59,95

Tony Hawk Skater 84,95
e 'Treasures of Deep <a 59 95

U!‘:‘FA Champ. 99 79, 95

Rally 2R 19,95
Verraten in der

Zverbotenen Stadt 84,95

84,95

ild Arms RO 69,95

ipeout 3 84,95

X - Files (Akte X) 84,95

Z STR 59,9§

Geplante

Final Fantasy 8 (10) TBA \»....4.,
Formel 1 '99 (10) TBA™

FuBba,Lere (10) 84,95 @ .Q;
Grand Theft Auto 2 84, 95* g'-' e

Hell Night (10) ~_ 84,95 g
Hogs of War (10) / 79,95 =24 ;
Hot Wheels (10) 84,95 .77 b
Jackie Chan's Stuntmaster .. | .
Jade Ccoon (10/11) 84,95-—, ’ .

Jeff Gordon Racing (10)
KillegglLoop (10) 84,95 |
Le ns 24 Std /1. 84,95
Legend of Legaia¥10) o=
Lego Racers (10) 89,95 _ N
Lego Rock Raiders (10)
Metal Gear S.Mission 44,95
Missile Command (10)
Mission Impossible 84,95, 5%
Nascar 2000 (10) 84,95
NFL Blitz 2000 (10)
No Fear (10)
Phoenix (10)
Plane @igazy (10)
Pong

Powerboat 2 (10)
Prince N. Boxing
Q-Bert (10)
Rainbow Six (10)
Rally Masters (1 0‘
Reel Fishing (10)
Rollerball (10)
Saboteur (10) 84,95
San Francisco R. 2 79,95
Schliimpfe Alpgraumland
Subbuteo (10) TBA _ &
Tank Racer (10) A 84,95 E_I s
Tanktics (10) A 79,95 2.4
Tarzan (10) A 84,95 |
Tunguska (10) ADV 84,95
Ubik (10) STR 84,95
UEFA Striker (10) 89,95 |
Um Jammer Lammy 74,95 5
Uprising X (10) STR TBA [T
Urban Chaos (10) 84,95}
Worms Armageddon 89,95

4 14.10.99

Dreamcast:

Dreamcast (10) 4 489,- | |
Arcade Stick {10) 89,95
Controller (10) 49,95
DekorKit Shadowman 19,80
DekofKit Trick Style 19,80 &
Keyboard (10) 54,95
Race CP Lenkrad 119,95p
Scart Kabel (1 0} 39,95
Vibration Pack (10) 44,95
Visual Memory (1{“ 49,95
Aero Wings (11) 84,95
Blue Stinger 89,95
Buggy Heat {1! 84,95
Dynamite Cop 2 84,95
Expendable (10) © 104,95
Formula One (11) 104,95
House of the Dead 2

(10) 139,95 1
HydroThunder (10) TBA
Incoming (10) 10485

naco GP (10) 89,95
A 2000 (11) 84,95

Pen Pen (10) TBA
Power Stone (10) 84,95
Ready 2 Rumble (10) TBA
Sega Bass Fishing* 179,95 | 3
Sega Rally 2 (10) 104,95
Snow Surfers (10) 84,95 &
Sonic Adventures* 84,95

Speed Devils (10) 84,955/
Supercross 2000* 89,95 /%
Suzuki Alstare Racer* 84,95| ,
Tokyo Highway Chal. 84,85

Toy Commander (10) 84,95
Trick Style (10) TBA
Virtua Fighter 3 (10) 84,95/
Virtua Striker 2 (12) TBA M,
World League Sgccer 84,95
Worms Armagedtoh* TBA ;.

Fr'agen Sre nac h unseren

Asterlx R I TR R Franchise-Partner Model:

Autobahn Raser (10)
Bass Landing (10)
Centipede (10)

84,95
84,95
89,95

48143 Miinster
Windthorststr. 13

e L (ke Tel.: 0251-5105789 |8

Champ. Motorcross 84,95

Chessmaster Mill.
Chocobo Racing

Demolition Racer10) 84,95

Durfe 2000 (10)

Earthworm Jim 3D
E?’GA Golf (10)
Extreme 500 (10)
Fighting Force 2

‘X_-Seiclc_____
o ¥

84,95
84,95

84,95
84,95
79,95

Bielefeld Brackwede &
Treppenstr. 10
Geplantes
Ladengeschaft:
in Osnabriick
Handleranfragen
willkommen !
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e An den Raumstationen konnt lhr Eure leeren Energiezellen
neu fiillen lassen,

Was heute noch ein Traum ist, kénn-
te im Jahr 2283 schon langst Realitét
sein: die Besiedelung des Weltraum.
Doch in den unendlichen Weiten der
Galaxis herrscht kein Friede; denn der
Mensch ist nicht die einzige intelligente
Rasse, die sich im All ausbreitet. Fremde
Vélker fihren einen erbitterten Krieg um
jeden noch so kleinen Planeten und
jeden noch so unbedeutenden Sektor.

In Star Ixiom schlipft Ihr in die Rolle
eines aufstrebenden Piloten des Team
Gaia, einer Eliteeinheit der interplane-
taren Erdstreitkréfte UGSF. An Bord der
Raumbase hat man die Wahl, entweder
einen schnellen Trainingsflug zu wagen
oder sich an der Command- oder Con-
quest Kampagne zu beteiligen. Im Com-
mand-Feldzug wird Mission fiir Mission
stur abgeflogen. Nach und nach wird
der Hangar und das Ausristungsdepot
mit neven Raumschiffen, Waffen und
Optionalequipment gefillt. Vor jedem

1.100/01 34

Einsatz kénnt Ihr Euren Gleiter mit einer
Sekunddrwaffe (Vulcan Laser, Gravita-
tionskanone, Hyper Blaster usw.) und
einem speziellen Zusatzbauteil (ver-
starkter Energiegenerator, Laser Power
Boost, Wide Range Rader usw.) ausri-
sten. Die Conquest Kampagne lauft
etwas anders ab. Hier entscheidet man
mehr oder weniger selbst, welche
Gefahrenherde man beseitigen méchte.
Wiahrend man beim Command-Unter-
nehmen nur seine Missionsziele erfillen
muB, gilt es beim Conquest-Feldzug
alles und jeden ausnahmslos in seine
Bestandteile zu zerstéuben. Je mehr
Gegner |hr erledigt, desto mehr neve
Ausristungsteile erhaltet Ihr. Mit der Zeit
stoBen sogar neue Piloten, die wéihrend
der Einsditze als Fligelménner dienen,
zum Team Gaia hinzu.

Gesteuert werden die flinken Raum-
gleiter entweder mit dem Standard-
Analog-Pad oder mit dem Analog-Joy-
stick. Das Joypad ist zwar komplett
belegt, jedoch sind die Jéger relativ
leicht zu handhaben. Die Schiffe verfi-
gen nur Uber einen begrenzten Vorrat
an Energie, weshalb es wahrend des
Einsatzes auch dringend notwendig ist
sparsam im Einsatz der Waffen zu sein.

B Star Ixiom ist ein gesunde Mischung
aus den klassischen 2D Shootern der
Achtziger Jahre und Space Operas d la
Colony Wars - nicht besonders viel Tief-
gang, dafir aber um so mehr Action.

* heroischer Soundtrack
* flissige Grafi
® Reminiszenz an Galaga

|_NEGATIV

* nicht besonders

* wenig Defails

Ri_OPTIONAL PARTS RPZ SPACECRAFT

_SUBWEAPON

LASER
IMPACT
[BLASTERHEAD |

EXIT

¥

Hyper

ATTACK STABILITY

COMMENT
GF =1 79, S CEdisRd o it
L= - BHRNERN D IR Aw [,
Beim Ausriisten der Raumjiiger muB man darauf
achten, daB die zur Verfiigung stehende Energie-
menge stets ausreichend ist.

Von der Story und dem allgemeinen
Drumherum bekommt man aufgrund
der Sprachbarriere nicht sehr viel mit,
was aber nicht weiter schlimm ist, da
alle wichtigen Menis in englisch verfaf3t
sind. Grafisch hat Namco durchweg
solide Arbeit geleistet - nicht sehr auf-
wendig, dafir sind allerdings auch
keinerlei Fehler zu erkennen. Freunden
von Retro-Games wird sogar noch
etwas ganz Besonderes geboten. Eine
der finf auBerirdischen Rassen tréigt
ndmlich den Namen Galaga und macht
sich genau wie vor nunmehr fast zwan-
zig Jahren auf, um die Menschheit aus-
zuléschen.

GRAFIK FIBEREEEOC 7
SOUND MEEEEEEECL] 8

RATINGENEEEER [ 7

"8l sony .4
{ M ARD % k) (K (e %&aau,.,.l

READY TO SHOOT

|
abwechslungsreich I
|
{

Per Dreieck-Button wird die Karte aufgerufen. Von hier aus
kann man zum niichsten Quadranten springen oder mit Hilfe DyAL=
von Photonenladungen einen Fernangriff wagen. Stinzunc




Dreamcast PAL ind. kosten! Intemet-Zugang.499,00

Controller 59,90
Arcade Joystick 99,90
Lenkrad 129,90
Tastatur 59,90
Vibration-Pack 49,90
VMU Memory Card 59,90

RGB-Kabel incl. Stereo-Audio-Out................
Controllerverlangerung (2m)........
Aero Dancing jp (Flight-Sim).....

wA¥ir Force Delta jp (FIIght-Conb&t}

imax Landers jp (3D-Adventure)..............
Code Veronica jp (Homor-Adv.. - 12/99) ;
D2 jp (Horror-Adventure - 12/99).....

Densha de Go 2 jp (U-BahnSlm 12’99] 149,90
Flag to Flag us (Racing 139,90
Formula 1 (Racing). 119,90

.-199,90

Get Bass {Sporls) mrt Angemtroller

Hot D. 2 Gunset (Ego Shooter 159,90
Hydrothunder (Powerboatracing ..109,90
Incomming (Shooter) 119,90

~ Metal Gear Solid (dt).19,90
Metal Gear Solid (jp).49,90
Resident Evil..............29,90

Jeremy Mc Grath Supercross (Motocross).....
King of Fighters Dreamm™jp. (Fighting)..........
Langrissa Millenium jp (RPG).......oorrerrein

" Resdent Evi........2990 Milenium Soldier (Expandable).
pl s e Resident Evil 3 (jp).....89,90 Mg'l_Rao? Grand Prix 2 (I)Qacing).,.,, ..
vStati Final Fantasy Tacics. 7990 MS-R (RAGNG 26.11.99)..—...oooererccn
aY >tation . Fantasy 7(4CDs)10990 NBA 2000 (Sports)
. ; " Final Fantasy 8(4CDs)10990 NFL Btz (Spors).
~ Frontmission 3 jp.......8990 Power Stone (3D-Fighting)....
= Sient Hil (d.... 71990 Psychic Force 2012 jp (3D-Flgh11ng]
: © SertHi p.......49%0 Ranbow 6 us {A{ggon)
- 8 Costevania............. 1990 ReadyZRumble
Dreamcast = X5 R% R
;
Anime
Soundtracks i
Rally 2 (Race) 119:90
Man (Adventure) 11990
: Surfers (Sports) 9990
: hic Adventure (3D-Adventure)..... ..99.90
Merchandise Caiur (Fw",g‘ e 1190

. . et Color (US—\kafsm] ,,,,,,,,,,,, 169,90

4 in 8 verschiedenen Farben!)
‘ Los“ngsfbuc I'IEI ocket + King of Fighters R-1.....149,90
| us (Sports) 89,90
(Rollenspiel). 89,90

S (PUZZIE) o s 89,90

us (Puzzle) 89,90

ry us (Fighting) 99,90

gf Fighters R-1 jp (Fighting).... ..66,-

! Fighters R-2 us (Fighting)..........c..c.ccee.! 99 90

g First Mission us (Jump'n Shoot)...99,90

Pac Man us (M) rmeiienniniees 79,90

'rai Shodown us (Fighting)...99,90

S 1OANIS (SPOMS)..ovcseeressnerrsssensiiinn 79,90

i urf Master (Sports - Golf).............. 89,90

MayStation

PlayStation

JEMORYCARD- AUI’ KLEBER FUR DIE PLAYSTATION -

PlayStation + Dual Shock Controllr............... 249,00
Controller Dual-Shock (Sony) tiaugrinkiarschwae grau. 59,90
Controller Digi-Dual-Shock (Hori) blau,griin kar...25,00

Memory Card IMEG (EXONY)...........ommn 14M’

Memory Card 1MEG (Sony)........
Multi Tap (Mehrspieler-Adapter) w08,
RGB-Kabel+Stereo-Audio-Out+Video-Out........... 20,00
X-Ploder (Cheat Cartrige fiir Expansionsport)......

Gehduse (crystal red, blueblack)............c.cooevieee

Gehause lackiert (camouflage, blue, black)..........
Alien Ressurection (Adventure)..........ccocouvinnd
Azure Dreams (Rollenspiel)
Bass Landing mit Dual-Shock-Angel us ...

Black Bass w Blue Mariin us (Angelsim)..........

Brave Fencer Musashi us (Action-RPG)..........139,.90
Breath of Fire 3 ItdEd. (Drachen 15¢m Pin..)....89,.90
Capcom Generations Vol.1-5 jp (Collection)...je 99,90
Chokobos M. Dungeon 1+2 jp (Rollenspiel).......199-
Chrono Chross jp (Rollenspiel)..............ccoimivinnies 159,90
Chronotrigger jp (Rollenspiel).....
Clock Tower 2 us (Adventure 01 kt 99]
Dark Tales jp (Adventure).........c.cccenens
Densha de Go 2 (U-Bahn-Sim).....
Dino Crises (Homor-Adventure 2. 1099)

Echonight us (Homor-Adventure).....
Echonight 2 jp (Homor-Adventure)... i
Exiting Bass 2 (Angelsimulation)............c.cc.ccee 129,90
Final Fantasy 8 (Rollenspiel - ab 27.10.99)......109,.90
Final Fantasy Antologies (FF5&6)
Fish on Bass jp (Angel Simulation)...........ccceeees
Formel 1 '99 (Racing)
Frontmission 3 jp (Strategie).........ccmmmciins 149,90
Goo Goo Soundy jp (Music Simulation)............
Grandstream Saga (Rollenspigl)..............
G-Police: Weapons of Justice (Action).................
Grandia us (Rollenspiel)
Gran Turismo (Race)
Gran Turismo 2 (Race - ab 8.12.99).....

Indy Jones und der Tumn v. Babylon (Adv.)........99,.90
Jade Cocoon Tamamayu [Ro!lenspnel]
Kensei - Sacred Fist (Fighting).....

King of Fighters ‘98 jp (Fighting).....

La Fantome de | ‘Opera jp (;ﬂ«nlme-Amr .............. 89,90
Langrisser 4&5 jp (Rollenspiel) perfect Edition...149,90
Le Mans 24 Stunden (Race)...........cowrureierinieivivane, 90
Legend of Kartia (Strategie)

Legend of Mana jp (ROIENSPIEl).........res

Lunar; the Silverstar CE us (RPG)
Lunar 2: Etemal Blue jp (Rollenpiel)....
Metal Gear Solid (Adventure)..............
Metal Gear Solid Missions (Adventure)...............
Metal Slug jp (JUMP'n SHOOE).......ccuverrcereniecessneseeneend 89,90
Option Tuning Car Battle 2 jp (Race).................. 129,90
Parasite Eve us (Adventure).... 3
Parasite Eve 2 jp (Adventure - 12!99)
Rainbow Six (Action).....
Resident Evil RE. DC(HorrorAdventJre} ,,,,,, je 4990
Rival Schools 2 jp (Fighting)..... ...139.80

Saboteur (Adventure) 99.90
Saga Fontier us (RPG by Square).............cc..... 89,90
Saga Frontier 2 jp (RPG by Square)................. 149,90
Silent Hill (Homor-Adventure) 99,90
Shadow Madness us (Rollenspiel)..........cocciwwuiees 139,90
Shaolin us (Action) 12990
Star Ixiom jp (Shooter) 149,90
Star Ocean- Second Story us (Rollenspiel)......129,90

Tail Concerto us (Adventure).............ccoce..
Thousend Ams us (Rollenspiel)...
Toca 2 (Tourenwagenrennen)........

Tony Hawks Skateboarding (Sports)....................99,90
Tunguska (AdvenMre‘- 99,90
Valken 2! jp (Action) 144,90
WCW Mayrﬁm (Wrestling) 99,90
Wu Tang Clan (Fighting) 99,90
Yacht Racing Game jp (M)....cocrevesiessssi 139,90
Youngblood cnqn

Vctors Fishing Game jp (Angel Simulation).....

zB. :
Dino Crises us (official by Brady/Prima)......... 39,90

Ehrgeiz Us - (OMcial) e ot i e s 34,90
Jade Cocoon us (official)....
Legend of Legaya (official)
Lunar the Silverstar us (off-incl. Sticker)......... 4490
Lunar the Silverstar us (unofficial)
Metal Gear Solid dt (official).........ccccccconniinircne
Parasite Eve us (official) %
Star Ocean us (official)
Silent Hill dvengl. (official)........c.ccovveuivvnmmureranes
Soul Reaver dt (official).
Wild Arms dt (unofficial).........coccuiemmmnriinsinncnnns

Final Fantasy 8 Trading Cards..............
Final Fantasy 8 Wallsrolls (Stoffposter)
Final Fantasy 8 Poster.

Final Fantasy 8 Keyrings 4 StiicK....................

09221-240 88 00

oder 0221-240 88 03 oder 0221-240 00 89

m’:&u AN | M E VHS-VIDEC

Animania - das Manga-Magazin..............ccoov..c. 12,8
Armitage Ill Vol. 1-3 J
Baoh - der Besucher (OmU - ab 18)............ 399

Bubblegum Crises 14 (OMU)..................je 49,9
Bubble Gum Crises Hurican Live 2032/33 je 19,9
Dark Side BIUES (OMU)...coomeverooeeieremmerrision 499
D. Hunter Yohko 1-2 (OmU). je 499

El Hazard Vol. 1-3 (dt)..........
Evangelion Box (OmU) 3....
Evangelion (OmU) Re-Edition.... je
Final Fantasy Vol. 1-2 (Om englU).......... je 599

Ghost in the Shell (dt) 399
Gun Smith Cats Chapter 1-3 (OmU)........., je 299
High School Detectives (Omu)......... ..299
lcer One Vol. 1-2 (OmU)....ccooocvniescncrenienns 1e 299
Lily Cat (OmU). 399
Okami Vol 1-2 (OMU).....oooersermssesisersseron je 59,9
Patlabor Vol.1-2 (dt) , je 399
Plastic Litle (OmU) 399
Record of Lodoss War 14...........cccoererennnn. je 499
Sol Bianca 49,9
Streetfighter Il TV Box 34.... .je 599
Streetfighter Il Vol. 14.......ccooviciivicccicicnj@ 49,9
Tenchi Myjo (OmU) 39,8

The Hakkenden VOL14............ooocd je 499
Wedding Peach Box 1 (dt) 59,9

KOSTEHI-OS MIT JEDER BESTEI.I-UNG!
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_ Virgin Interactive
t.wic:kfer 5Ci
Testmuster Theo Kranz VVersand

sofort
__ca. 99,- DM

Nach fiinf erfolgreich absolvierten Rennen miift lhr eine ganz
besondere Aufgabe erledigen. Hier gilt es beispielsweise, alle
| Aliens innerhalb eines bestimmten Zeitlimits aus dem Weg zv
| rdumen. Dank hilfreicher Extras wie etwa eines Turbos oder
| eines Alien-Radars stellt der Job allerdings keine grofie He-
| rausforderung dar.

Geschwindigkeitsbegrenzungen jeg-
licher Art waren schon immer Anlaf fir
heftige Diskussionen. Auf der PlayStati-
on wird dem ganzen nun ein Riegel vor-
geschoben, denn bei Carmageddon -
Fahr zur Hélle ist Gasgeben oberste
Pflicht und wer seinen Hintern , zufélli-
gerweise” vor den Kihlergrill schiebt,
der hat halt Pech gehabt.
Carmageddon - Fahr zur Hélle ist
beim besten Willen kein gewshnliches
Rennspiel. Jeder Lauf ist ein wahrer
Uberlebenskampf - sowohl fiir die Fah-
rer als auch fir die Zuschaver, die in
der deutschen Version durch Aliens
ersetzt wurden. Die Gber dreifig Ren-
nen werden in acht Arealen, darunter
eine dichtbesiedelte Grofstadt, eine
Formel 1-Rennstrecke und ein vielbe-
suchtes Ski-Gebiet, ausgetragen. Je
nach Klasse werden die Strecken neu
abgesteckt. Neben Eurem eigenen Boli-
den gehen noch finf weitere Fahrer mit
ihren meist seltsa-
men Gefdhrten an
1 AUTONANOLER Guthabiens 154138 - den Start. |'-U'm d{]}:
VAU - Rennen erfolgreic
Fe %‘@ zu beenden, fdhrt

(07

TESTSCREEN

£-d:209

EERTIG wurde qrfanhi_m VOR ';“
. man entweder samt-

tn
km/h

{ LAP [yt 1498

P99z ZO0CR
14 MPH 45

liche konkurrierenden Wagen zu
Schrott oder absolviert brav seine vor-
gegebenen Runden, was in Anbetracht
des knappen Zeitlimits allerdings nicht
so einfach ist. Es gibt drei Méglichkei-
ten, um an wertvolle Bonussekunden zu
gelangen - und diese liegen bzw. stehen
im wahrsten Sinne des Wortes auf der
Strafle herum. Entweder lhr rammt Eure
Gegner, sammelt Bonuskisten ein, in
denen auch niitzliche Extras verborgen
sind, oder fahrt jeden AuBerdischen
platt, der Euch in die Quere kommt. Auf
der Jagd nach den extraterrestrischen
Spaziergéngern kann man auch getrost
en vorgegebenen Kurs verlassen.

Das Besondere an Carmageddon -
Fahr zur Hélle, wodurch sich auch
schon die PC-Version auszeichnete ist
die wirklichkeitsgetreue Fahrphysik und
die realistischen Kollisionsschaden an
den Boliden. Selbst der kleinste Rempler
hinterléBt seine Spuren. Neigt sich das
Rennen seinem Ende zu, tuckern mei-
stens nur noch schwarze, rauchende
Polygonklumpen iber die Strecke. Im
Gegensatz zu Euren Kontrahenten
kénnt |hr Euren Wagen mittels des
Kreis-Buttons wieder auf Vordermann
bringen, wofiir man allerdings ein paar
Krediteinheiten, die man fir erfolgrei-
che Ramm- und Uberfahraktionen
erhdlt, locker machen muB3.

P Trotz grofer Erwartungen konnte

Carmageddon - Fahr zur Hélle fir die
PlayStation nicht in die FuBstapfen des
grof3en PC-Bruders treten. Zwar flitzen
die Autos mit beachtlichen 30 fps iber
die Pisten, doch ist die Grafik im allge-
meinen nicht gerade berauschend. Bése
Polygonverschiebungen,  Texturblitzer
und ein langsamer Grafikaufbau zei-
gen, daB3 sich die Entwickler mit der
Umsetzung des Klassikers fir die Play-
Station etwas iibernommen haben. Die
Krénung sind jedoch die Aliens. Auch
hat man sich nicht einmal die Mihe
gemacht und die Sound-Samples
ersefzt - von daher solltet Ihr Euch nicht
wundern, wenn die bunten Kreaturen
nach Fleisch gieren oder seltsame
Grunzlaute von sich geben. Sicherlich
kann man dem deutschen Publikum
nicht zumuten, daf3 wirkliche Menschen
oder etwa Zombies (wie in der engli-
schen Version) umherlaufen, aber

AuBerirdische, die in keinster Weise mit
der gesamten Atmosphére des Spiels
harmonieren und durch ihre Neonfarbe
genauso deplaziert wirken wie ein
* Abrams M1A1 Kampfoanzer auf dem
Woodstock-Festival, sind einfach zu viel
des Guten. Schade eigentlich.

Insgesamt stehen drei Zwei-Spieler-odi zur Auswahl:
Autoknacker (Deathmatch), Fuchsjagd (normales Rennen)
und Gedringe am Checkpoint (Rennen auf Zeit).

® realistisches Fahrverhalte

GRAFIK DODODECICION] 6
SOUND MNODODOOIIIN 6

TINGEEEEER | &

* grafische Mécngel
~* magere Soundkulisse

o Aliens, die im Grunde NS

- Whhilen o«

RA

B Nachdem ein gegnerischer Fahrer wiihrend des Rennens
| verschrottet wurde, kann man dessen Wagen anschlieBend

kiiuflich erwerben. Insgesamt stehen 30 Wagen (davon

zehn exklusiv fiir die PlayStation-Version) zur Auswahl.

nichts mit dem Spiel zu
tun haben
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PlayStation.

TACTICAL TO M A AT

METAL G:AR

————— ’*"9*‘9 -DMugi‘gg

Inhalt des MGS-Premium Packs:
Metal Gear Solid

Audio CD

T-Shirt

Silent Hill Demo

Polizeimarke

10 Postkarten

Aufkleber fir Memory Card

Poster (A1)

Nic

KONAMI PlayStation.. |

PlayStation.. '

je DM 2 9 : 9 9

PIayStatlénv_..'
PlayStatlon , _




v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v monatliches Playcom Magazin

v ah 250.- DM Versandkostenirei

v Vorbestellungen moglich

v Lieferungen auch ins Ausiand

v Lieferservice per [°4 &

v Versand in Sicherheitsverpackungen

Vorbestellen!!! - | P|ay5[a[|0n
Hell Night

International Track & Field 2
je DM 89,99

20361-4929 300

Fax:0361-4929292 =+ eMail:Info@playcom.de

DAS 'JEFIU (Lt
{ASUNGSBUCH

* Legacy of Kain - Soul Reaver 7S
» Braveheart
= Silent Hill

!
o
~
.

=~
=

-~
-
=

Zu jeder Bestellung
erhalten Sie kostenlos
die jeweils nachsten 3
Ausgabenn des Playcom
Magazins frei Haus
geliefert.

Das Playcom Magazin
ist vollgepackt mit
brandheiBen Infos, den
aktuellsten News und
Previews zu Spielen und
Zubehor aller Systeme
so wie mit den neuesten
DVD-Filmen. Dieses
Angebot soliten Sie sich
auf keinen Fall entgehen
lassen.
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—  Seit Schumachers 8
schwerem Unfall geht
bei Ferrari nichts
mehr. Unrihmlicher
Hohepunkt war zwei-
fellos das vollig ver-
korkste Rennen auf
dem Niirburgring. Wenn
die Boxencrew nicht in
der Lage ist, bis vier zu
zdhlen, dann sorgt das bei den
Zuschauvern und der Presse sicher-
lich fir viel Spott, dem Vertrauen in
das Team hﬂf’: es aber wenig. Mit
Spannung warten also alle Ferrari-
sti auf Japan, Austragungsort des
ndchsten Grand Prix, in dem Mi-
chael wieder an den Start gehen
kénnte...

kdmpfen gegen die Trégheit meines
“Boliden an. Sie gewinnen ihr Gefecht.
Der Wagen setzt sich mit ungeheurem
Schub in Bewegung und schief3t auf die
erste Kurve zu. Meinen Nebenmann in
der Startaufstellung habe ich zu diesem
Zeitpunkt schon abgehdngt. Alles was

TEST

Das sind sie also, die entscheiden-
den Sekunden vor dem Start. Mein Puls-

schlag beginnt schneller zu werden. Ich
spire, wie sich auf meiner Stirn und in
meinem Nacken kleine Schweif3perlen
bilden und wie mein Atem rascher als
sonst durch meinen Mund in meine Lun-

mich jetzt noch interessiert, sind die bei-
den in der Sonne glénzenden Silber-
pfeile, die sich noch zwischen mir und
meinem ersten Grand Prix-Sieg befin-

den.

gen stromt. Die Ampel beginnt ihr wie-
derkehrendes Spiel: zundchst eine rote

Lampe, dann zwei und schlieBlich alle Einzelrennen Mg

finf. Jetzt wird es ernst, innerhalb der e T e
ndchsten finf Sekunden werden sie i _ L TR,
erléschen und damit das Signal zum ™ \ @ | 2 n-Opience
Losfahren geben. Ich brauche den Start- : ) @ |\ \\ wagon-setup|
vorgang nicht mehr durchzugehen, ich ' 9’ \\  optionca

habe ihn bereits hundertmal hinter mich \ @ Woswhat 8 |\ Momnen
gebracht und doch ist diese leichte s '
Anspannung geblieben. Sie macht mich
aufmerksamer, reaktionsschneller, und Ll Ew o /]
das ist gut so. SchlieBlich erldschen die : R ' ®
Lampen und meine Kupplung greift, die
Reifen bohren sich in den Asphalt und

[ Eahrer: Michael Schumacher
\ Team: Forrarl

| Chassiy: Forrari F359

\Motor: Farrarl V10

{} l'L Turbeck "_/ 'f_} Ok

Der Al-Ring in Osterreich ist die mit Abstand hiigeligste Strecke und das
merkt man bei der neven Grafikengine von Formel 1 99 auch recht deutlich.

Im Setup-Menii lassen sich die Boliden nach
Belieben modifizieren.
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Genre Rennspiel :
Hersteller : SCEE
Entwickler Studio 33 fir Psygnosis
Testmuster SCED 3 ~ -
Preis ca. 99,- DM / ; _ o R T -
Erhaltlich ab 20. Oktober 48 = VT
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d Die Wiederholung zeigt das Renngeschehen aus vielen
unterschiedlichen Perspektiven.

START:-Taste Zuriick

Formel 1 aus dem Hause Psygnosis
hat auf der PlayStation eine lange Tra-
dition. Man geht inzwischen in die vier-
te Saison, mit einem Produkt, das sich
immer aufs neve als Kassenschlager
entpuppt hat. Der reale Wechsel bei
‘den Teams und der dlljghrlich neu
zusammengestellte Rennkalender
machen ein solch regelméBiges Update
durchaus sinnvoll. Der echte Fan will
schlieBlich immer gegen die gerade
aktuellen Kontrahenten antreten und
schon am farbenfrohen Chassis erken-
nen kénnen, um welches Team es sich
handelt. Auf3erdem wiire es doch ziem-
lich langweilig, im Jahre 1999 immer
noch gegen die schier unschlagbaren
blaven Williams der Saison 1996
antreten zu missen, jetzt, da doch
Mclaren Mercedes das Maf3 der Dinge
darstellt. Vom Aufbau sehen sich die
Angehdrigen der Formel 1-Familie
natirlich @hnlich. Nach einem liebevoll
gerenderten und professionell geschnit-
tenen Intro, bei dem sich die benzinhal-
tige Luft fast riechen und einatmen l&f3t,

WAQEN AU

M. SCHUM
START:-Taste Zuriick

gelangt man in ein recht schlichtes
Hauptmeni. Vier Wahlméglichkeiten
verlangen eine Grundsatzentscheidung:
Um eine moglichst grofle Zielgruppe
anzuvisieren, wurde der Modus
,Schnelles Rennen” integriert. Statt
einer anspruchsvollen Simulation han-
delt es sich hierbei eher um einen Arca-
de-Racer. Grand Prix dagegen bietet
alles, was man von einer waschechten
Formel 1-Simulation erwarten kann.
Wer sich mit einem menschlichen
Gegeniber messen will, darf via Split-
Screen gegeneinunder antreten.
SchlieBlich laBt sich noch direkt aus
dem Hauptmeni ein zuvor gespeicher-
tes Spiel laden. Schauen wir zunéchst
mal beim ,Schnellen Rennen” rein.
Nachdem man diese Variante selektiert
hat, gelangt man zu einem neuen Aus-
wahl-Screen. Studio 33 bildete alle 16
Parcours der aktuellen Saison so reali-
stisch wie mdglich im Rechner nach und
bannte sie anschlieBend auf eine Play-
Station-CD. Selbst der Kurs von Sepang
in Malaysia findet sich also auf dem Sil-
berling und wartet nur darauf, von Start
bis Ziel erkundet zu werden. In einem
kleinen Fenster wird auf der gerade
angewdhlten Strecke eine Runde aus
leicht erhdhter Perspektive gefahren, so
daf3 man sich ein Bild vom Verlauf
machen kann. Auflerdem sind zu den
drei wichtigsten Charakteristika einstu-
fende Informationen abzulesen. Nach

Runde 1
# TAG HEUER

So kanns gehen, auch die Groflen werden
nicht von einem Defekt veschont.

dem Stichwort Streckentyp erscheint die
Durchschnittsgeschwindigkeit, grob auf-
geteilt in niedrig, mittel und hoch. Die
empfohlene Wageneinstellung wurde
mit einer Ziffer (1, 2, 3) kodiert und
stellt laut Psygnosis bereits das zu 95%
perfekte Setup fir den jeweiligen
Streckentyp dar. Wer also die verblei-
benden fiinf Prozent selbsténdig heraus-
holen will, der kann sich auf lange
Néchte des Herumprobierens einrich-
ten. SchlieBlich findet man unter ,Ein-
stellung” noch die empfohlene Ausrich-
tung der Spoiler (niedrig, mittel oder
hoher Abtrieb). Nachdem man sich fir
eine Strecke entschieden hat, muf3 noch
ein Team und ein Fahrer ausgewdhlt
werden. Alle elf Teams der laufenden
Saison sind vertreten, natirlich mit den

Die neue Strecke in Sepang (Malaysia) besticht durch inen extra-
vaganten Streckverlauf und eine wunderschane Haupttribiine.

Ned 338 g L s 3 |
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Schnelles Rennen EM

QP von Mateysla |\ ( B )

\\

\ \\ Team/Fahrer
\ A
\ \ \ Renn.Optionen
I“. \ Y =
\ | Wagen-Setup

.".! Sirooke: Sopang (A Optionen
4 Auvswihlon B I‘. 53';: L:"""mss Runden I'.I \ Rennen
Streckent laditas Baarhududtaick I'\_Ru'kormu.'ﬁ 12 )
L ¢ 9

Wagon:Grundeinstellung 1 -"':_smer:rlill:h?ei Schumacher
s \ Team Ferrar
i i Elnatellung: nledriger Abtrieb \ Chassis: Ferrarl F395
EEE 122 bei ihnen unter Vertrag stehenden i \Motor: Forrart V10

EE B EEEEN _ _ !
B R B EEEBEEEREREER Piloten. Fir drei Fahrer, darunter Mi-

@ @) @ zuroex (¢ © ox

,,EiR Wﬁi“hﬁs e chael Schuchher, IaBr_ sich ein Ersa'tz- Fiir den neuen Kurs in Sepang existieren
enhnwochenende fahrer ~selektieren. Mika Salo UM natiilich noch keine Rekorde.
In der Regel reisen die einzelnen Rennstiille eine Woche bis drei Tage vor neben der Vertretung fir den promien-

dem ersten freien Training am Freitag an - nur in Monaco findet s an ten Ferraripiloten auch Notnagel fiir gespeichert werden und man bekommt
einem Donnerstag statt. An diesem Tag wird dann morgens und mittags Ricardo Zonta, Stephane Sarrazin die Moglichkeit, die Geréuschkulisse

ein freies Fahren durchgefiihrt, das die Teams zusammen mit ihren Fahrern ingt auf Wunsch fiir L Bad fd i Geschmack abzustim-
dazu nutzen, das Handling und die StraBenlage des Wagens fiir die jewei- PN S poiios el il SER Slgsnan LsaamaCs. BGE0sHn

. o . ein. Zu jedem wurde ein kleines Profil men. Ob in Mono, Stereo oder Dolby
lige Strecke zu optimieren. Telemetriedaten aus den vergangenen Jahren I . " ;

leisten hier zwar fiir eine Grobjustierung gute Dienste, doch im Endeffekt zusammengestellt, d‘os efwas Hinter- Surround, ob nur Effekte oder S
muf der Wagen jedesmal wieder aufs Neve eingestellt werden, da es sich RS VYo Ia1ze g e e LT T TR et Mischung aus Effekten und Musik,
i'I:I auch hierbei in ieder Saison um eine WE“EI'EI‘“'WitHUIIg handelt. Am Nation Uﬂd dem Geburfsj‘qg erfdhrf Eﬁekfen Und Kommentor (igwohl’ es
Samstag gibt s morgens ein Warmup und dann um 13:00 Ortszeit das man hier auch, wie viele Starts, Poles handelt sich um die beiden Spezialisten
entscheidende Qualifying. Wer innerhalb einer Stunde keine verniinftige . i . hs : 7

Rundenzeit auf die Reihie gebracht hat, muf sich mit einem schlechten und Siege er auf seinem Konto bisher von RTL, Heiko Wasser und Christian
Startplatz am Sonntag zufriedengeben. Auch hier kiinnen noch beliebige verbuchen konnte. Desweiteren Danner) oder Effekten und Boxenfunk,

Veriinderungen am Setup vorgenommen werden, die meisten Teams erscheint die Nummer seines Wagens. hier bekommt der Spieler die Gelegen-
betreiben allerdings ,,nur” noch ein gewisses ,Finetuning”. Am Sonntag,

‘ Isses ,f Zum Team wird neben dem Namen und heit, selbst Regie zu fihren. Zu jedem
dem Tag des Rennens, findet morgens wieder ein Warmup statt und um despr Easls h h die Bezeich GP l6Bt sich sine Besisnlisie obrof
14:00 Ortszeit wird der jeweilige Grofle Preis nach einer Einfihrungsrun- TR ral GUchNoch e sLeichaung Wil SISl sihe Lesten gL
de gestartet. Formel 199 hildet diesen zeitlichen Ablauf haargenau nach des Chassis und des Motors eingeblen- und speziell zum Modus ,Meisterschaft”
und ermaglicht es dem Spieler gleichzeitig, einzelne Passagen zu iiher- det. Unter dem Punkt Rennoptionen darf existiert eine Auflistung der héchsten

springen. Aulerdem Wi‘f‘ man bestindig mit WE"EWWHETSQBGH."‘“50’9' im Modus ,Schnelles Rennen” |edig|ic|1 erreichten Punkizahlen. Nach all der
;:'r'ir;::::l'::;";;rgg:::"i:%';;i":;:;;?:e‘:;; 'Leegre:;::%r;;:l:i::mnﬁ_ das Wetter und die Gegnerintelligenz JEinstellwut” kann’s dann doch endlich
punkt , Vorschau® eine Runde an Bord des Safety Cars drehen und variiert werden, dazu aber spéter mehr. losgehen. Nun gilt es, zundichst eine
bekommt dazv einen Kommentar von Christian Danner eingespielt. Wer jetzt noch das Bediirfnis hat, sei- schnelle Qualifikationsrunde auf den

bk nen Controller zu kalibrieren oder an Asphalt zu bringen. Wer gleich mit dem
| ".Q'_"T' A TR L LY T G4 B ] TN

- .

Sl S e aes S Y ST s f&'}j}‘:f ek der Tastenbelegung etwas zu modifizie- Rennen beginnen méchte, der muf
' ¥ s s ren, der klickt sich weiter zu den Opti- einen Startplatz in der letzten Reihe in

ons. Alle Einstellungen kénnen hier Kauf nehmen. Schon nach den ersten
Metern fallt der deutliche Fortschritt auf,

i

Fahrar-Protlle Rennstrecken

Hatloas Kanada Team/Fahror|

F Qaburtstag: 08.04.71 | |
I OP.Sharts: 48 Ronn.Optionen
Auswiblen | OP-Poloss 13
A ! t aP-Slege: 1 Wagen-Setup|
s Wagon-Mummern 22 |
e Y

Ronnen |

¥ Evsatrisheor B | |

S e {Fuhrer; ducques Vileneuve
T gy Teamifiritish Amerioan Rasing
{25) : Chassis BAR 01 \
i Moter: Supertes V10
! () £ 5 £ &5 o
“ B

Da grinst auch Jacques Villeneuve, Formel 1
99 ist das erste Spiel, in dem er nicht als
mysteridser ,Driver Williams* auftaucht.

B
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Gleich nach dem Start — mun, sofern man in keine Kollisionen

verwickelt wird, oft viele Plitze gut machen.

vollbracht hat. Der duBBerst nervige
Popup-Effekt des Vorgdngers gehart
zum Gliick der Vergangenheit an.
Obijekte am Streckenrand, die erst auf-
ploppen, dann wieder verschwinden
und anschlieBend erneut aufgebaut
werden, sucht man vergebens. Formel 1
99 laf}t sich aus vier verschiedenen Per-
spektiven erleben: tief hinter dem
Wagen, hoch hinter dem Wagen, aus
dem Cockpit und unmittelbar auf der
Strecke. Am meisten Atmosphdre
kommt natiirlich aus der Cockpit-Sicht
auf, doch um die Strecken zunéchst ein-
mal zu lernen (he, habt lhr sie seit dem
letzten Jahr alle vergessen?), bietet sich
die bersichtliche leicht erhshte Per-
spektive am ehesten an. Mittels einer
Taste ist es jederzeit mdglich, sich
umzuschauen oder (und das sollte man

s.ﬁ

el der sple ensc en als
Komponenfe

der Mafer e ha
einen

wirklich nur in der Boxengasse nutzen)
einen Geschwindigkeitsbegrenzer zu
aktivieren. Wer in der Box ndmlich zu
schnell ist, der wird rasch zu einer

zehnsekiindigen Stop&Go-Strafe rein-
geholt. Mittels Start wechselt man in den
Pausenmodus, der eine Reihe weiterer
Optionen bereithdlt. Neben der Laut-
stirke und der Vibration des Dual
Shock-Pads darf auch an der Anzeige
eine Menge modifiziert werden. Die

den Studio 33 bei der Grafikengine -

ken u‘;?' er’.dl,ch die quf’
ave

ﬁl.l

WAGEN AUSQESCHIEDEN
FISICHELLA

Runde 1
I SIEMENS T

Geschwindigkeit &3t sich in km/h oder
in mph darstellen, sémtlicher Text trans-
parent, nicht durchsichtig oder ganz
ausgeblendet. Die Karte der Strecke
darf rotierend oder fest angewdihlt wer-
den. SchlieBlich laft sich noch die
Intensitat der Ideallinie festlegen - auf
noch nicht verinnerlichten Parcours ein
unschétzbarer Vorteil. Wenn Thr ein
,Schnelles  Rennen”  abgeschlossen

genhej f
3 ef' ssg'fl sowo

emer el @ glbt. ”

Im Grand Prix-Modus kann man sich die Slrecke i aller
Ruhe vorher mit dem Safety Car ansehen.

habt, dirft |hr Euch ein Replay des
gesamten Laufs anschauen, einen neu-
en Versuch starfen oder wieder zuriick
ins Hauptmeni wechseln. Wer die
ganze faszinierende Welt des Formel 1-
Sports erleben mochte, fir den kommt
nur der Grand Prix-Modus in Frage.
Hier stehen alle Zeichen auf Simulation.
Den nicht gerade einfachen Einstieg ins
harte Renngeschdft erleichtern soge-
nannte Testfahrten. Hier kann man sich
nach Belieben auf einem Kurs seiner
Wahl so richtig austoben - kein Qualifi-
kationsdruck, keine anderen Autos auf
der Strecke. Wer sich anschlief3end fit
genug fihlt, sollte einmal ein komplettes
Einzelrennen bestreiten. Bevor es
jedoch auf die Strecke geht, muf3 eine
Menge entschieden werden. Zunéchst
natirlich, auf welchem Kurs man seine
Runden drehen will. Die Auswahl funk-
tioniert genau wie die des Teams bzw.
des Fahrers im ,Schnellen Rennen”. Bei
den Rennoptionen lassen sich nun aller-
dings jede Menge Veréinderungen vor-
nehmen. Wer haarstréubende Dreher

pate Zurick

und Unfélle nicht ertragen kann, darf
sie hier abstellen. Generell |&Bt sich das
Ausmaf3 des Schadens begrenzen (aus,
gering, voll). Eine fir den Realismus
entscheidende Grofle ist erfahrungs-
gemdB die Rennléinge. Menschen mit
wenig Ausdaver wéhlen 5 oder 10
Runden. Naher am Original bewegt
man sich mit einer Einstellung von 20
“Laps bzw. gleich mit der jeweils echten
Distanz. Auch der Spritverbrauch und
die Reifenabnutzung sollten nicht unter-
drisckt werden, da somit némlich jegli-

So ein Ausritt ins Kieshett kostet in der Regel viel Zeit und Platze,
als Fihrender kann man ihn sich manchmal trotzdem leisten.
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Ubersichtlich und leicht verstindlich, das Boxenmenii.

(o)
B

che Boxenstrategie verloren geht, die
doch so manchem Rennen einen inte-
ressanten taktischen Stempel aufdrijckt.
Wer sich wdhrend des Rennens von
einem kleinen Schaver Gberraschen las-
sen will, der kommt um eine realistische
Wettereinstellung nicht herum. Schén-
wetterfahrer entscheiden sich dagegen
fir sonnig oder bewsdlkt. Wer seinen
Konkurrenten jedoch beweisen will, daf3
er der wahre Regengott ist und mit
einem Heinz-Harald Frentzen locker
mithalten kann, der selektiert hier reg-
nerisch. Das Verhalten der CPU-gesteu-
erten Piloten |63t sich ebenfalls beein-
flussen - einfach, normal, schwer oder
Profi verlangen dem Spieler jeweils
einen stetig ansteigenden Anspruch an
den Fahrstil ab. Wer meint, auf ,Profi”
mit regelméfigen Verbremsern oder
Awusritten ins Kiesbett eine Chance zu
haben, der wird schnell eines besseren
belehrt. Die CPU-Fahrer stevern ihre
Boliden hier zwar wie an der Schnur
gezogen um die

Parcours, doch [
gegen einen Defekt —
(Einstellungen aus, |
gering, voll) sind
auch sie nicht
gefeit. An jedem
Rennsonntag  ver-

131,781 -

132,148 AL

In der Einfihrungsrunde wird auch gleich die
Startaufstellung priisentiert.

L

HJ\KK?HEN. .
McLAREN &
136,670
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| WPRIM. SCHUMACHER &
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START.Taste Zurucky

richten eine Menge Helfer an der
Strecke den wichtigen Dienst, farbige
Flaggen zu schwenken, die den Fahrern
die unterschiedlichsten Dinge signalisie-
ren. Wer sie ignoriert, wird rasch dis-
qualifiziert - ein weiterer Schuf3 Realis-
mus, der unbedingt aktiviert werden
sollte. Was nun noch bleibt, sind Hilfe-
stellungen am Start und in der Box, die
den Umgang mit diesen ganz speziellen
und anfangs nicht ganz einfachen
Situationen erleichtern. Als néchstes
widmet man sich dem wichtigen Setup
des eigenen Wagens. Zu den drei oben
beschriebenen Streckentypen existieren
bereits  vorgefertigte
Einstellungen (niedri-
ges, mittleres und
hohes Tempo), wel-
che sich laut Sony
bereits nahe an
einem perfekten
Setup bewegen. Sie
lassen  sich  noch

A T, — &5
i ‘;l\_- y

i mzmz'ah' 0 it
JORDAN

‘ﬂh‘.‘iz?f&__' 2 S
BARRICHELLOW

nswwnn'r LoD

IRVINE ™
Fininam O
132,269

beziiglich einer Lenkhilfe, einer Brems-
hilfe und der Wahl des Getriebes (Auto-
matik oder Manuell) modifizieren. Drei
weitere Plétze sind fir rein benutzerde-
finierte  Wageneinstellungen  vorgese-
hen. Man darf direkten EinfluB auf
{\btrieb, Aufhé&ngung, Bremsbalance,
Ubersetzung und Reifentyp nehmen.
Alle diese Voreinstellungen lassen sich
natirlich noch im Verlauf eines Rennwo-
chenendes revidieren. Wie so ein typi-
sches Rennwochenende aussieht, kannt
lhr dem gleichnamigen Kasten entneh-
men. Was man fir ein Einzelrennen nur
einmal durchspielt, das wiederholt sich
im Falle einer Meisterschaft natirlich
sechzehnmal. Nach jedem Rennen

erhélt man eine komplette Ubersicht des
Zieleinlaufs, darf sich eine Wiederho-
lung ansehen und den aktuellen Stand
der Fahrer- und der Konstrukteurstabel-

1/1
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»Schumis schwarzer Tag”

In der dpa-Pressemeldung zu dem furchtbaren Unfall hief es nach dem

England-GP: , Gliick im Ungliick fiir Michael Schumacher

Silverstone (dpa) - Gliick im Ungliick fiir Michael Schumacher: Nach dem

spektakulirsten Unfall seiner Formel-1-Karriere ist der Premieren-Titel

mit Ferrari zwar in weite Ferne geriickt, doch die schlimmsten Befiirch-

tungen iiber seine Verletzungen bewahrheiteten sich nicht. Der 30 Jahre

alte Kerpener hat sich am Sonntag bei seinem «Abflug» kurz nach dem

Start zum Grofien Preis von England das rechte Schien- und Wadenbein

SCHUMACHER gebrochen. Diese Diagnose stellten nach Auskunft von Schumachers
1:111.372 Pressesprecher Heiner Buchinger die Arzte im Krankenhaus von Nort-

hampton, wo der zweifache Weltmeister am Abend operiert wurde. Bei

der Verletzung handelt es sich um glatte Briiche - damit ist Schumacher

noch verhiltnismiilig glimpflich davongekommen. Allerdings

muB der Rheinliinder nun zum ersten Mal wegen eines Unfalls

vermutlich mehrere Wochen pausieren.

Zur Ursache des Unfalls

gab Ferrari am Abend

bekannt: «Es war ein

Bremsenproblem, Die

Bremsen haben nur noch

43I 8W3IAON

il vorn gewirkt.» Zur
GOULT"A“D Schrecksekunde kam es
1:07.807 schon hundert Meter

Bei den Beleuchtungseffekten im Tunnel von Monte Carlo hat nach dem Start zv Schu-
sich Studio 33 besondere Mithe gegeben. E = o machers 126. Grand
o : | ki Prix: Der Rheinlinder

scherte nach einem

le begutachten. Zwischen den einzelnen : ! ' ls'lfhe;l:::;ﬁ:v;;“;h_

Grand Prixs bekommt man auch Gele- i W A we-Kurve bei 250 km/h

genheit, seine Fortschritte abzuspei- A i PR urplatzlich von der Piste

chern. Lz ; ab und schlug bei rund

200 km/h frontal in den Reifenstapel ein. Unmittelbar nach dem
Ungliick waren sofort Streckenposten zur Stelle, die dem Pechvogel
erste Hilfe leisteten. Schumacher wurde auf einer Trage zu einem Ambu-

P Hut ab! Sony und Psygnosis haben

es geschafft, eine Formel 1-Simulation Rumse, e lanzwagen gebracht. Dieser fuhr ihn zu einem ersten Check zu einem
aus dem Boden zu stampfen, die sich SCHUMACHER COULTHARD medizinischen Zentrum am Rande der Strecke.”

gewaschen hat. Fans dsr'  Meteiia Inzwischen ist klar, dafl Michael auch beim Groflen Preis von Malaysia
bl . cbﬂ' h die Gel s nicht dabei sein wird. Erneute Probleme mit den Knien zwingen ihn, wei-

aben |efzt endlich die Gelegenhelf, ter auszuharren und ouf ein Comeback in Jopan oder dann im néchsten
sich einen Titel nach Hause zu holen, schen Tiefe haben die Entwickler von Jae 20 hoffen.

der sich spwohfbei Fferspieferischen als Studio 33 keine grd.ﬁeren Fehferbegqn- EEEEEEEEEEEEEEERIN
auch bei der optischen Komponente gen. Die Kontrolle GberdenWagenist, (Il 1l 1 1 W W W W W B N B B W

keinerlei Blsf3e gibt. Diese hochwertige erstaunlicherweise sogar mit einem

Mischung gerdt durch die offizielle digitalen Pad, zu jedem Zeitpunkt per- sich verniinftig mit dem neGcon spielen,
Lizenz zu einer echten Killer Applicati- fekt. Leider hat man bei unserem Favo- doch in dieser Disziplin existieren ein-
on. Selbst Jacques Villeneuve, der in riten der PlayStation-Peripherie, dem fach andere Titel, die ihm iberlegen
allen  vorangegangenen  Versionen neGcon von Namco, eiwas zu wenig sind. Was die Umsetzung der Fahrphy-
immer als Driver Williams ,getarnt” Sorgfalt walten lassen. Die Boliden steu- sik angeht und die vielen kleinen Details
war und die nagelneve Strecke in ern sich fir unseren Geschmack ein (fliegt man mit Slicks im Regen sofort
Malaysia fanden ihren Weg ins neve ‘ wenig zu fridge, zu gedehnt, einfach ab, wird man firs Abkirzen bestraft,

Formel 1 - was will man mehr2 Naja,

das Ganze sollte sich natirlich nicht ‘,,Wer sich wcl’hrend es ?ennens y n einem klgmen "
o “Be <oi we errasc sen will, der komm#t um eine

giaeeide wis sifpesthioteris [Ubaspision. lshscﬁe Weﬂeremste?iung nicht herum.” |

und man sollte auch als Formel 1-

Greenhorn eine Chance auf einen Podi- !
umsplatz haben. Beides erfiillt der Titel nicht direkt genug um die Parcours. léBt sich die Zeit beim Qualifying

mit einer Leichtigkeit, daf3 der Konkur- Schade, denn gerade bei einer Renn- beschleunigen etc.) gibt es nichts zu
renz angst und bange werden dirfte. sportsimulation ist ein analoges Stever- meckern. Auch im Bereich der Présenta-
Gerade bei der Spielbarkeit und der fir gerét von unschétzbarem Wert. Ver- tion darf man getrost offene Minder
eine Simulation so wichtigen spieleri- steht uns nicht falsch, Formel 1 99 laf3t und Ohren prognostizieren. Die hervor-

ragenden durchgestylten Polygonland-
—T — schaften und der briillende Motorenso-
(pOSITIV @@ N und suchen in ihrem Sektor eiwas
i Ebenbiirtiges auf der PlayStation (und
Gesamtaufmachung finden es nicht!). Fazit: Formel 1 99
'-; ------ s Pl iberrundet alle genreinternen Verfolger
| gelungene | Bkdisiening mit Leichtigkeit und verpaf3t nur auf-
grund kleinerer Ungereimtheiten bei der
analogen Steverung und der Akustikan-
passung die perfekte Pole Position.

e anspruchsvolle Simulation des
Formel-1-Zirkus

. umfungretches S1rec|<enreper10|re
[ NEGATIV
B tei|\|:e|i§se_nicht gchz ‘ GRAFIK HZDDDHDD:“:] 9
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- Erhéltlich ab

Rennspiel
Electronic Arts
Stormfront Studios
Electronic Arts
ca. 99,- DM

Seit ber 30 Jahren gibt es sie nun
schon - Hot Wheels Modellautos. Jetzt
machen Mattels ausgefallene Miniflitzer
auch die PlayStation unsicher. In Elec-
tronic Arts’ Hot Wheels Turbo Racing
klemmt Ihr Euch hinter das Stever eines
dieser edlen Miniaturboliden. Die Ent-
wickler der Stormfront Studios integrier-
ten mehr als 40 der berthmtesten und
bekanntesten Modelle, darunter Off-
Roader, Muscle Cars, Big Foots und
Dragsters, die sich allesamt nicht nur
dufBerlich extrem voneinander abheben,
sondern auch unterschiedliche Fahr-
und  Flugeigenschaften  aufweisen.
Jedoch stehen bei weitem nicht alle
Fahrzeuge von Anfang an zur Verfi-
gung. Viele der exklusiven Wagen wie
das wendige Go-Kart oder der bullige
Super Van missen zunéchst im Cup-
Modus freigespielt werden. Die Kurse,
auf denen sich die wildgewordenen Hot
Wheels austoben, sind gespickt mit
Sprungschanzen, Loopings, Korkenzie-
herspiralen und Steilkurven - halsbre-

Doppel-Looping voraus! Jeder der zwilf Kurse wartet mit
einem anderen, absolut abgedrehten Streckenverlauf auf.

21. Oktober

rier ein gezeigter Trick ausgefallen ist,
desto mehr Turbos erhiilt man.

cherische Crashs und Flugeinlagen sind
somit vorprogrammiert.

Damit |hr wéhrend des Rennens
auch unter den vorderen Réingen mitmi-
schen kénnt, verfigen die Karossen
Uber einen Turbo-Antrieb, der Euch
durch das Betdtigen der R2-Taste kurz-
zeitig einen starken Beschleunigungs-
schub beschert. Ist der Nitro-Vorrat auf-
gebraucht, so kann er nur durch das
Vollfihren spektakulérer Stunts beim
Sprung iber die zahlreichen Schanzen
wieder aufgefillt werden. Je fter sich
der Wagen bei all den Spins, Barrel
Rolls, Front-Loops und Backflips um die
eigene Achse dreht, desto mehr Turbo-
energie erhdlt man. Dariber hinaus
sind auf den Kursen verschiedene Pick-
Ups verteilt, die den eigenen Flitzer fir
kurze Zeit unverwundbar machen, des-
sen Handling verbessern oder ihn in ein
Gummi-Auto verwandeln, an dem die
penetranten  Konkurrenten  einfach
abprallen.

P Hot Wheels Turbo Racing gesellt sich
ohne Zweifel zu der Gruppe von ,Renn-
spielen der etwas anderen Art”, wie
etwa auch Ubi Softs S.C.A.R.S. oder
das kniippelharte Rollcage von Psygno-
sis. In spielerischer Hinsicht jedoch kann

* grof3er Fuhrpark

o stellenweise eints-
nige Optik
* lange Ladezeiten ].

| RATING

00:40.57 |

L 9 F 4

Bei heftigen Zusammenstifien mit der Streckenbe-
grenzung oder den anderen Wagen kann es schon
einmal passieren, daff der Bolide abfackelt.

es kaum zu diesen beiden Titeln auf-
schlieBen. Die Idee mit den Flips und
Drehungen wiéhrend eines Sprunges
stellt Euch zwar anfénglich vor eine
ganz neve Herausforderung, ist aber
auch sehr schnell ausgereizt. AuBBerdem
triben die etwas zu niedrig ausgefalle-
ne Framerate und die teilweise recht
langweiligen Texturen den Spielspaf3
merklich.

Positiv zu vermerken ist hingegen
die Vielzahl an Wagen und das wirklich
verriickte Streckenlayout. Auch der
abwechslungsreiche ~ Soundtrack  mit
Songs von Metallica, Primus, Mix
Master Mike und einigen anderen
Bands und DJs verdient ein kleines Lob -
fir Hot Wheels-Sammler ein Plichtkauf,
allen anderen Zockern raten wir ausgie-
biges Probespielen.

?"'&\ -

Per Splitscreen diirft Ihr auch zu zweit mit den
»Spielzevgautos” durch die Gegend brausen.
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Preis :

Erhaltlich ab 24. November

Nachdem der finste-
re Nitrus Oxide
.| angekiinigt hat

... die Erde bei einem Sieg seinerseits in einen
gigantischen Parkplatz zv verwandeln, ...

.. breiten sich die Kart-Piloten usf dos lles
entscheidende Rennen vor - jeder auf seine |
Art!

& bt Tiny eine ganz individuelle
| Art gefunden, sein Kart aufzu-
werten,

Wihrend sich Coco ganz aufs Chip-
Tuning konzentriert, ...

Eisbiir Polar absolviert erst einmal 1
einen Crashkurs in Sachen Fithrer-
schein, ...

# Nur der alte Crash macht sich total
locker und liBt die ganze Sache
~easy” angehen.

i %

.- Dingodile versucht, die . . SR iz
Vergaserprobleme seines | . . D\ ... und Dr. Neo

Motors in den Griff zu - % . B\ Cortex schwirt
bekommen ... . '

auf seine wissen-
PN schaftlichen
5l Erkenntnisse.
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In jeder der fiinf Hauptwelten gibt es einen
Bonuslevel, in dem der Spieler insgesamt 20 Kri-
stalle aufsammeln muf - unter massivem Zeit-
druck, versteht sich.
schaftler Dr. Neo Cortex, Dingodile,
Als ein untersetzter und bisher nur merweise bekommt der von Planet zu Tiny Tiger, N.Gin, der knuddelige Eis-
im Jump’n Run-Bereich zu Hause ge- Planet ziehende auferirdische Bése- bér Polar und das Wildkatzenbaby
wesener Klempner sein altes Metier wicht Nitrus Oxide Wind von dieser Pura in den Startlchern. Selbstver-
verlie3 und mitsamt seinen Freunden Kart-Meisterschaft. Kurzerhand kleftert stindlich bringt jeder der Piloten seine
und Widersachern auf PS-starke Go- der erfolgssiichtige Tyrann in sein inter- individuellen Fahreigenschaften mit.
Karts iberwechselte, wurde ein véllig stellares  Raumschiff und schippert Leichtere Fahrer wie die zierliche Coco -
neues Spielegenre geboren. Anders als Richtung Erde, um seine Teilnahme an Uberzeugen durch exzellentes Hand-
bei vielen Titeln stand in Nintendos dem Rennen zu verkiinden. Doch ling, wdhrend sich Schwergewichtler m
Super Mario Kart nicht der Einzelspie- durch die Présenz des machtgierigen wie Tiny Tiger zwar exirem trége steu- 0
lermodus im Vordergrund. Nein, es Aliens wird aus der eigentlich spaf3i- ern, dafir aber Uber die héchste End-
war vielmehr der Multiplayer-Aspekt, gen Auseinandersetzung  tddlicher geschwindigkeit verfigen. Wer einen e
der so ziemlich jeden Besitzer eines Ernst. Nitrus Oxide droht némlich ausgewogenen Charakter sucht, ist mit N
Super NES zusammen mit seinen damit, den gesamten Planeten in einen Crash oder Polar bestens beraten.
Freunden wochenlang vor den heimi- intergalaktischen Parkplatz zu verwan- Nachdem Ihr die gewiinschte Figur Q
schen Screen bannte. deln, sollte keiner der Erdlinge es ausgewdihlt habt, startet das Abenteuer S
Auch Crash hatte schaffen, ihn zu besiegen. Da selbst am N.Sanity Beach, der ersten von ins-
allem  Anschein solch finstere Gesellen wie etwa Dr. gesamt finf Hauptwelten. In diesen o
nach etwas Neo Cortex oder N.Gin dieses Vorha- Welten findet lhr jeweils eine unter- m
Abwechslung ben nicht gutheiflen kénnen, verbin- schiedliche Anzahl an Warp-Feldern, -
in seiner virtu- den sie sich mit Crash und Konsorten, die Euch bei Berihrung auf die
ellen Welt um den durchgeknallten AuBerirdi- zugehorigen Rennstrecken beamen.
ndtig. Deshalb schen in seine Schranken zu verweisen Gelingt es dem Spieler dort, innerhalb
besorgten sich er und die Erde somit vor dem Untergang von drei Runden die gesamte, aus sie-
und noch elf weitere, zu bewahren. ben Opponenten bestehende Konkur-
aus der Crash Bandicoot-Serie Genau hier fritt der Spieler in Akti- renz hinter sich zu lassen, so wird er
bekannte Charaktere hochge- on. Im Adventure-Mode - dem Herz- mit einem Pokal belohnt. Zunéchst sind
ziichtete Go-Karts, um damit stick von Crash Team Racing - iber-
ein halsbrecherisches Wettren- nehmt |hr die Rolle eines von zunéchst

nen zu bestreiten und sich somit
etwas die Zeit zu vertreiben. Dum-

TIMNE TRIAL LAP

Ar104ss 1«3

| Im Time Trial konnt Ihr selbstverstandlich auch gegen
ein zuvor abgespeichertes Ghost-Car antreten.

acht  anwdhlbaren  Charakteren.
Neben Crash und seiner Schwester
Coco stehen der beriichtigte Wissen-

4
|

RIPPER R| ’q,lfﬂHTYTfNGP Y

| Hinter diesem Gurugenmr wur!e! Ripper Roo
ungeduldig auf ein Duell mit Euch.

A |
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Ein _"k'l.l;rzer Einblick in ' Firmengeschichte

Die Softwareschmiede Naughty Dog wu
de im Juhre 1986 von Andy Gavin und
Jason Rubin ins Leben gerufen. Beide
& waren damals erst 16 Jahre alt. Zunichst
nannte sich deren Company allerdings JAM
Software. Schon kurz nach der Firmen-
griindung unterzeichneten Andy und Jason
einen Vertrag mit Electronic Arts und ent~
wickelten das Spiel Keef The Thief fiir
Apple, Atari ST, Amiga und den PC.
m Jahre 1989 schlieBlich entschied sich das Team zur Umbenennung in Naughty Dog.
Nachdem die Entwicklungsarbeiten zu dem Titel Rings Of Power, einem von EAs ersten drei
& Mega Drive-Projekten, abgeschlossen waren, verabschiedeten sich Andy und Jason fiir e
¢ Johr, um Informatik zv studieren. Wiihrend Andy sich dem Bereich , Kiinstliche Intelligenz*
widmete, entschied sich Jason fiir die Fachrichtung ,3D-Computergrafiken”.
In Boston fand die Truppe dann erneut zusammen und programmierte Way Of The Warrior

- fiir das 3DO.

uf der Suche nach einem neven Publisher stiel Naughty Dog schlieBlich auf die Universal

nteractive Studios. Man entschloB sich kurzerhand, nach Los Angeles
mzuziehen und dort die Arbeit an Crash Bandicoot zv beginnen.

dieser Tele-

r aktiviert. Je

r Pokale man

nnt, desto mehr
p-Felder werden
geschaltet.  Sobald
alle Einzelrennen
sr  Welt erfolgreich

0'34°R73

TIME

Team Racing.

auf das Sammeln von Pick-Ups ange-
wiesen zu sein, da jeder von ihnen auf

lers einmal weit zuriickfallen, knnt Ihr jederzeit

oder Niederlage.

In keinem anderen Racer stiirzen sich die CPU-Pilo-
ten dermafien gezielt auf die Pick-Ups wie in Crash

Solltet Ihr aufgrund eines versehentlichen Fahrfeh-

einen Neustart des Rennens durchfishren. Oft ent-
scheidet allerdings erst die letzte Runde iiber Sieg

Werdet Ihr von einer Rakete verfolgt, so wird dies durch ein
rotes Fadenkreuz angezeigt. Jetzt rettet Euch nur noch das
passende Extra vor einem Treffer.

1.1
Verbliiffe
einem Fenster der Verlauf der gesamten Strecke priisentiert. Ji

z 100 idet habt, offnet sich einen unbegrenzten Vorrat eines satz aller Waffen in einen Hinder-
w “ BoBB-Garage, in der bestimmten Extras zuriickgreifen kann. nisparcours allererster Gite. Sollte es
G ein spannendes Duell So pflastert Ripper Roo beispielsweise Euch dennoch gelingen, Nitrus Oxide
einem der vier Zwi- die Piste mit TNT-Kisten zu, wéhrend zu bezwingen, so beteuert dieser dar-
o igegner (Ripper Roo, sich Pinstripe auf die Verwendung der aufhin widerwillig, die Erde zu verscho-
0 odo Joe und Papu Papu) Bowling Bombe spezialisiert hat. Als nen.

tet. Diese genief3en Belohnung fir den Sieg erhalt man Wer jetzt glaubt, der Adventure- ,

(73] unfairen Vorteil, nicht jeweils einen Schlissel, der das Tor in Mode hdatte nicht mehr zu bieten, hat |
g die ndchste Hauptwelt 6ffnet. Nachdem jedoch weit gefehlt. SchlieBlich erfor-
5 auch der vierte Zwischenbof in einem dert das vollstindige Durchspielen des
0 1238718 heien  Positionskampf iberwunden Abenteuers, jede einzelne Strecke zwei
w wurde, fordert Euch Nitrus Oxide weitere Male zu besuchen. Um eine
- héchstpersonlich mit seiner schweben- - CTR-Challenge zu meistern und eine
= P 4 den Ein-Mann-Untfertasse zu einem CTR-Miinze zu ergattern, mif3t lhr nicht
o schweiltreibenden Kopf an Kopf-Ren- nur als Erster Uber die Ziellinie brausen,
’3 nen heraus. lhn zu besiegen ist jedoch sondern auch die drei (manchmal sehr
& erst recht kein Zuckerschlecken. Zum gut versteckten) goldenen Buchstaben
-:_-4 einen ist sein ,Gefdhrt” - falls man es C, T und R wahrend des Rennlaufs ein-
& berhaupt als solches bezeichnen kann sammeln. Mit den erhaltenen Miinzen
7'1“} - einen Hauch schneller unterwegs als schaltet Thr wiederum insgesamt finf
0 das eigene Kart und zum anderen ver- Special-Cups frei, die sich (wie die Mei-
- wandelt er die eigentlich breite sterschaften im Arcade-Modus) jeweils
o Strecke durch den massiven Ein- aus vier Einzelrennen zusammensetzen.

TIME

| DIE ALTERNATIVE
Speed Freaks - SCEE - Funcom

ME AL e S
oi1sia0 ® i - W

pAvY, i : = Funcoms Speed Freaks
. ko s
Ty B \yurtet chenfalls mit
_ LS grandioser, wenn

auch nicht giinzlich

perfekter Optik und

einem hohen Spafifak-

: tor auf, konnte jedoch

{ aufgrund einiger Mankos nicht in die obersten Wertungs-

1 sphiren avfsteigen. Sowohl die fiir einen Fun-Racer zv tri-
ge ausgefallene Steverung als auch die relativ kurze

{ Spieldaver und das Fehlen jeglicher Battle-Arenen triibten
das Spielerlebnis.
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Die Framerate im Vier-Spieler-Modus geht trotz mini-
maler Detailreduzierung nicht in die Knie. Zur hesseren
Orientierung verraten Euch farbige Pfeile, wo sich die
Gegner herumtreiben.

Die Relic-Races erinnern in gewisser
Weise an den Time Trial Mode. Hier
mift lhr, ohne dréingelnde Konkurrenz
im Nacken zu haben, drei Runden
innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits
absolvieren. Um das Ganze spannen-
der zu gestalten, verteilten die Entwick-

o~ Mit Crashh‘l'eum RGCIFS A
it

vo n% P‘, 3ngfl’on-SpJe ﬂ.-n

die dieser T
zav

erf, la lau 'e
—— gufe aife

ler eine Vielzahl an Zeit-Kisten auf den
Strecken, welche beim Hindurchfahren
- abhdngig von ihrer Beschriftung -
kurz die Stoppuhr anhalten.

Wie lhr unschwer erkennen kénnt,
ist im Single-Player-Modus eine langere
Spieldaver garantiert. Nachdem Ihr
sowohl den Adventure-Mode als auch
den Arcade-Modus komplett durchge-
spielt habt, kénnt lhr im Time Trial mit
Hilfe der implementierten Ghost-Car-

sl Nach einer ugewo ten Kollision mit einer Nitro-Kiste
poltert der arme Pura unkontrolliert durch die Gegend.

Aktivierte Warp-Felder erkennt Ihr am blaven
Schimmereffekt - die darin schwebenden Symbole
geben Auskunft, was auf dieser Strecke noch zu
ergattern ist.

Funktion Eure Rundenzeiten verbessern.
Bei zwei bis vier menschlichen Mitstrei-
tern verspricht neben den obligatori-
schen Cups und Einzelrennen vor allem
der Battle-Mode grenzenlosen Spiel-
spal.  Ziel ist es, in den finf
Kampfarenen die Gegner méglichst oft
mit den explosiven Power-Ups zu tref-
fen. Positiv: Wie bei einem richtigen
Deathmatch am PC kénnt Ihr die Bedin-

éuten die Entwickler

v eme neuve nerafion
,f‘z f

ein, Die Grg’

eimisc en

fen Blick

ayStation sc

rac

ml,nsl‘uur' dle

iessen.

gungen fir die Auseinandersetzungen
selbst festlegen. lhr bestimmt, ob das
Match durch einen Punktsieg oder ein
Zeitlimit beendet wird, welche Spieler
zusammen in einem Team agieren und
welche Pick-Ups zum Einsatz kommen.
Apropos Pick-Ups - fir den Erfolg in

den atemberaubenden Rennen ist nicht |

nur deren gezielter Einsatz ausschlag-
gebend, sondern auch die Perfektionie-
rung des eigenen Fahrstils. Ahnlich wie
bei Mario Kart 64 kann man mit der
richtigen Kurventechnik einiges an Zeit

UmrancGrEiIcHES KART=-TUNING =
pIE Pick-Ups

Wumpa-Friichte

Crashs Lieblingsfriichte verleihen Eurem Kart eine leicht
erhhte Endgeschwindigkeit - je mehr Apfel Ihr aufsammelt,
desto schneller seid lhr unterwegs. Mit zehn Friichten habt
Ihr das Mummum an Geschwmdtgkell emzlcht

Obsf Klsfen

Wenn lhr durch eine Obstkiste hindurchfahrt, erhaltet Ihr -
abhiingig von Eurer augenblicklichen Position - gleich mehre-
re Wumpa-Friichte. Zuriickliegende Spieler erhalten aus Fair-
neﬂgrunden mehr Apfel als dle Fuhrenden

Frugezeuhen Hlsfen
Diese Boxen enthalten die heifl begehrten
Power-Ups.
Beschleunigungsfelder
Beim Beriihren dieser Felder erfahrt lhr einen
kurzen, aber Guflerst heftigen Beschleunigungsschub.

Zeit-Kisten
Auf diese Boxen trefft lhr ausschliefilich in
den Relic-Races des Adventure-Modes. Je
nach Aufschrift halten sie die Zeit fiir eine,
zwei oder drei Sekunden an.

Wetker

a)‘ Aktiviert den Wecker, um alle gegnerischen Karts kurzzeitig
) \

sthleudern v Iussen und sie dudurth 1] verlungsurnen

) Turbo Boosr

Ahnlich wie auch die Beschleunigungsfelder
beschert Euch der Turbo Boost fiir kurze Zeit
eine hdhere Endges:hwmdlgken

I'Hl'-lhslen
Sobald ein Kart in solch eine Kiste hineinbrettert, haftet sie
fiir wenige Sekunden am Fahrer, ehe sie explodiert und den
Y Piloten kurzzeitig aufler Gefecht setzt. Die Kiste kann jedoch
‘Ei Iﬂ/f wiihrend des Countdowns durch wiederholtes Hi.ipien abge-
\ / schiittelt werden. In diesem Falle verschwindet sie auf harm-
lnse Art und Welse, uhne ;edweden Sthuden anzurichten.

Nltro-Klsfen

Bei Kontakt mit diesem gefdhrlichen Goodie
ist eine Explosion und die dumit verbundene
Geschmndlgkeilsembuﬁe unuuswemhllth

Griine Giftflasche
Sie hat in etwa dieselben Auswirkungen wie die Nitro-Kiste,
kann jedoch auch nach vorne geworfen werden, vm voraus-
fahrende Kontrahenten zu piesacken.

N33dogls a3l
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| UmraNGREICHES KART=-TUNING =
DIE Pick-Ups

Rote Gififlasche

Wer in die rote Giftflasche hineinrast, wird mit einem
Regen-Zauber belegt. Der kurze, aber heftige Schaver mini-
miert die Bodenhaftung und damit die Kontrolle und
Geschwindigkeit iiber das Vehikel.

Aku Aku (gut) / Uka Uka (bése)

Die Indianer-Maske verleiht Euch fiir etwa zehn Sekunden
Unverwundbarkeit und eine gesteigerte Endgeschwindig-
keit. Rammt lhr nun einen Mitstreiter, so wird er gnadenlos ’
aus der Bahn geworfen. Objekte wie TNT-Kisten oder Gift-
flaschen konnt Ihr mit Aku Aku ebenfalls bedenkenlos iiber
den Haufen fahren.

NovEwmMEBER R

Bowling-Bombe

Die Bowling-Bombe kann wahlweise nach vorne oder hinten %‘\"#—‘3{4
V=

abgefevert werden. Sie rollt schnurstracks geradeaus, bis
sie auf ein Kart oder die Streckenbegrenzung trifft und =
explodiert. Dieses wertvolle Goodie gibt's einzeln oder .
gleich in dreifacher Ausfihrung.

Lenkrakete

Genau wie die Bowling-Bombe erscheint auch die Lenkrake-

te entweder einzeln oder im Dreierpack. Sie kann nur nach

vorne abgefevert werden und stevert zielsicher den nahe-
gelegensten Kontrahenten an. Dieser kann den drohenden

Treffer nur durch ein nach hinten abgesetztes Extra wie eine

TNT-Kiste abwehren.

Schutzschild

Wie der Name schon verrit, schiitzt Euch dieses Pick-Up ein-

malig vor einem feindlichen RaketenschuB oder dem unfrei-

willigen Kontakt mit einer Nitro-Kiste oder einer Giftfla-

sche. Die Besonderheit: Bei Bedarf kann der Schutzschild

auf einen vorausfahrenden Konkurrenten geschossen wer-

den, wodurch in etwa dieselbe Wirkung einer Bowling-Bombe

erzielt wird.

Unsichtbarkeit
Hierzu braucht man wohl nicht viel sagen. Fiir etwa zehn
Sekunden seid Ihr fiir Eure Widersacher absolut nicht auszu- |
machen - ideal, um sich im Battle-Modus anzuschleichen und \
dann mit einem anderen Extra zuzuschlagen.
Motorblock
Dieses Upgrade ist quasi als erwei-
terter Turbo-Boost anzusehen -

derselbe Effekt, nur von
lingerer Daver.

FEes'T S R E EN

gutmachen. Vollfihrt thr mittels der R1-
Taste einen Slide, so muf3 genau dann
die L1-Taste zusdtzlich gedriickt wer-
den, wenn der Rauch aus dem Auspuff
schwarz wird. Dieser Vorgang l&ft sich
bis zu dreimal pro Slide wiederholen
und beschert Euch jedesmal einen klei-
nen Turbo-Schub. Auerdem kénnt hr
schon zu Beginn eines Rennens durch
das richtige Timing einen Blitzstart hin-
legen und den Gegnern kurzzeitig
davon flitzen. AuBerdem sollte man
moglichst Uber alle Beschleunigungs-
felder brettern - die CPU-gesteuerten
Fahrer lassen ihrerseits kaum ‘eines
dieser Felder aufler Acht. Zuguterletzt
ist es cuBerst sinnvoll, auch beim
Sprung iber jeden noch so kleinen
Higel oder eine Schanze
zusétzlich die R1-Taste zu
betétigen, denn je langer das
Kart in der Luft ist, desto hoher
féllt die Beschleunigung bei der
Landung aus.

P Un den Bandicoot
endlich aus dem Sack
. zU lassen: Mit Crash
Team Racing léuten

die  Entwickler

von Naughty

TIME
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Beim Absprung an einer Schanze ist es ratsam,
fiir mehr , Airtime” die R1-Taste zu betiitigen.

S B

Dog definitiv eine neve Generation von
PlayStation-Spielen ein. Die Grafik-
pracht, die dieser Titel auf den heimi-
schen Bildschirm zaubert, Iéf3t im ersten
Moment kaum auf die gute alte PlayStati-
on schliefen. So sehr wir uns auch
bemiihten, konnten wir doch absolut kei-
ne Pop-Ups oder sonstige unschéne Dar-
stellungsfehler erkennen - der Weitblick,
den man auf den offenen Kursen gebo-
ten bekommt, ist schier verbliiffend. Kein
Nebel, kein Clipping, keine Slowdowns,
kein zu frithes Ausblenden von Strecken-
polygonen - ja nicht einmal die PlayStati-
on-fypischen Texturverzerrungen waren
auszumachen. Durch eine besondere
Programmiertechnik haben es Andy
Gavin und sein Team auf3erdem
geschafft, das Aufpixeln von Texturen
(wenn man beispielsweise ganz nah an
eine Wand heranfdhrt) véllig zu vermei-
den. Selbst im Vier-Spieler-Modus bleibt
die Framerate stets konstant hoch - und

' das bei nur minimaler Defailreduzierung.

Die kunterbunten Kurse selbst hdtten
kaum abwechslungsreicher ausfallen
kénnen. Mal fohrt Euch das Rennen
durch  einen
riesigen Can-
yon, mal bret-
tert lhr durch
das Rshrensy-
stem eines
Abwasserka-
nals oder hin-

7| Diese Bandicoot-fressenden Pflanzen verspeien
sogar das Go-Kart - nur die Reifen liegen immer so
S schwer im Magen.
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Ubrigens...

Zu Beginn des Adventure-Modes erhilt man von Aku Aku
eine umfangreiche Einweisung und auch spiter erscheint
die Indianermaske des ofteren, um Euch mit hilfreichen
Tips zu versorgen.

DRAGON MIMNES
BLYIZZARD RBLUFF

POLAR PASS
TIMY ARENA
HOMODO JOE
ROCKY ROAD

PAUSED = o ,ﬁ" ks JL,F’,!?J
m,.,"n.‘,’:';{m 05 /59 1«3
x f} 3 aur s/
Durch Betiitigen der Start-Taste lafit snch eine Auf ;
stellung aller hisher ergatterten Pokale, Relikte sl e
und Miinzen aufrufen. oo

terlaf3t Eure Bremsspuren im Schnee der
eisigen Winterlandschaft. Auf einem . -
Grofteil der Strecken begegnen Euch b 2R o ' In den Relic-Races solltet Ihr so viele Zeit-Kisten wie mag-
zudem interaktive Objekte wie fever- I , lich aufsammeln; ansonsten reicht das vorgegebene Zeitlimit
speiende Statuen, Riesenspinnen, die kaum aus, um drei komplette Runden zv beenden.
sich von der Decke herablassen, ber grad bleibt durch alle Stages hinweg
die Piste huschende Seerobben oder ausgewogen und fair, aber durchaus Bodenwelle effektvoll am eigenen Leib
rollende Olfésser, die Euch fir kurze auch fordernd und paf3t sich immer den zu spiiren und bei all dieser Perfektion
Zeit auf die Stdrke von einem Blatt Féhigkeiten des Spielers an. Die Steve- macht natiirlich auch der Sound keine
Papier zusammenquetschen. rung ist sehr direkt und vermittelt ein Ausnahme. Jede Strecke verwéhnt Eure
Ebenfalls von der Detailbesessenheit realistisches, aber gleichzeitig auch Ohren mit einer Unmenge an verschie-
der Entwickler zeugen die wunderschén duBBerst spaBBiges Kart-Feeling. Egal ob denen Umgebungsgerduschen und

animierten Charaktere, die sich bei D Kk terb ¢ Ibst hé ‘( b h |
o b 4 e Kunrerosun e urse Seips arye auvm ec S-
engen Turns geschmeidig in die Kurve '1 U hrt El.lt'g !

legen und hektisch am Lenkrad reif3en. sreu er CIU l‘l rles "ne"’ Ml:l

Biigelt fhr: mit ‘Cro'sh & Co. iber einen I"'C em rens sf%m emes sserg::'e'; s
Rasen, wird hinter dem Kart sogar das nfer q ] Eure remss ure.l i,
Gras hochgewirbelt. Dariiber hinaus eisigen Winterlandsc 7.

darf sich CTR riihmen, der erste Play-

Station-Racer zu sein, in dem die Poly- Digital-Kreuz oder analoges Eingabe- Crash-typischen Kompositionen, die die

gon-Pneus wirklich rund sind. gerdt - lhr behaltet immer hundertpro- spaBige Hatz iber Stock und Stein
Doch was niitzt eine perfekte Optik, zentig die Kontrolle iber Ever Vehikel. gelungen untermalen.

wenn das Gameplay nichts taugt? Keine In Verbindung mit einem Dual Shock- Die Truppe von Naughty Dog

Angst, auch in diesem Punkt setzt CTR Controller bekommt Ihr zusétzlich jede schreibt mit CTR zweifelsohne ein weite-

neve Mafstibe. Der Schwierigkeits- res Kapitel Softwaregeschichte. Vorbei
e sind die Zeiten, in denen wir neidisch

m L ins Lager der Nintendo-User hiniiber-

| e perfekte Optik . schielen muf3ten, wenn es um das

| A S e Thema Fun-Racer ging. Crash A

............................................................... | Team Racing ist der neuve

..................................................... Kénig des Genres und ein
absoluter Pflichtkauf!

hresms |
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GRAFIK (1000000 10
e Joypad nicht frei : SOUND 110100000000 - 10
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Heftige Sprungeinla-
gen so wie diese fin-
det man avf nahezu

jeder Strecke.
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Vor jedem Rennen sollten die
Witterungsverhiltnisse gepriift
werden. Ist das Bike perfekt auf
den bevorstehenden Lauf abge-
stimmt, kann man sich sicher
sein, daf der Kontrahent nicht
davonfiihrt.

e
i

i .\nl—.l-h-Eh

Immer mehr
Fun- und Trendsportarten erfreven sich
auch auf der PlayStation einer immer
gréBer werdenden Fangemeinde. Nach
zahlreichen Skate- und Snowboarding
Games hélt nun mit Codemasters’ No
Fear Downhill Mountain Biking das
erste reinrassige Fahrradrennspiel auf
Sonys gravem Wunderkasten Einzug.
Obwohl das Mountain Biking kei-
neswegs ungefdhrlich ist, betreiben
doch unzéhlige Ménner und Frauen
diese Sportart. Darunter auch sechs
waghalsige Fahrer, die in No Fear
Downhill Mountain Biking an den Start

Genre
Hersteller

Rennspiel
Codemasters

Entwickler UupDSs

Testmuster
_ Preis
\. Erhéltlich ab

gehen. Zu den furchtlosen Bikern, die
sich durch ihr fahrerisches Kénnen und
ihre kérperliche Verfassung (Balance,
Power, Erholung und Ausdauer) von-
einander unterscheiden, zéhlen bei-
spielsweise der franzésische Alleskén-
ner Henri Le Cear oder die Spanierin
Rosa Salgada, die zwar schnell, aber
nicht besonders ausdavernd ist. Der
Downhill Weltcup beinhaltet auf der
einfachsten Schwierigkeitsstufe sechs
Strecken. In der Pro- bzw. Expert-Ein-
stellung werden die Pisten komplexer
gestaltet bzw. um drei Austragungsorte
erweitert. Die Meisterschaftsrennen fin-
den auf dem gesamten Erdball statt und
entfihren den Spieler von den ver-
schneiten Alpen Uber die verregneten
Strafenschluchten San Franciscos bis in
die enflegensten Winkel der Neuseeldn-
dischen Hochebene. Bevor man sich in
den Sattel schwingt, sollte zunichst ein
Blick auf die Streckenverhélinisse
geworfen werden. Habt Ihr bereits ein
paar Rennen erfolgreich bestritten und
einige Upgrades gewonnen, so kénnt
lhr damit Ever Bike perfekt auf den

Codemasters
ca. 99,- DM
19. November

m~Gixmzm

nen Stadtkursen auf ein méglichst steifes
Fahrrad  (keine  Hinterradfederung,
Gabel mit geringem Federweg) mit
Slickbereifung zuriickzugreifen. Dage-
gen sollte man auf den verschneiten
Eispisten Schwedens auf jeden Fall Spi-
kes aufziehen und eine kleinere Uber-
setzung wahlen.

No Fear Downhill Mountain Biking

* unterscheidet sich von herkémmlichen

Rennspielen v.a. hinsichtlich des Game-
plays. Da die Fahrer auch nur Men-
schen sind, kdnnen sie nicht unentwegt
in die Pedale treten. Génnt man seinem
Biker eine kleine Verschnaufpause, so
beginnt er sich langsam wieder zu
erholen und schopft neve Kréfte. lhr
mif3t Euch genau tberlegen, wann und

| DIE ZUKUNFT
Sno-X - UDS

Ein weiteres Game des
schwedischen Entwick-
lerteams UDS ist Sno-
X. In dem Sled-Racer
wird es, dhnlich wie in
EAs Sled Storm, nicht
nur moglich sein, die
Motorschlitten aufzurii-
sten, sondern auch
eigene Pisten zu entwerfen. Neben dem obliga-
2 torischen Championship-Race und Einzelrennen
Die Ego-Perspektive ~ kombiniert mit der naturge- wird es in Sno-X auch ei"en.!li“ Ciimhi!:g-fdode
i treven Soundkulisse ~ bringt Euch mehr als nur einmal : S e geben. Der Release ist fiir niichstes Frishjahr
" zum schwitzen. G B U SUEEGWE | geplant.

bevorstehenden Lauf abstimmen. Bei-
spielsweise empfiehlt es sich, bei ebe-
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Besonders waghalsige Tricks werden mit vielen
Punkten belohnt.

-rf-:un:zh

wie stark Ihr losstrampeln wollt. Natir-
lich geht man am Start erst einmal in
die Vollen, doch sobald die erste Kuppe
zu sehen ist, sollte man aufhéren, die
Beine des Fahrers noch lénger zu stra-
pazieren; denn sonst hat man nicht
genug Energie, um die néchste Stei-
gung zu meistern. Auch die Bodenbe-
schaffenheiten erleichtern das Vorwaérts-
kommen nicht unbedingt. Wdhrend
schlammiger Untergrund oder verwa-
schene Kiesmulden unheimlich an den
Kraften zehren, féhrt es sich auf trocke-
nen Wiesenwegen oder Asphalt fast
wie von selbst. Auf den Off-Road-
Strecken konnt lhr furchtlos mit voller
Kraft die Hinterradbremse ziehen und
schwungvoll um die Biegung driften.
Ganz anders verhdlt sich das Bike auf
herkommlichen Straflen. Um dort heil
um enge Kurven zu kommen, sollte man
vorsichtshalber sowohl die hintere als
auch die vordere Bremse betdtigen, um
so die Kehre relativ langsam zu neh-
men. Hierbei spielt auch die Kérperhal-
tung eine enorm wichtige Rolle. Beugt
sich der Fahrer beispielsweise in einer

-03.10

S

Der Zeitindi-l.i-t-ﬂ.or”um -ohér;n re.d\ten Bild-
schirmrand gibt AufschluB, wieviel Sekunden

der Biker vor bzw. hinter seinem Gegner liegt.
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sehr engen und unebenen Serpentine
zu weit nach vorne, so verliert er das
Gleichgewicht und stiirzt unweigerlich
zu Boden. Kaum anders verhlt es sich
bei Spriingen. Verlagert man den Biker
vor dem Sprung zu weit nach hinten,
fliegt er zu weit und kénnte hinter der
Streckenbegrenzung oder an einer Fels-
wand aufkommen. Bei der Landung
sollte man eine ganz gegensditzliche
Technik anwenden. Hier mif3t lhr Euch
weit nach hinten lehnen, um das Fahr-
rad zu stabilisieren und so sanft mit bei-
den Reifen gleichzeitig aufzukommen.
Neben dem Worldcup kann der
Spieler auch schnelle Einzelldute, Zeit-
rennen oder Trick-Contests veranstalten.
Alle Modi kénnen auch zu zweit bestrit-
ten werden. Fir noch mehr Hobbybiker

~If You Are Noft Living 05 The !”o,

(bis zu vier) wurden zwei spezielle
Spieloptionen (Duell und Turnier), in
denen sie abwechselnd gegeneinander
antreten kénnen, konzipiert.

} Einer von vielen Werbeslogans des
Fun-und Sportswear Herstellers ist :“If
You Are Not Living On The Edge, You
Are Taking Up Too Much Space.”.
Getreu diesem Motto stiirzt man sich,
nur mit seinem Mountain Bike unterm
Hintern, furchtlos in die Tiefe. Der
,Kick”, die Adrenalinstréme, die i

solch einem Moment durch den Kérper
schiefBen, kénnen nicht auf die PlaySta-
tion gebannt werden. Aber trotz alle-
dem kommt No Fear Downhill Moun-

® innovatives Gamepioy
. recl;shsche Soundkullsse

. obwechsiungsreiches
Streckendesign

e mitunter zu einfach

s | [omEase
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Ihr kénnt das Bike
wahlweise mit digital,
analog oder mit dem
neGeon spielen. Aller-
dings ist das Stevern
sowohl analog als auch
mit Namcos Spezialpad
etwas gewohnungs-
bediirftig, da die
Fahrriider sehr sensibel
reagieren.

tain Biking verdammt nah an die Rea-
litét heran. Nicht nur die sauber in Sze-
ne gesetzte Grafik trégt mit ihren
abwechslungsreichen und detaillierten
Strecken ihren betréchtlichen Teil dazu
bei, sondern auch die hervorragende
Soundkulisse. Je nach Geschwindigkeit
und Rotation der Pedale surrt die Kette
lauter oder leiser ber die Ritzel. Jeder
Untergrund verursacht ein anderes
Fahrgerdusch. Wéhrend die Reifen mit

pace.”

schlipfrigen Schmatzgerduschen durch
den Morast pfligen, verursachen die
weichen Gummis auf dem griffigen
Asphalt eher einen Summton. Geht die
Energieanzeige langsam, aber sicher in
den roten Bereich iber, fangen die
wirklichkeitsgetreu animierten Fahrer
an zu schnaufen und zu keuchen. Beim
Antreten gehen sie aus dem Sattel he-
raus oder legen bei einer Kurvenfahrt
den Kopf zur Seite.

Ungeachtet der vielen Vorziige hat
No Fear Downhill Mountain Biking
auch seine Macken. Mitunter ist das
Spiel einfach zu leicht. Hat man sich
erst einmal die Streckenfihrung einver-
leibt, kénnen nur noch dumme Zufélle,
markante Fahrfehler oder ein extrem
aggressiver Kontrahent den Sieg verei-
teln. Dies kann aber keineswegs die vie-
len spafligen Stunden alleine oder im
Freundeskreis iberschatten.

v Are Taking
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Mit dem Titel Grand Theft Auto entwarfen die Entwickler von DMA
Design das wohl kontroverseste und meistdiskutierte Spiel , das jemals
fiir ein System wie PlayStation oder PC erschienen ist. Dies lag aber
nicht an einer revolutiondren audiovisuellen Prdsentation oder einer
werbetrichtigen Lizenz, sondern vielmehr am eigentlichen Spielprinzip.
Kunterbunte Knuddelcharaktere oder zerstorerische Aliens suchte man
in GTA vergebens. Stattdessen iibernahm der Spieler die Rolle eines auf-
strebenden Kleinkriminellen, der Drogengeschifte abwickeln, Autos
stehlen, Bomben legen und Menschen entfiihren muf3te, um sein tagli-

ches Brot zu verdienen.

vielleicht gerade deswegen - wurde
Grand Theft Auto ein Riesenerfolg. Als
logische Schluffolgerung bestétigte
man kurze Zeit spéter offiziell die Ent-
wicklung eines Nachfolgers. Um der
gierigen Fangemeinde die Wartezeit
auf das Sequel zu verkiirzen, brachte
Take 2 Interactive im Sommer dieses
Jahres ein Add-On mit dem Namen
GTA - London 1969 heraus, welches
das altbewdhrte Spielprinzip in die von
Gewalt und Korruption gepeinigte briti-
sche Hauptstadt der spéten Sechziger
verlegte. Zwar hatte die Zusatz-CD nur
32 Missionen zu bieten, dafiir wuf3te sie
jedoch genauso zu begeistern wie das
Hauptspiel und kostete nur etwa die
Halfte eines ,normalen” PlayStation-
Titels. Spdtestens seit diesem Zeitpunkt
avancierte die GTA-Serie zum Video-
spiel-Kult. Doch nun ist es endlich
soweit: Die finale Version von GTA?2 ist
eingetroffen und wurde von uns unter
die bewdhrt kritische Testlupe genom-
men.

In GTA2 schlipft der Spieler in die
Rolle des Ex-Knackis Claude Speed, der
eines Tages unverhofft und mit totalem
Gedachtnisverlust aus der Tiefschlaf-

Trotz des makaberen Inhalts - oder

wa M IVIPR oM IvY'R MYl 20y 'IN f

kammer erwacht, nachdem er verurteilt

und in einem Cryo-Gefingnis eingefro-
ren wurde. Schauplatz ist eine giganti-
sche, in nicht allzu ferner Zukunft ange-
siedelte Grof3stadt, in der sich insge-
samt sieben rivalisierende Gangs
breitgemacht haben und die illegalsten
Machenschaften ebenso alltdglich sind
wie kilometerlange Staus auf deutschen
Autobahnen. Das Einzige, woran sich
Claude noch erinnern kann, ist, daf3 er
sich lange vor seiner Inhaftierung das
Ziel gesteckt hatte, unangefochtener
Verbrecher-Kénig der verruchten Metro-
pole zu werden. Vor ihm liegt ein lan-
ger Weg; denn: Wer an der Spitze der
Machtpyramide stehen will, der muf3
sich erst einmal mithsam nach oben
arbeiten.

Nachdem Euch das actionlastige,
wenn auch leicht unscharfe FMV-Intro
einen kurzen Einblick in die finsteren
Tatigkeiten eines zwielichtigen Schmal-
spur-Ganoven gewdhrt hat und Ihr
Euch im cuBBerst sparlich bestiickten
Hauptmeni fiir ein neues Spiel entschie-
den habt, startet das Abenteuer irgend-
wo auf einem offenen Platz im Down-
town-Distrikt, dem ersten von insgesamt
drei Hauptgebieten der Stadt. Aufer
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Crime-Sim

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab
Preis

DMA Design

27. Oktober
ca. 89,- DM
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ein paar gemitlich umherschlendern-
den Passanten, einer Telefonzelle und
einer Kirche ist zundchst nichts Auffalli-
ges zu erkennen, als der &ffentliche
Fernsprecher plétzlich zu  lduten
beginnt. Verwundert iber den unerwar-
teten Anruf nehmt Ihr den Hérer ab. Am
anderen Ende der Leitung ist ein myste-
rioser Typ, der Euch anscheinend
freundlich gesinnt ist und die generellen
Verhéltnisse in diesem Stadtteil und das
weitere Vorgehen erléutert. Der Fremde
weist Euch auf ein in der Néhe der Tele-
fonzelle geparktes Fahrzeug hin, in
dem eine Knarre liegen soll, und verab-
schiedet sich danach vorerst. Selbstver-
standlich steigt Claude in den bereitge-
stellten Wagen ein und startet erst ein-
mal eine kleine Besichtigungstour durch
den Distrikt. Laut Aussage des Anrufers

Take 2 Interactive, Rockstar Games:

Take 2 Interactive

| Tod dem Eismann! In diesem Bonuslevel miissen mit Hilfe der
Bordkanone maglichst viele Eiswagen in die Luft gejagt werden.
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Auch zv Fuf lassen sich die Cops p— ubhiingen.

wird bis auf wenige neutrale Gebiete
das gesamte Areal von drei grofen
Gangs (den Zaibatsu, den Loonies und
den Yakuza) kontrolliert. Grundsatzlich
gilt: Wer fir eine der Banden arbeiten
will, muf3 sich bei der jeweiligen Grup-
pierung zundchst einmal den nétigen
Respekt verschaffen. Wer nicht angese-
hen ist, bekommt auch keine Jobs.

Zu Beginn Eurer kriminellen Karriere
hélt jede der drei Gangs ein bis zwei
Aufgaben bereit. Diese beschrénken
sich zundichst noch auf relativ einfache
Missionen wie das Verteilen einer neuen
Lieferung von Drogen an befreundete
Dealer, das Ausschalten bestimmter
»unangenehmer” Zeitgenossen oder
das Parken eines mit einer Autobombe
bestiickten Wagens im Lager der Kon-
kurrenz. Entgegengenommen werden
die Auftréige nach wie vor an verschie-
denfarbigen Telefonzellen, die héufig in

der Néhe des Hauptquartiers der jewei-
ligen Bande zu finden sind. Ein griiner
Fernsprecher ibermittelt meist einen
leichten Auftrag, gelbe Telefone versor-
gen Euch mit etwas harteren Jobs und
an den roten Telefonzellen kénnen sich
versierte Joypad-Gauner den gréf3ten
Herausforderungen in ihrer Laufbahn
stellen. Fir die reibungslose Ausfihrung
der aufgetragenen Gefdlligkeiten wer-
det lhr vom Bof3 mit einem stolzen
Stmmchen amerikanischer Dollar und
weiteren Anweisungen belohnt. Spétere
Missionen lassen Euch immer tiefer in

den Sumpf des Verbrechens hinabglei-

Dramatik pur. Die Notirzte eilen herbei und zerren
den verwundeten Polizisten in den Rettungswagen.

ten. So gilt es beispielsweise, mit einem
gestohlenen Polizeiauto einen entlarvten
Verrdter abzuholen und zur Schroft-
presse zu fahren, wo er mitsamt dem
Wagen zu einem handlichen Stahlqua-
der zusammengequetscht wird.

Was der einen Clique zum Vorteil
gereicht, kann sich fir eine verfeindete
Sippschaft allerdings sehr negativ aus-
wirken, was dazu fihrt, daf3 der Spieler
in deren Ansehen rapide absinkt. Das
geht oft so weit, daf3 deren Gefolgsleute
ohne Warnung das Feuer erdffnen,
sobald man ihr Hoheitsgebiet betritt.

REONECKS

Diese Gruppierung von altmodischen Hinterwild-
lern lebt abgeschottet in einer Wohnwagensied-
lung der Stadt, Nahezu alle Mitglieder der
Rednecks haben ein Problem mit oder besser
gesagt ohne Alkohol und Drogen. Ihre Auftrige
bestehen groBtenteils darin, alles nur irgend mag-
liche zu klauen, was die Konkurrenz, sprich die
anderen Gangs, so zu bieten haben: Schiefprii-

gel, Chemikalien, Autos, Nahrung und natiirlich auch den einen oder anderen Riva-
len - schlieBlich braucht der gangeigene Pfarrer Leute, zu denen er predigen kann.

LEIBATSU

Die Zaibatsu-Bande ist die michtigste und einfluRreichste Gang der gesamten

Stadt! Ihr Wirkungsgebiet erstreckt sich deshalb auch iiber alle drei Distrikte. Ober-
stes Ziel der Gruppierung: Die Bevilkerung der Erde von eigens hergestellten Zai-
batsu-Produkten, darunter auch legalen Drogen, abhéngig zu machen und somit die
Weltherrschaft zu iibernehmen. Deshalb ist ihnen das Saubermann-Image, welches
sie nach auen hin wahren, sehr wichtig. Einen Handlanger brauchen sie fiir all die
kleinen dreckigen Nebenjobs wie etwa die Beschaffu ng und die Verteilung von Dro-
gen. Aufgrund des immensen Einflusses bis in die obersten Kreise der Regierung
arbeiten sogar Polizei und Armee mit der kriminellen Gang zusammen.

SCIENTISTS

Die véllig durchgeknallten Wissenschaftler haben sich zum Ziel gesetzt, die Mensch-

heit vollstandig auszurotten und durch eine geklonte Rasse zu ersetzen, die wesent- |
lich leichter regiert und kontrolliert werden kann als die widerspenstigen Menschen.
Hierzu brauchen die Wissenschaftler bestimmte Drogen, mit denen sie die kiinstli-

chen Wesen abhéngig machen. Da diese Drogen jedoch ausschlieBlich von den ver-
feindeten Zaibatsu und den Rednecks produziert werden, kommt es fast taglich zu
tédlichen Auseinandersetzungen zwischen diesen rivalisierenden Gangs. Um bei der
Polizei nicht allzu viel Aufsehen zu erregen, liberlassen die Wissenschaftler schmut-

zige Geschafte haufig irgendwelchen billigen Handlangern.




YEKUZA

LOONIES

Die draufgdngerischen Loonies ziehen tdglich durch die Strafen und holen sich,
was sie brauchen - egal, wie hoch das Risiko ist. Vor allem die Drogen der Zaibatsu
haben es ihnen angetan, aber auch den Konkurrenzprodukten der Yakuza stehen sie
nicht abgeneigt gegeniiber. Waffen, Autos, Frauen - geklaut wird, was gefallt. Der
Anfiikrer der Loonies ist ein iiberzeugter Anarchist, dessen oberstes Ziel absolutes
Chaos ist. Zudem hat auch er gute Freunde in einflureichen Institutionen. Das Leben
seiner Anhanger bedeutet ihm nicht allzu viel- schliefilich gibt es auf den Strafien
genug Typen, die man fiir die Gang gewinnen kann. Den Zaibatsu sind die Loonies ein
echtes Dorn im Auge und auch die Polizei macht verstarkt Jagd auf sie.

Die Yakuza haben sich darauf spezialisiert, mit nur minima-
lem Aufwand an Waffen aller Art, edle Autos, viel Geld und
schone Frauen zu kommen. Auerdem liefern sie sich im Dro-
genhandel mit den Zaibatsu einen harten Konkurrenzkampf.
Nahezu die komplette Ware, mit der die japanische Mafia
- dealt, wurde auf illegale Art und Weise beschafft oder weiter-

verhokert Deshalb sitzt ihr die Polizei im Nacken wie keiner anderen Gang in der
Stadt. Oft haben es die Yakuza auch auf Miglieder der Loonies abgesehen, an denen
sie neue Drogen oder Waffensysteme testen.

An den roten Telefonen nehmt lhr die srhwersien
Auftrdge entgegen.

Solch ein boser Fauxpas I&Bt sich
vermeiden, wenn man hin und wieder
einen Blick auf das sogenannte Respekt-
o-Meter in der linken oberen Ecke des
Bildschirms wirft, das fir einen steten
Uberblick iber den augenblicklichen
Ruf Eurerseits bei den einzelnen Gangs
sorgt. Erhalt man einmal ber léngere
Zeit keine Auftrage, so ist es sinnvoll,
mit einem gestohlenen Wagen in einen
Bandendistrikt zu fahren und dort ein-
fach ein paar Mitglieder iber den Hau-
fen zu cruisen! Die anderen Gangs sind
davon haufig derart beeindruckt, daf3
sie Euch geschwind neue Jobs anver-
traven. Hin und wieder miif3t lhr sogar
die beiden anderen Banden mit geziel-
ten Aktionen gegeneinander aufhetzen.
Aber nicht nur die verdrgerten Banden
erschweren Euch das virtuelle Gangster-
dasein, sondern auch die in grofler
Zahl vertretenen Ordnungshiiter ahn-
den jeden Verstof3 gegen das Gesetz
mit gnadenloser Hérte. Tétet man verse-
hentlich einen in der SchuBlinie stehen-
den Unschuldigen oder verpaf3t man

¥ :f: :
p
Uber eine der zahlreichen Sprungschanzen konnt Thr

sogar auf die Hausdiicher springen - geniigend
Schwung vorausgesetzt.

einem an der Ampel wartenden Strei-
fenwagen einen kleinen Rempler, so
bekommt man den unerbittlichen Arm
des Gesetzes zu spiren. Wer von den
Uniformirégern erwischt wird, zahlt

”Jﬂler ger de keine Lust h
Ursc ie
ﬁesc erf urd': jp
Besu‘iﬁgun?sl‘o r pege f
einen Klein leg mif

ay
ist es, o

erie a
er Taxifa

voruberye en

eine saftige Strafgebihr, verliert alle
aufgesammelten Waffen und muB3 eine
begonnene Mission ganz von vorne
starten. Gelingt es Euch jedoch, die Bul-
len lange genug an der Nase herumzu-
fihren, so bekommt lhr es zusatzlich
mit einer S.W.A.T.-Spezialeinheit und
dem FBI zu tun. Werden auch die ,Men
in black” nicht Herr der chaotischen
Lage, so rollt kurzerhand die Army an,
die den Spieler mit flinken Jeeps und

Wenn einem die ibereifrigen Ordnungshuler auf den Fersen sind, hilft eine
Neulackierung des Wagens, um sie vorerst loszuwerden.

Stadf ei en o
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Sammelt man eine dieser griinen Totenkopf-Miinzen auf,
so verfillt Claude in einen Killerwahn. Innerhalb eines
=21 knappen Zeitlimits miissen nun eine bestimmte Anzahl
& von Zle!en (Menschen, Autos, etc.) zerstort werden.

méchtigen Panzern durch die ganze
Stadt scheucht.

Wurde Euch seitens des Auftragge-
bers einmal kein spezielles Fahrzeug
zur Erledigung der Aufgaben bereitge-

rf h{ eine der Banden

D

o der sic als
ar Kroten

zeftein
rer el

zusaiz lc zu verdienen.”

r sich zv Fuss
spass:g

stellt, so kénnt |hr Euch natirlich auch
selbst einen passenden Wagen aussu-
chen - schlief3lich sind die Straf3en voll-
gepflastert mit den verschiedensten
Modellen. Insgesamt gibt es Gber 30
Fahrzeuge, darunter beispielsweise alt-
modische VW Kafer, Messerschmidt-
Kabinenroller, superschnelle Sportboli-

Illw glaubst Do mit solch
n jemals bei den 2
zZU machen, Gecko?

Wuifen sind in GTA2 nicht mehr in Kisten versteckt,
sondern liegen offen am StraBlenrand herum.

N3 3HI2Gg 1S3
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+Heifle” Ware wie etwa Drogen oder Waffen sind So sollte Ever Auftrag besser nicht enden.
(hecaiucisat cli=chen dry meist gut versteckt. Wie gut, daf ein Pfeil die
PR bac el e fencaing e gy etwaige Richtung anzeigt.
don Yakuzalin hian, | ein erfolgreiches Beenden der Stage
An diesem Punkt startet der Spieler seine Karriere ein geringes Entgeld umlackieren lassen ganze drei Millionen Dollar zu scheffeln,
als aufstrebender Superganove. (um sich somit die Polizei vom Hals zu ehe einem das Vorriicken in den dritten
schaffen) oder mit einigen Waffen wie und letzten Distrikt, das Industriegebiet,
den, ellenlange Stretch-Limousinen und ~ Minen, einem Doppel-MG oder einer  gewdhrt wird. Dort warten die kahlkap-
tonnenschwere Lastwagen. Sogar die  Ladung Sprengstoff upgraden. figen Krishnas und die verzweifelte Rus-
j schicken Wagelchen des Rettungsdien- Sobald man im Downtown-Distrikt senmafia auf einen billigen Handlanger.
' stes und der Feuerwehr kann man sich mindestens eine Million Dollar verdient
2 112 = i . A : : . i
i fir eine kurze Spritztour ,ausleihen”. Ein hat, steht einem der Weg in das néchste P GTA2 ist, wie auch schon der Vor-
w simpler Druck auf die Dreieck-Taste 6Bt Stadtviertel offen. In der Residential- gdnger und das Add-On, nicht jeder-
s Claude den verdutzten Fahrer gewalt- Area, die vor allem mit einer wesentlich monnz Szche‘.k Zarte Gemiiter, c;‘fe jcvor
= T - ol b = = zuriickschrecken, einem verfeindeten
o nErhéilt man einmal Uper lingere Z?'l'f keine Auftrige, Gangster-Sprite das Lebenslicht auszu-
so.ist es sin Voj, ml: e'nﬁniges'o ezen “','a?e'}" : blasen oder eine Ladung extrem siichti
(&) einen Fﬁfl 3" isfrikt zv fa f" vnd dort einfach ein o y g it ¥ y 9
pc:rr Mitglieder uber den qu_u 21 ﬁ" crui en..DJe machender Drogen durch die Stadt zu
0 andere gmp s sind davon hdufig derqri beeindruckt, 3 kutschieren, sollten daher eher auf ande-
b [+ ] k-1 | EUC gestthﬂ neve JO s ﬂl‘lverfl'tluen. ” re Spfefeggﬂungen zur{jckgreffen_ Wer
diese Tatsache jedoch mit seinem Gewis-
@ sam aus dem Wagen zerren und selbst  haheren Polizeipréisenz und Komplexitét|  sen vereinbaren kann, der erhélt mit
w hinter dem Steuer Platz nehmen. Wirk-  der Euch ibertragenen Dienste aufwar- GTAZ2 ein innovatives und amisantes
= lich beeindruckend ist hierbei, daf3 jedes tet, treiben neben den Zaibatsu zwei Spiel der etwas anderen Art. Dabei ist

Vehikel mit anderen Fahreigenschaftfen  neve Gangs, die Rednecks und die  es den Entwicklern von DMA Design
und Motorengeréuschen aufwartet. In  Scientists, ihr Unwesen. Hier gilt es, fir  bewundernswert gut gelungen, ein reali-
einer Tuning-Garage kénnt lhr den neu ; ) stisch wirkendes Ambiente auf den hei-
erworbenen fahrbaren Untersatz gegen it 2 mischen Screen zu bannen. Die giganti-

= sche Metropole hat ein Eigenleben, wie
- \ P80 VW T P G man es bis dato noch in keinem anderen

hadien i o

MUS K 1. -. NS | DIE ALTERNATIVE
RS 7 KT DRIVER - GT Interactive

ZUM SP!EL SESERE Reflections Interactive

4 i : im Juni dieses
schen  Kult-DJ Da E _ e s iy i Juhres erschiene-
Hool. Das Lied heif3t : : nen Driver von

Wankets ofl B -' ' GT Interactive vergleichen. In punkto Spielmechanik
| und ist sch asllj f 3 ! jedoch sind beide Titel grundverschieden. Driver
' g beschriinkt sich hierbei vllig auf fahrerische Einlagen
- T e | und besticht neben der originellen Spielidee vor allem
N\ ; CD erhaltlich. Y Nachdem man die Mitglieder des S.W.A.T.-Einsatz- | durch die spektakulire Inszenierung und eine perfekte
. L k ledi : in lei : | Steverung, Schwache Zwischensequenzen, eine lave
! ommandos erledigt hat, ist es ein leichtes, ihren | Story und grofische Mngel dricken jedoch etwas auf

gepanzerten Wagen zu stehlen, 86 SoiglaiBbremss,

R 3 Wiy ke e e Vom Spielprinzi
,f at ¥ Parallel zum Spiel : i i | an i h:ﬂkr';:i[rf;;?:lp
G5, kommt auch der offi- _ . = Auftrige erledi-
zielle Titel-Song zu { ; IR E : e gen) [t sich
. GTA2 in den Handel - 1 Z e bR AL | T Gﬂ?wo{!l am
. ; 2l ; . % ehesten mit dem
J i/ produziert vom deut- : :

\
o
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in manchen Missionen bekommt hr vom Auftmger

ein paar Mann Verstirkung zugewiesen, die Euch vor
feindlichem Gesindel und den Bullen schiitzen.

PlayStation-Spiel gesehen hat. So
begegnet Ihr nicht nur ein paar srupfde
und ziellos herumirrenden FUBgan-
gern, sondern kénnt auch allerlei zwie-
lichtiges Gesindel bei der Arbeit beob-
achten: Taschendiebe, die unter ande-
rem auch Eure Kohle klaven,
skrupellose Autodiebe, Leute, die ein-
fach ein Taxi rufen und natiirlich auch
jede Menge Gangmitglieder, die sich
mit verfeindeten Individuen oder der
Polizei heftige SchuBBwechsel liefern.
Auch auf den Straf3en sieht es dhnlich

”qu 9
wie an es

aus. Andere Autofahrer warten gedul-
dig an einer roten Ampel, Sanitéter ver-
sorgen nach einem Fevergefecht die
herumliegenden Verwundeten und Feu-
erwehrmdnner versuchen mit aller
Kraft, in Brand gesetzte Wagen zu
|6schen. Dem Spieler selbst stehen
dabei ebenfalls viele Méglichkeiten
offen. Wer gerade keine Lust hat, fir
eine der Banden den Laufburschen zu
spielen, der kann ganz unbeschwert
durch die Stadt heizen oder sich zu Fuf3
auf Besichtigungstour begeben - beson-
ders spafig ist es, ohne Grund einen
Kleinkrieg mit der Gendarmerie anzu-
zetteln oder sich als voriibergehender
Taxifahrer ein paar Kréten zusdtzlich zu
verdienen.

Unschon: Anhand der Nohaufnahme erkennt man
gut, wie simpel die Gestaltung der Charaktere aus-
gefallen ist.

antisc 9 7efropo

| RUSSIAN

KRISHNE

beiden Parteien zur Folge hat.

Akustisch ist fir genigend Abwechs-
lung gesorgt: Sobald Ihr in einen belie-
bigen Wagen einsteigt, hért lhr die lau-
fende Sendung einer von insgesamt elf
tber die Distrikte verteilten Radiostatio-
nen, die Euch - wie in der Wirklichkeit -
nicht nur mit Songs aller Stilrichtungen
berieseln, sondern auch die Nachrich-
ten, den Wetterbericht oder irgendwel-
che seltsamen Live-Diskussionen iber-
tragen. In punkto Soundeffekte haben
die Programmierer ebenfalls nicht
gegeizt. Man hért sogar das Warnsi-

hat ein Eigen Jeben,
af.”

afo noch in ke nem
P ayStation-Spiel gesehen

RUSSENMAFIA/ DYNOMOV
Die Dynomov ist eine heruntergekommene, mittellose und verzwei-
| felte Russengang, die an der untersten Stelle der Machtpyramide
steht - doch genau dieser Umstand macht sie extrem gefadhrlich und
duBerst brutal. Sie stehlen, was sie brauchen und handeln mit
- importierten Menschen, Drogen, Waffen, Autos, Nahrung und Pluto-
niumresten ausgedienter Atom-U-Boote und Kernkraftwerke. Auf-
grund ihrer aussichtslosen Lage legen die Dynomov-Mitglieder
keinen Wert auf eine gesicherte Zukunft. Sie leben fiir den Tag
und scheuen auch den Tod nicht. Nur wenige Menschen verirren sich ohne gu-
~ ten Grund in ihr Hoheitsgebiet bei den Docks.

~ Der Plan der Krishna lautet, so viele Menschen wie moglich zu kidnappen und
~ dann von ihrem Glauben zu ,iiberzeugen®, um aus der Welt einen harmoni-
scheren Ort zu machen. Viele der unfreiwillig Ubergetretenen werden zur
Arbeit in den Chemiefabriken und zur Produktion von neuen Waf-
fen gezwungen oder in den Aufendienst geschickt, wo sie wie-
derum neue Mitglieder fiir die Sekte ,,werben* miissen. Die
Krishna hassen Autos - ein Produkt aus dem Hause Zaibat- &3
su - und die Zaibatsu wiederum hassen die Krishna, da 2
sich mit ihnen kaum geldbringende Geschdfte machen 8
lassen, was permanente Spannungen zwischen den £

H3IsgW3InNnOoORN

gnal eines riickwérts rangierenden
LKWs und das aufdringliche Zischen
seiner Druckluftbremse - realistischer
kénnte das GroB3stadt-Szenario kaum
sein.

Zwei Dinge jedoch schmdlern den
Spielspaf3 hin und wieder enorm. Zum
einen die absolut veraltete, gerade noch
zweckmdfige Grafik, die mit einer
Kombination aus grobpixeligen 2D-
Sprites und polygonalen Héuserfassa-
den léngst nicht mehr Stand der Dinge

¢ viele Innovationen
e gigantische Areale
* abwechslungsreiche Aufirage

e hoher Frustfaktor durch
unausgewogenen
Schwierigkeitsgrad

e Grafik nicht mehr
zeitgemdl3 i e

6 66 1L

ist, wobei man auch Lichteffekte oder
sonstige optische Aufwertungen verge-
bens sucht, zum anderen ist dies der
extrem hohe Schwierigkeitsgrad, der
Euch in manchen Missionen erwartet.
Wenn man némlich zum x-ten Mal mit
einem Riesenaufgebot an Streifenwa-
gen im Nacken eine halbe Stunde von
Punkt A nach Punkt B gehetzt wird, nur
um dann kurz vorm rettenden Unter-
schlupf wieder geschnappt zu werden
und von vorne beginnen zu missen,
dann machen sich des éfteren enorme
Frustgefiihle breit. Dieses Manko wird
noch durch die Tatsache verstéarkt, daf3
sich der Spielstand immer nur nach
erledigtem Auftrag speichern léft

ungeduldige Zocker sollten daher vor
dem Kauf ausgiebig probespielen.
Ansonsten ist GTA2 ein rundum genia-
les Sequel, das mit einer Vielzahl an

neven Ideen und Méglichkeiten
jeden eifrigen Hobby Al Capone

zu unterhalten weif3. Und niemals

vergessen: Respect is everything!
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gegenstinde dienen zur Voreinstellung der Spieloptionen.

TESTSCFIEENI

er - die Einrichtungs-

Action Man! The Greatest Hero Of
The World... Seit annéhernd sechs Jah-
ren dudelt dieser Song am Ende eines
jeden Werbespots aus unseren TV-Laut-
sprechern, wenn fir Hasbros PVC-Hel-
den um die Gunst der jungen Kaufer
geworben wird. Ausgestattet mit unzéh-
ligen Hi-Tech-Fortbewegungsmitteln und
-ausristungsgegensténden tritt er nicht
nur den Kampf gegen seinen schlimm-
sten Widersacher, den glatzkspfigen
Bosewicht Dr. X an, sondern auch
gegen alle anderen Haudegen, die in
den Regalen der Spielwarenléden und
Kaufhéuser rings um ihn angeboten
werden. Neben dem Gberaus grofien
Angebot an ,Action-Man“-Accessoires
kann der niemals alternde Spielzeug-
Schénling auf eine beeindruckende Ver-
gangenheit im  Spielwaren-Business
zuriickblicken. Nachdem Mitte der 60er

" 'H Im dichten GroBstadt-Dschungel kommt Action Man nur mit seinem =
opulenten Fuhrpark voran. Der mit Raketen ausgeriistete Hub-
schravber zerlegt im wahrsten Sinne des Wortes die Fahrzeuge
von Dr. X’s Gehilfen in ihre Einzelteile.

anyway! Ha ha |

Das in der unteren Bildmitte angesiedelte Display
zeigt bei Bedarf den benitigten Gegenstand an.

Jahre die voll bewegliche G.I. Joe-Pup-
pe ihren Siegeszug in den nordameri-
kanischen Kinderzimmern antrat, wollte
man damit auch kurze Zeit spéter den
britischen Markt in Angriff nehmen.
Aufgrund einiger Debatten entschieden
sich aber die Briten, der Puppe den
Namen ,Action Man” zu verpassen.
Stein des Anstof8es war der zu patrio-
tisch klingende Name des US-Produk-
tes. Bis zum Stillstand der FlieBbénder
im Jahre 1983 - muskelbepackte Hel-
den liefen ihm den Rang des weltgrsfi-
ten Helden ab - liefs man das Antlitz bis
auf wenige fechnische Verbesserungen
unverdndert. Hasbro lief3 fast zehn Jah-
re ins Land ziehen, um mit einem zeit-
lich angepaften Helden die Kinderher-
zen zu erobern. Mit trendgerechten Uten-
silien wie Mountain Bike, Snowboard
oder Paraglider - um nur einige zu nen-
nen - fritt Action Man gegen seinen
Feind Dr. X an. Die allgegenwartigen
Wahnvorstellungen des Schurken - die
alleinige Weltherrschaft zu erringen -
gaben genug Material her, um ein Spiel
fir die PlayStation zu entwickeln.
Gleich zu Beginn bleibt Euch keine
andere Wahl als Euch mit der Action
Man-Welt auseinanderzusetzen, da
beinahe das ganze Interiéur des Apart-

Use item

Metal detector

"
R v

Action-Adventure
Hasbro Interactive
Interactive Studios .
Hasbro Interactive
ca. 89 DM
05. November

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhéltlich ab
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ments im Hauptquartier als Options-
Meni dient. Sobald dort alle Einstellun-
gen getroffen sind, steht Euch nichts
mehr im Weg, den Kampf gegen Dr. X
und seine Handlanger aufzunehmen.
Ab ins Auto, Schlussel ins ZiindschloB,
umdrehen und los geht's. Schon terrori-

“sieren die ersten Bsewichte die Stadt.

Sie iberfallen diverse Laboreinrichtun-
gen und versuchen, das darin befindli- !
che Inventar an sich zu reiflen. Eure
Aufgabe besteht nun darin, das wilde
Treiben schnellstmdglichst zu unterbin-
den. Um dabei nicht den Uberblick zu
verlieren, verfolgt Ihr das Geschehen
aus der Vogelperspektive. Da mit Hilfe .
der am Fahrzeug montierten Bordwaf-
fen - der Agent im Auftrag ihrer Maije-
stat 1&Bt grifBen - aus allen Rohren

| DIE ALTERNATIVE

Metal Gear So'l' = Konami of Europ:

| Referenztitel, der
| PlayStation-
- Geschichte schrieb.
Solid Snake muf in
einer hachst gehei-
men Mission die
% todliche Bedrohung
~ der Erdbevélkerung
durch Terroristen abwenden. Neben der nervenzerreifien-
den Spannung, die sich kontnuierlich durch das Spiel
zieht, ist es vor allem die Story, die Euch in ihren Bann
- schligt, Hier ist Realismus pur angesagt.
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| Die Action Man-Medaillen fiillen die geschwichte . y P

Energieanzeige des Helden wieder auf.

gefeuert wird, verabschieden sich die DX - EwA gy o Bl Sy S I
Kriminellen schnell ins Jenseits. Doch
Action Man gibt sich damit nicht zufrie-
den und will den Ursprung allen Ubels
finden. Samtliche Spuren fihren zu Pro-
fessor Gangrene, dessen Labor in der

Neben den Riitseln und hiiufigen SchieBereien mul der Held auch

Der Code elekironischer Tiiren kann dank Deko- ; : R:
mal eine Sprungeinlage vollfihren.

dierer geknackt werden. Hierzv miit lhr die vor-
gegebene Reihenfolge der Buttons driicken und im
Handumdrehen dffnet sich die tonnenschwere Tiir.

daf3 es auf der Metal Gear-Solid-Schie-
ne féhrt. Doch dank der originalgetreu-

Wiiste versteckt liegt. Was wére Action

AufschluB Uber dessen Gesamtinhalt.

en Fahrzeuge und Figuren im Spiel -

(8]
1

Man ohne seine Hi-Tech-Ausristung? Eine Karte mit Zoom-Funktion erleichtert vielen wahrscheinlich vom Durchstreifen
Nachdem Ihr damit den geheimen Ein- zusatzlich die Orientierung in den ver- der Spielwarenabteilungen in Kaufhéu- m
gang gedfnet habt, nimmt das Action- winkelten Rdumen. Neben dem munte- sern bekannt - versucht man durch das 0
Adventure erst richtig seinen Lauf. ren Rétselraten, das nach unserer Ein- Produkt Action Man die Individualitéit
Anhand der kaltgestellten  Gegner schatzung nicht allzu schwer ausgefallen des Spiels zu wahren. Zwar gestalten i
erkennt unser Held, daf3 der Professor ist, liegt der Schwerpunkt letztendlich sich die Denksportaufgaben nicht allzu wn
mit niemand anderem als Dr. X unter ' - . —_—
einer Decke steckt. Nun heif3t es schnell ~Die fﬁbfnho,'P Welten, in denen das ganz 0
handeln, da sein Todfeind keinerlei Gesche e"'szlie stelien ?ltlﬁ njcht 'g' gl 8 g

= : _ Bezug zur Wirklichkeit her, doch sie geben sich aus n
Skrupel kennt, um endlich ganz alleine — grafik-technischer Sicht keine B'eo e.” :
die Welt zu beherrschen. Ahnlich wie — I o
bei Konamis Agentendrama - leider trotzdem auf Action. Denn je nach Ein- schwer, aber fiir ein jingeres Klientel m
nicht als cineastisches Erlebnis, sondern satzgebiet erwarten den Protagonisten haben sie den richtigen Schwierigkeits- >

in einer isometrischen Third-Person-
Optik - missen die Codes versperrter
Turen geknackt oder Gegenstéinde von
einem Ort zum anderen transportiert
werden. Nitzliche Gegenstinde wie
eine Gasmaske oder elektronische Ele-
mente fir Schaltpulte packt der Agent in
seinen Rucksack und holt sie bei Bedarf
wieder heraus. Die Ubersichtlich gestal-
teten Inventory-Listen geben genigend

Neben der niitzlichen Zoomfunktion zeigen griine
Punkte in der dreidimensionalen Karte samtliche
Orte an, an denen Action Man in seinem Inventar
herumkramen muB, um eine weitere Hiirde auf
dem Weg zu Dr. X zu berwinden.

die unterschiedlichsten Gegner, die auf
dem Weg zum Showdown mittels Waf-
fengewalt aus dem Weg gerdumt wer-
den miissen.

B In einigen Punkten kommt bei Has-
bro Interactives Action Man mit seinen
ganzen Féhigkeiten, Aufgaben und der
agentenlastigen Story der Eindruck auf,

 © fur Einsteiger ideal geeignet
o schillernde Grafik

* zu wenig Stages
enthalten

grad. Die farbenfrohen Welten, in
denen das ganze Geschehen spielt, stel-
len zwar nicht immer den Bezug zur
Wirklichkeit her, doch sie geben sich
aus grafik-technischer ~Sicht keine
Bléf3e. Besonders die leicht zu handha-
bende Steverung léf3t den Helden zu
Lande, im Wasser oder in der Luft sou-
verdn erscheinen. Somit wurde nicht -
wie des ofteren - die teure Produkt-
Lizenz sinnlos verbraten, sondern ein
richtig gutes Spiel geschaffen, das auf
jeden Fall nicht nur Fans des Heroen
ansprechen wird.

.
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Genre Action-Adventure
Hersteller Konami of Europe
Entwickler Konami
Testmuster Konami of Europe
Preis ca. 99,- DM |
. Erhéltlich ab November |

In der Waffenausstattung unterscheidet sich Lin deutlich

i e

2| Zusiitzliche Sthlugtechni.keﬂ erhaltet lhr durch das komplette Auf-
|| fiillen des gelben Balken, der links oben im Bild positioniert ist.
' | Durch gewonnene Kiimpfe fillt sich die Anzeige allmihlich auf.

Llegenden und Mythen gab es in
allen Kulturen, jedem Land und zu jeder
Zeit. Durch mindliche und handschriftli-
che Uberlieferungen wurden diese
obskuren Geschichten bis in die Gegen-
wart Uberliefert. Ob der Wahrheitsge-
halt und die Richtigkeit immer der
urspriinglichen Gegebenheit entspre-
chen, daran [6ft sich des &fteren zwei-
feln.

Vor einigen hundert Jahren tuschelte
man hinter vorgehaltener Hand, daf3 im
Reich Matsuna bizarre Dinge von stat-
ten gehen. Ein angsteinfléBendes Ge-
richt, das sich wie ein Lauffever ver-
breitete, schuf tiefe Furcht in der heimi-
schen Bevélkerung. Angeblich sollen
parasitdre Kéfer unschuldige Birger als
Wirte mif3brauchen - das Ergebnis sind
mordlustige, bis zur Unkenntlichkeit ver-
unstaltete Menschen. Obendrein wird
von einer reanimierenden Wirkung der
kleinen Kreaturen bei Verstorbenen
gemunkelt. Um den geheimnisvollen
Umsténden auf die Schliche zu kom-

)

pankheit hat, ieins

Strand

EINGABE=O

Die Landkarte gibt Aufschluf} iber bereits
erforschte Terrains.

men, kann der Spieler in die Rolle des
25iéhrigen  Schwertkémpfers  Hiba
Kotaro oder der fast kindlich wirkenden
Lin schlipfen. Abhéngig vom Charakter
wartet das in jeweils 6 Kapitel unterteil-
te Spiel mit zwei véllig unterschiedlichen
Gesamtplots auf. Anstatt Ronin Blade
mit hartgesottenen Rétseln zu ibersden,
legte Konami viel Wert auf die asiati-
sche Schwertkampfkunst. Um sich nicht
dem Lauf des Schicksals hinzugeben,
mifBt Ihr Ever Ego gegen unzéhlige
Untote unter Verwendung diverser
Schwerter verteidigen. Dadurch erhalt
der Akteur mit zunehmender Kampfrou-
tine zusdtzliche martialische Special
Moves, die durch einfache Tastenkombi-
nationen aus der Trickkiste geholt wer-
den konnen. Etliche Mini-Rétsel, wie
etwa das Auffinden von diversen
Schlisseln oder Statuen, unterbrechen
das ansonst wisste Handeln der Aben-
teurer. Zudem formen zahlreiche Cut-

e A i i e st S

* Uberlegte Button-Belegung

* zwei verschiedene Handlungs
strange

Trotz der iibersichtlichen Kumerufijhmng
der triigen Steverung des Gfteren unerwartet Treffer ein.

von Hiba. Unter anderem stiirzt sich die junge Frau mit
Wurfsternen und -messern in das Geschehen.

Scenes, in denen gepeinigte Gegner die
Konversation mit ihrem Bezwinger
suchen, aus der anfangs schleierhaften
Story ein klares Bild.

P ob die Bezeichnung des Action-
Adventures fiir Ronin Blade zutrifft, dar-
uber I}t sich wirklich streiten. Durch
die billigen Pseudo-Rétsel und das mas-
sive Bearbeiten des Controllers, was
eigentlich nur der Vernichtung der
unzdhligen Gegner dient, geht eine
gehérige Portion an Spielspaf3 verloren.
In Anbetracht dessen wire ein ausge-
wogeneres Verhdlinis zwischen Action
und Knobelei von Vorteil gewesen.
Obwohl der Kémpfer mit zu wenigen
Animationsphasen auf die mutierte
Menschheit losgelassen wurde, bietet
das Spiel im grafischen Bereich wenig
Angriffspunkte fir Kritik, da die geren-
derten Hintergriinde das feudale Japan
thematisch gut in Szene setzen. Um der
japanischen Thematik véllig gerechtzu-
werden, begleitet asiatischer Ethno-Pop,
der jedoch fir europdische Ohren
fremd wirkt, das gesamte Spiel.

R . \i
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Im FMV-Intro wird die Geburt des Retorten-
Kriegers dokumentiert.

Der perfekte Soldat der Zukunft ist
kraftig, nicht besonders intelligent und
weif3 beim besten Willen nicht, warum
er Uberhaupt in den Krieg zieht. Die
einzige Moglichkeit hierfir liegt in der
modernen  Genforschung.  Geklonte
Menschen, wie die Millennium Soldier,
bilden das perfekte Kanonenfutter fir
die Konflikte der Zukunft, sei es nun
gegen aufstandische Rebellen oder
gréiBliche Aliens.

Als Anregung fir Infogrames rein-
rassigen Gen-Soldaten-Shooter dienten
laut Peter Johnson, dem Millennium Sol-
dier Project Manager, Spiele wie ,R-
Type” oder das nie in Deutschland
erschienene ,Einhdnder” von Squa-
resoft. Des weiteren orientierte man sich
an Blockbustern wie ,Aliens” oder ,Pre-
dator”, um geniigend MuBe fir die
Schopfung eines arcadelastigen Shoot
‘em Ups zu sammeln. Um in der alien-
verseuchten Aufenwelt Uberhaupt nur
den Hauch einer Chance verbuchen zu
konnen, greift der Klon-Krieger auf ein
riesieges Waffenarsenal zuriick, das er
entlang seines mihsamen Weges findet.
Hinter lichterloh brennenden interakti-
ven Ruinen, deren Trimmer bei allzu
lockeren Finger am Abzug auf den
Krieger herabstiirzen, finden sich essen-

Die explosive Stimmung des Arcade-Modus
kann das Death-Match leider nicht vermitteln.

Riesige Entgegner mit einer sehr langen Energieleiste
zieren den AbschluB der Level. Mit einem Zeitlimit
im Riicken heifit es Beeilung bei der Vernichtung.

tielle Utensilien. Zugleich dringt man
immer tiefer zum Zentrum der Aggres-
soren vor. Herumliegende ID-Karten
verhindern, daf3 der  Einmann-
Stof3trupp an den zahlreichen Laser-
Barrieren gerdstet wird. Bis zum fotalen
Untergang gibt der gewissenlose Mast-
Soldat sein Bestes, obwohl ein bedrohli-
ches Zeitlimit in spéateren Mission ein
rastloses Handeln fordert, missen doch
bedrohliche Gegensténde ausfindig
und unschadlich gemacht werden. Volu-
mindse Level-Bosse machen einem
zudem das Leben noch schwerer wie es
im Moment schon ist. Sie spucken aus
allen Rohren explosive Geschosse oder
kosmische Strahlen, die Euch bei einem
zu lapidaren Vorgehen ins Jenseits

befsrden.

B> Ohne viel Anspruch, aber eine mit
klasse Effekten vollgestopfte Ballerorgie.
So prdsentiert sich Millennium Soldier -
Expendable den schiefBwiitigen PlaySta-
tion-Zockern. Auch ohne Hollywoodstar
als Titelheld kann das Game locker
Activisions ,Apocalypse” das Wasser
reichen. Was hier an Action geboten
wird, ist die wahre Pracht - die gewalti-
gen Explosionen mit ihren fulminanten
Lichteffekten zelebrieren ein regelrech-
tes Farben-Festival auf dem Bildschirm.
Neben dem virtuellen pyrotechnischen
Spektakel liefern die dazugehérigen
Sound-Effekte im wahrsten Sinne eine
Bombenstimmung. Fir die futuristische

e folle Graﬁkeffekte
.7 Sp|e|er -Modus

* spielerisch nichts t
Neues

Infogrames

Rage Software
Infogrames

ca. 99,- DM

ab 19. November

Hersteller
Entwickler
Testmuster

Erhaltlich ab

De in nahezu allen Ego-Shootern beheimatete Strafe-Mode wurde in
den Bewegungsablauf des Soldaten integriert. Mit dem rechten Ana-
log-Stick konnt ihr diese luxurigse Option zu Evrem Vorteil nutzen.

Schlacht spricht nicht nur die éuBBerst
gute Grafik sondern auch der vermut-
lich von vielen langersehnte Team-
Modus. Simultan gegen bése Gesché-
pfe zu kampfen, das diirfte nur noch ein
Stichwort fir Fans klassischer Shooter
aus den spdten Achtzigern oder frihen
Neunzigern sein. Um diese Misere zu
beheben, implementierten die Briten
diesen motivierenden Modus gleich mit
in das Spiel hinein. Fazit: Trotz des alt-
backenen und zugleich primitiven Spiel-
prinzips schliefit sich eine weitere
Marktlicke in der von Sony geschaffe-
nen 32-Bit-Welt.
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Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster

_Erhaltlich ab
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Lei Gong ist eine
frappierend an Meister Raiden. Er kann nicht nur schweben,
sondern auch mit Blitzen um sich schiefen.

Beat em Up
Activision
Paradox Development
Activision

9. November

g

en Zwischengegner e —

Yo, Hip Hop-Fans aufgepaf3t! Die
schlagfertigen Rapper des weltweit
bekannten Wu-Tang Clans erobern die
digitale Welt der PlayStation. Nachdem
sich die ,Fechter mit der Zunge” - so
deren Selbstbeschreibung - sowohl im
Musik-Business als auch in der Textil-
Branche mit den Baggy-Klamotten ihrer
eigenen Wu Wear-Collection einen
Namen gemacht haben, sorgen sie nun
auf virtueller Ebene fiir Furore. Herhal-

0"

'

N GANG

Jin Gang mischt seine Gegner iberwiegend mit
diversen Wrestling-Techniken auf.

ten mul3 dafir die Grafik-Engine des
niemals erschienenen EA-Titels Thrill
Kill, die fir Wu-Tang Shaolin Style
jedoch ordentlich aufgemotzt und modi-
fiziert wurde. Will heifen, daB Thr - wie
auch in der gecancelten Gewaltorgie -
gegen bis zu drei menschliche Kontra-
henten oder ebenso viele Computergeg-
ner in den Ring steigen kénnt. Dabei
bleibt es dem Spieler im Versus-Mode
selbst Uberlassen, ob die Martial-Arts-
Kinstler zwei Teams bilden oder sich
jeder mit jedem bekriegt. Selbstver-
stindlich sind auch unausgewogene
Matches, in denen sich ein tapferer
Kémpfer drei Opponenten stellen muf3,
kein Problem.

Zur Auswahl stehen Euch anfangs
alle neun Mitglieder des Clans, die, statt
wie bisher rein verbale FuBfritte zu ver-
teilen, in bester Kung Fu-Manier die
Polygon-Féuste fliegen lassen und dabei
ihrem Bandnamen alle Ehre machen.
Wu-Tang ist namlich die Bezeichnung
fir einen traditionellen asiatischen
Schwertkampfstil - jedoch bedienen sich
nicht alle Wu-Fighter einer fernéstlichen

NS
APPSO

N =
Y atf LW ON. JMASTA, @ peH G
L RAERY :H ¥ ﬁ__q i )
AR s | SR

§oofeer -
i 3 TREFRER
¥

K

A v
[

raktere féllt untereinander jedoch nahe-
zu identisch aus und kann in einem
separaten Trainingsmodus bis zur Per-
fektion verinnerlicht werden. Mittels des
Digitalkreuzes bewegt man die Raufbol-
de durch die verschiedenen, abwechs-
lungsreichen Arenen - Verfechter des
Analog-Sticks bekommen einen Schlag
ins Gesicht, da dieser leider nicht unter-
stitzt wird. Des Weiteren dienen je zwei
Action-Buttons dem  Ausfihren von
unterschiedlichen Punches und Kicks,
per L1-Knopf wehrt Ihr gegnerische
Attacken ab und mit gedriickter L2-Taste
traktiert lhr die Fif3e der Kontrahenten.
Dariiber hinaus lassen sich durch die
Kombination von zwei Action-Buttons
verschiedenartige Wurftechniken und
Konterangriffe ausfihren. Unterhalb der
eigentlichen Energieleiste befindet sich
eine weitere Anzeige, die durch das ste-
tige Austeilen virtueller Prigel konse-
quent ansteigt. Ist diese Leiste komplett
gefillt, so kénnt Ihr Eurem Alter-Ego

| BLICK IN DIE ZUKUNFT

Shao Lin - THQ - Polygon Magic

Nahkampfwaffe. Nur RZA, der kreative
Kopf des Clans, GZA alias The Genius,
Masta Killah und der Method Man ver-
' leihen ihrer Technik durch scharfe Klin-
' gen oder einen Wu-Hammer mehr
JAusdruck”. Der Rest der Truppe hat
sich auf Techniken spezialisiert, die
ohne den Einsatz von jeglichen Hilfsmit-
teln auskommen. Drunken-Master, Pisto-
lenfinger, Kickboxing, Wrestling oder
Muaythai - Ol Dirty Bastard, Inspectah
Deck, Shallah Raekwon, Ghostface Kil-
lah und U-God sind allesamt Meister
ihres individuellen Styles.

Die Steuverung der einzelnen Cha-

N Auch aus dem
Hause THQ erwartet
uns gegen Ende des
Juhres ein 3D-Beat'em
~ Up mit Mulfi-Ployer-
Option, bei dem sich
# sogar bis zu acht (!)
W Spieler gleichzeitig
vertrimmen kannen. Ahnlich Squares Tobal-Reihe wird es im
Einzelspieler-Modus reinrassige Fighting-Action mit typischen
Rollenspielelementen kombinieren - Ever Kimpfer ent-
wickelt sich im Laufe des Spiels weiter und lernt neue Techni-
ken. Insgesamt sollen sechs klassische Kampfstile enthalten
sein, die ganz ohne den Einsatz von Waffen und Zauber-
spriichen auskommen.

\ ’-' \
\\WU-TANG -
\" CONTROLLER

Fette Wu-Beats, stylisches Wu-Outfit - da fehlt
dem eingeschworenen Clan-Fan eigentlich nur noch
ein ziinffiger Wu-Controller! Das avBergewshnliche
Stevergeriit mit der Form des Wo-Logos wird aus-
schlieBlich als Bundle mit dem Spiel auf den Marks
kommen und ca. 119,- DM kosten - stylischer
kann Priigeln kaum sein!
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/ Es ist wahrlich kein gutes Gefuhl von dren l(ung -Fu-
Ladies den Hintern versohlt zu bekommen.

durch das Betdtigen aller vier Action-
Buttons kurzzeitig Superkrdfte verleihen,
was sich in der rapideren Dezimierung
der  gegnerischen  Lebensenergie
bemerkbar macht.

Fir Shaolin-Einzelkdmpfer wartet
Activisions Prigler zudem mit einem
unterhaltsamen  Story-Modus auf, in
dem es Euver Ziel ist, in der Rolle eines
der Clan-Mitglieder den gekidnappten
Sensei Xin aus den Klauen des finsteren
und kriminellen Mong Zhu zu befreien.
Xin fungierte Uber viele Jahre hinweg
als Hiter der geheimen Wu-Tang Diszi-
plin. Um in den Besitz dieser enormen
Macht zu kommen, geht der diabolische
Meister im wahrsten Sinne des Wortes
iber Leichen. Klar, daf3 Method Man &
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Von cinem zentmlen Platz avus gelangt lhr in dne ein-
zelnen Stages, in denen manchmal bis zu drei Wider-
sacher gleichzeitig auf Euch warten.
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Co. dabei nicht tatenlos zusehen. Doch
bevor lhr Mong Zhu gehérig in den
Allerwertesten treten konnt, gilt es, in
einer Vielzahl von variationsreichen
Kampfen 35 Kammern der Shaolin zu

erspielen. Fir den hart errungenen Sieg
iber den Obermotz Zhu erhdlt der

wZur Ausw'ahl steh

verba

die Po n-Fau fe f
Bandngmen a

die Bezeichnung fir ejnen

asiatisc

Spieler schliefBlich die 36. Kammer,
wobei der Ausdruck ,Kammer” nur
sinnbildlich zu verstehen ist - wahrend
eines Fights auf Leben und Tod winken
fir bestimmte Aktionen wie das Aus-
fihren einer ldngeren Schlag-Combo
Miinzen, von denen jede eine Kammer
symbolisiert. Je mehr Kammern man
meistert, desto mehr Special-Moves ste-
hen dem eigenen Haudegen zur Verfi-
gung und desto mehr Kémpfer werden
im Versus-Mode anwéhlbar - insgesamt
kénnt thr zwslf zusétzliche Charaktere
freischalten, die sich groBtenteils aller-
dings nur optisch und nicht in punkto
Kampfstil von den originalen Wu-Tangs
unterscheiden.

* keine kompletten
Wu-Tang-Songs
enthalten

‘o leicht grobpixelige
Umgebungsgrafg(en

hen Euch g nfg
’Eﬁ ie, statt w 'l
fritfe zu rerfes t’-n, m
iegen
Ehre mac

STORY-1OBUS)
&“'[W 4 'i

d uernn: MAN, p.ucn JOHNNY/BUAZE
| GENANNT, BENUTZ T EINEN WU=HAMME

; SICH SELBST ABER NUR LANGSAM VON

| ANGRIFFEN, WKHLEN SIE METHOD MAN
{UND PUSTEN SIE IHREN GEGNERN DAS
{LEBENSLICHT AUS .,

Bei der Wahl des Charakters wird eine kurze Beschrei-|
bung des jeweiligen Kampfstils eingeblendet.
——

Im Gegensatz zur US-Version, in der
auf Wunsch der ausgiebige Einsatz von
Pixelblut und teils recht derber Special-
Moves aktiviert werden kann, missen
deutsche Joypad-Karatekas mit einer
stark entscharften Version vorlieb neh-

r rein

ssen und d hrem

h
en Sc

werlnampfsﬂl. el
men, die auf die sinnlosen Gewalteinla-
gen vollends verzichtet.

P Mit Wu-Tang: Shaolin Style ist den
kampfsporr begeisterten Wortakroba-
ten ein grundsolider Einstand auf der
PlayStation gelungen. Lob kassiert der
Titel vor allem aufgrund des spafigen
Multiplayer-Modes - auch wenn das
Gameplay hier teilweise leicht ins Cha-
otische abdriftet - und der genialen,
wenn auch geschmacksabhédngigen
Sound-Untermalung Marke Gangsta-
Hip Hop. Schade nur, daf3 die Entwick-
ler von Paradox nicht die kompletten
Songs der Gruppe implementiert
haben, sondern nur sich stets wiederho-
lende Abschnitte (Loops) der bekannte-
sten Werke des Clans zu héren sind.
Dafiir wird der enttéuschte Hip-Hop-
Freak mit einer Vielzahl an Kampfern,
versteckten Moves, zusdtzlichen Spielm-
odi und einigen anderen Extras wie
Konzeptzeichnungen und Wu-Tang Art-
works gnddig gestimmt.
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Den miichtigen Kampfpanzern sollte man lieber aus dem
Weg gehen, da sie auch mit den stiirksten Waffen nur

el

| Die Unterwasserwelt Otoh Gunga besteht aus unziihligen
{ Giingen und Kuppeln.

120—

Nachdem der zundchst auch fir
die PlayStation angekiindigte Pod-Racer
gecancelt wurde, kommen PlayStation-
User nun wenigstens in den Genuf3, die
komplette Geschichte der Episode 1 auf
virtuelle Art nachzuspielen. Lucas Arts
présentiert uns diesmal ein reinrassiges
Action-Adventure, welches Euch aktiv in
die Rollen von Obi Wan Kenobi, Qui
Gonn Jin, Kénigin Amidala und Cap-
tain Panaka schlipfen 1&6Bt. Wie auch
die Filmvorlage beginnt das Spiel auf
der Station der Handelsfsderation, zu
der die beiden Jedi Ritter Obi Wan und
Qui Gonn entsandt wurden, um eine
friedliche Lésung des Konflikts der gieri-
gen Féderation mit dem kleinen Plane-
ten Naboo auszuhandeln. Doch der
Besuch auf der Raumstation entpuppt
sich fir die beiden Jedi schnell als ein
todlicher Hinterhalt.

Hier startet fir den Spieler das inter-
galaktische Abenteuer, welches sowohl
mit unzdhligen Rétseleinlagen als auch

Praktisch: Mit dem Lichtschwert lassen sich feindliche Blaster-Schiisse
hervorragend abwehren und auf die Angreifer zuriickschleudern.

Wie auch im Film trefft Ihr in den Siimpfen von
Naboo auf den tolpatschigen Jar Jar Binks.

mit knallharten Action-Sequenzen auf-
wartet. Hinzu kommen mehrere Sub-
Plots und Zusatzmissionen, die Euch
noch tiefer ins Geschehen hineinverset-
zen. Im weiteren Verlauf des Spiels
gelangt man unter anderem in Jar Jar
Binks Heimatstadt Otoh Gunga, begibt
sich auf dem Planeten Tatooine auf die
Suche nach dem kleinen Anakin
Skywalker und stellt sich im letzten Level
dem finsteren Darth Maul zum finalen
Showdown.

Selbstverstandlich steht Euch dabei
eine Menge an verschiedenen Waffen
zur Verfigung. Neben dem obligatori-
schen Laserschwert und einem kréftigen
Machtstof3, worauf natiirlich nur die
beiden Jedi zuriickgreifen kénnen, er-
wehrt man sich mit Blastern, Raketen-
werfern, Thermal-Detonatoren oder

il el i ) i b s i

e starke Lizenz

* passende Soundkulisse

® nicht alle Synchron-
stimmen entsprechen
der Filmvorlage
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schwer zu knacken sind.

gunganischen Energiekugeln der iber-
zéhligen Droidenschar. Hin und wieder
begegnet Ihr freundlich gesinnten Perso-
nen, mit denen lhr Euch unterhalten
oder handeln kénnt. Fans der Saga diir-
fen sich zudem Uber ein Wiedersehen
mit alten Bekannten wie Jabba The Hutt,
R2-D2 oder C-3PO freuen.

P Ohne die iberaus beliebte Star
Wars-Thematik wdre dieses Action-
Adventure jedoch nur ein absolut unin-
feressantes Stiick Software. Aufgrund
der miserablen technischen Inszenie-
rung ist Episode 1 - Die dunkle Bedro-
hung nur hartgesottenen Star Wars-
Freaks anzuraten. Die grobschléichtige

~ und kantige Darstellung der Umgebung

wie auch aller Charaktere selbst ist
léngst nicht mehr auf dem Niveau der
heutigen Zeit - zudem verfolgt Ihr das
Geschehen aus einer viel zu steilen Per-
spektive, die nur eine minimale Weit-
sicht erlaubt und in Verbindung mit dem
unausgewogenen  Schwierigkeitsgrad
des &fteren fir Frusterlebnisse sonder-
gleichen sorgt. Lediglich die atmos-
phérische Soundkulisse und die zahlrei-
chen FMV-Zwischensequenzen, die
nicht dem Film entnommen sind, verdie-
nen ein kleines Lob. So bleibt unterm
Strich leider nur eine weitere enttéu-
schende Umsetzung eines erfolgreichen
Kinofilms.
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In den ri(hlig.eln Hiinden ist der Chakram ein
iuflerst todliche Waffe.

Bei einem Pirateniberfall auf das
kleine Fischerdorf Oebalus wird Xenas
treve Freundin  Gabrielle entfihrt.
Anfénglich hat es den Anschein, als ob
die blonde Poetin mehr oder weniger
durch Zufall in die Hénde der réuberi-
schen Seefahrer geraten wére, doch
hinter ihrer Entfihrung steckt mehr. Das
schreckliche Ungetim Kalabrax, das
einst nach dem Fall der Titanen von den
Geattern des Olymp in die Verbannung
geschickt wurde, ist aus seinem Geféing-
nis entkommen und muf nun eine Kéni-
gin opfern, um das Ritual der endgiilti-
gen Fleischwerdung zu vollenden. Und
wie es der Zufall so will, soll Gabrielle,
die K&nigin der Amazonen, den Platz
auf dem Opferaltar einnehmen. Nun
liegt es an Euch, Xenas Freundin vor
dem Tod und die Welt vor der Tyrannei

von Kalabrax zu bewahren.

Die Suche der Kriegerprinzessin
nach ihrer Freundin verfolgt der Spieler
aus der klassischen 3rd Person-Perspek-
tive. Mittels der Shoulderbuttons kann
man die Kamera frei ausrichten oder
bei eventuellen Indifferenzen per Tasten-
druck erneut hinter der Heldin plazie-
ren. Xena ist beim besten Willen keine
wehrlose, arme, kleine Frau - schlieBlich
verdient man sich den Beinamen ,Krie-
gerprinzessin” nicht einfach so. Aus-
geristet mit einem schmucken Kurz-
schwert sowie ihrem t&dlichen Wurfdis-
kus, dem Chakram, stellt sich die
Kriegerin jeder Gefahr, und davon gibt
es in der Fantasywelt des Sam Raimi
mehr als genug. Wahrend Ihr mit dem
X- und Viereck-Button wilde Schlag-
und Trittkombinationen aus dem Armel
zaubert, kénnt |hr mit Hilfe des R1-
Tasters in Verbindung mit dem X-Knopf
den Chakram wegschleudern. Das
Besondere daran ist, daf3 der Spieler
die Kontrolle Gber den tédlichen Cha-
kram Ubernimmt und ihn selbst zum

Auch Xenas Erzrivale Ares treibt wieder einmal
sein Unwesen.

gewinschten Ziel stevert. Meistens
genugt ein Treffer des blitzenden Stahl-
rings und schon sinken selbst die
schwerstgepanzerten Gegner leblos zu
Boden. Natiirlich kann man auch eine
efwas defensivere Haltung einnehmen
und die Angriffe der Widersacher
parieren, obwohl dies Gberhaupt nicht
zu dem feurigen Gemit der Krieger-
prinzessin paf3t. Driickt lhr wéhrend des
Blockens ein  der Richtungstasten,
weicht die flinke Heldin mit einem ele-
ganten Flik-Flak oder einem Rad nach
hinten bzw. zur Seite aus.

Um Gabrielle aus den Klaven der
bdsen Kalabrax zu befreien, mu3 Xena
21 Level durchwandern. Darunter fin-
den sich nicht nur ganz weltlich Orte
wie etwa das verschneite Dorf T'ir Na,
die Insel Kronos oder Kénig Valarins
Schlof3, sondern auch unwirtliche
Gegenden wie etwa die Hshle das Dra-
chen Dryan, die Gipfel der Gorgonen
oder gar der Hades selbst. Genauso
grausig wie die Namen der Level sind
auch die Kreaturen, die dort ihr Unwe-

| DIE ALTERNATIVE

Ninja Shadow of Darkness -
Eidos Interactive, Core Design
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Core Design liefer-
ol te mit Ninja Sha-
dow of Darkness
einen wahrlich

|5 i
> i\* optischen Lecker-
&

: i ".'\

-y bissen. In der Rolle
& des Ninja Kurosa-
wa miit lhr Ever
Dorf, das von dem Kriegsherren Katasaki und seinen

B o~ =

diimonischen Horden niedergemetzelt wurde, riichen.
Wovon Xena Warrior Princess zv wenig hat, hat Ninja
Shadow of Darkness eindeutig zu viel. Der Schwierig-
keitsgrad ist so hochgesteckt, daff man mehr als nur
einmal voller Frust das Joypad in die Ecke donnert.
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epischen Action-Adventure bei.

B Das PlayStation-Abenteuer der virtu-
ellen Kriegerprinzessin kann ohne Pro-
bleme mit den wéchentlichen TV-Auftrit-
ten der wirklichen Xena mithalten -
spannend, actiongeladen und witzig.
Leider ist das Spiel auch fast genauso kurz
wie eine Folge der 45minitigen Serie.
Der gréfite Teil von Xena Warrior Prin-
cess beschrénkt sich auf simples

cher sind auch ohne Motion-Capturing
herrlich animiert und bewegen sich bis
auf wenige Ausnahmen wie etwa bei
Massenaufldufen flissig durch die
abwechslungsreich gestalteten Level. Ab
und an kommt es zu Problemen bei der
Kamerafiihrung. Meist bleibt sie einfach
in einer ungiinstigen Position verharren

* superb animierte, grofle
Protagonisten

e cineastischer Soundfrack
» die Atmosphdre der TV-Serie
wurde sehr gut umgesetzt

® zu niedriger Schwierig- 9

kompletten Soundtrack zum Spiel bei-
steverte.

Alles in allem haben die Entwickler
der Universal Interactive Studios durch-
wegs solide Arbeit abgeliefert. Leider ist
Xena Warrior Princess einfach zu
schnell durchgespielt. Etwas mehr Tief-
gang und Anspruch hétten mit Sicher-
heit nicht geschadet. So bleibt das
Game leider hinter den hoch gesetzten
Erwartungen zuriick. Wer sich fiir Xena,
Gabrielle & Co. begeistern kann, nicht
besonders geiibt ist, aber dennoch sei-
nen Spaf3 haben will oder einfach nur
_Freude an simpel gestrickten Hack'n
Slash-Orgien hat, kann getrost zugreifen.

GRAFIK CIOIOOOOOOUL 8 |
SOUND LIOHDBHoHaL! - 9

=
=]
<
m
=
m
m
B
-
©
©
©
Selbst die Gotter stehen auf der Seite der Krie-
gerprinzessin und senden ihre Unterstiitzung in B
Form von ganz besonderen Waffen-Upgrades. 1
sen treiben. Nicht nur gewdhnliche Schwertschwingen. Von an '
Menschen wie z.B. die Gefolgsménner spruchsvollen Rétseln ist nicht der - — — - -:
des Piratencaptains Pactolus oder Nar- Hauch einer Spur zu erkennen und die Fie kurze Avgonblick kimspft Gobrislle wisder am Eures Sete. j
sus’ Amazonen wollen der Kriegerprin- Lésung fir die wenigen Aufgaben liegt 1 és -
zessin ans eng geschniirte Lederkorsett, meist schon an Ort und Stelle in Form und lhr miif}t fiir einen kurzen Augen-
sondern auch weitaus geféhrlichere Mon- einer Schriftrolle parat. Wer sich ran- blick blind durch die Gegend stampfen m
ster. Untote Skelettkrieger und -Zombies, hélt, der hat Kalabrax und ihre finsteren bzw. um Euch schlagen. Soundtech- 0
fies dreinblickende Medusen (Gorgo- Kumpanen binnen weniger Stunden in nisch hat Xena Warrior Princess einiges
nen), tonnenschwere Golems und die Knie gezwungen. zu bieten, nicht zuletzt, weil der =
gigantische Zyklopen setzen alles dar- = e - - (7))
an, um Xenas Lebensfaden zu kappen. ~Alles in allem lbabe‘l die Enwdder der mvlqrsal Inter-
Die garstige Schar von Kalabrax Gblen active Studios durchwegs solide Arbert abgeliefert. 0
Héschern ist aber nicht das einzige Pro- - ol
blem, das sich dem Spieler in den Weg Die Grafik ist eigentlich recht gut beriihmte Komponist Bill Brown, der
stellt. Kleine Ratsel und mehr oder min- gelungen, auch wenn sie fir das ver- schon fir Games wie The Lost World ik
der knifflige Sprungpassagen tragen wéhnte Zockerauge einen Tick zu pixe- Trespasser und Tom Clancy’s Rainbow m
den Ubrigen Teil zu diesem wahrhaft lig geraten ist. Xena und ihre Widersa- Six die Feder geschwungen hatte, den >

keitsgrad el e e e s e
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Neben der Rettung von Geiseln stehen auch andere
£, Aufgaben, wie etwa das Entschiirfen von Bomben
by

2 oder Raketen, an.
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Die Gewdhrleistung des inneren
Friedens in einem Staat gegen politisch
motivierte Kriminalitét ist eine Aufgabe
der Justiz. Um solche fir die Innenpoli-
tik destruktiv wirkende Machenschaften
schon im Keim ersticken zu lassen,
schufen viele westliche Staaten sich
einen Garanten zur Unterdriickung und
Lésung solcher Probleme - die Anti-Ter-
ror-Einheiten.

In seiner fiktiven Welt geht der ame-
rikanische Bestseller-Autor Tom Clancy
sogar noch einen Schritt weiter. Er |af3t
seine imagindre Spezialeinheit Rain-
bow Six von einem Brennpunkt zum
anderen rund um den Erdball eilen. Als

Koordinator der Elite-Truppe fungiert

der ehemalige CIA-Angestellte
John Clark. Keineswegs war
der zweifache Vater einer
unter vielen bei der Cen-

tral Intelligence Agency;
denn seine Personalakte

]
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Heimtiickische Fallen kdnnen durch Restlichtverstirker
frithzeitig erkannt werden.

wird bis zum heutigen Tag unter Ver-
schluf3 gehalten. Doch bevor es Hals
Uber Kopf in lebensbedrohliche Missio-
nen geht, kénnt |hr Euch auf dem Hin-
dernisparcours und Schiefstand dar-
auf ausreichend vorbereiten. Es kann
schlieBlich nur von Nutzen sein, einen
kihlen Kopf in den zwdlf storytechnisch
zusammenhdngenden Einsdtzen zu be-
wahren. Da die Crew nicht nur zur Be-
freiung von Geiseln aus verwinkelten
Gebéuden eingesetzt wird, sondern
auch auf Olplattformen oder Miltérba-
sen - wo vom Kidnapper bis zum Bom-
benleger eigentlich jeder die Elitesolda-
ten mit Salven aus einer AK-47 in Emp-
fang nimmt - ist ein richtig gewdhltes
Equipment von Néten. Zum einen ver-
leiht ein gut sortierter Pool von Automa-
tik- und Handfeverwaffen den Rainbow
Six-Soldaten die zum Uberleben not-
wendige Durchschlagskraft, zum ande-
ren stehen verschiedene Kampfanziige
und technische Hilfsmittel bereit, um
radikale Terrorgruppen in die Schran-
ken zu weisen. Auch hinsichtlich der
kémpfenden Hauptakteure, die immer
in der First Person-Perspektive durchs
Terrain streifen, versuchte man, das
Gameplay so realistisch wie méglich zu
gestalten. So gibt es weder unendlich

* (berdurchschnittlich gute
Steuerung

. gute Story

* fade Grafik

schlagkriiftige Truppe zusammenstellen; denn jeder
einzelne Kampfer verfiigt iber unterschiedliche
Stiirken und Schwiichen.

prall gefillle Waffen-Magazine noch
eine hohe Uberlebenschance, wenn
feindliche Kugeln Eure Splitterschutz-
Westen durchsieben.

P Anstatt nach mif3lungener Mission
die Polygon-Spezialeinheit in der Nach-
besprechung zu tadeln, sollte man so
mit den Entwicklern von Redstorm Enter-
tainment und Rebellion verfahren.
Zusétzlicher Wachdienst am Wochen-
ende wére die richtige Maf3nahme fiir
die Grafik-Spezial-Einheit aufgrund der
lieblosen, grobpixeligen optischen Pra-
sentation in allen Kampfgebieten. Des
Weiteren sollte man die Experten, wel-
che den CPU-Gegnern das Leben ein-
gehaucht haben, zum Daverlauf ver-
donnern, da die Kinstliche Intelligenz
der Schurken sehr zu wiinschen iibrig
laBt. Letztendlich bekommt das stever-
technische Special-Team noch ein Lob
mit Auszeichnung, da man mit Hilfe der
intuitiven Button-Belegung und Steue-
rung in jeder Sekunde den Abzughebel
seiner Waffe betétigen kann. Aber kei-
ne Angst, trotz aller Kritikpunkte wer-
den Genre-Fans bestimmt ihren Gefal-
len daran finden
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Nicht nur in der Rolle der Kiimpfer gegen Angst und Terror, sondern auch
gleichzeitig in der Person von John Clark gilt es, simtliche Missionen zu
meistern. Mit Hilfe einer Karte kann man seine drei Helden von strate-
gisch dlever gewdhlten Punkten aus ins Gefecht ziehen lassen.
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Universal Bootchip*

Fur alle Plaustattongeneratsonen
te
e gzl}&pOSrCPH 9002) mit bebilderter Anleitung

~ Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM 399DM ooy
 mit Universalumbau 269,99 DM Chip-Platine, fertig verkabelt, vorldten entfallt: 9, v
*mlt Spezialumbau (auch filc FF8, Res.£.3 u.2) 279,99 DM cisc FE8, Res.E3, U-2- 9,99
52 spezial Bootchip auch 2 14,99 DM

entfallt
T+ E\nbaup’latme C"%ﬂ;tnef ch angesteckt)

z Game Enchancer 9002 wie links
~(Bootchip-Modul fiir das Memory-Karten-Slot,
inkl. 1 MB Memory-Card)

ideal 2.B. fiir SCPH-9002 59,99 DM

: Aternative fr Preisberubte: ARPEX R
Barantieverlust (kein Game Enchancer+ wie links Adapter fiir 800ST of dem
flhrung + Bildschirmte (auch in deutsch) jedoch nur 39,99 DM anndhernd alle (“TSUP”""
@ﬁ@ﬁ@ﬂﬂﬁ@” Schummelmodule zum AnschluB con\'efte‘)
0 an einen PC mit Cheat-Finder-

ort
ExpActivator (PS Hacker/Bootmaster/o.5)  Funktion (z.B. Activator, Game  _ 'cacpe!

gleiche Funktion wie Activator or <chlapP® Enchancer, usw.) 49 99 DM 99 BM '»’ .
-mit deutscher Anleitung- 29’99 29,

Neuhelt nidht nur fr Musikireaks! _"15" Lo . PSX-Design-Gehause

MP3-Player fiir die PlayStation , PR s

nutzt die PSX als absolut preiswertes, stand-alone "'-“ 4

MP3-Abspielgerit, 10-15 Stunden Musik auf einer @i i s
1 CD im MP3-Format (kostenlos aus dem Internet) B.Ids.-_h,rm des Mﬁg_maggrs!
= Bedienung iiber den Fernsehschirm (siehe rechts) m E ﬁ =

149,99 DM

Game-Buster
deluxe 89,99 DM

Schummelmodul mit
Code-Selbstfinder

(verschiedene Farben)

49,99 DM
nicht fiir
SCPH-1002

Memory-Cards
(mit LCD-Displays)

|
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. |
. Memory-Cards (unkomprimiert): :
1
24 MB (360 Blocks) 34,99 DM E
|
I
|
|
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1
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1
1
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1
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|
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1
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|
1
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1
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1
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1 MB (15 Blocks) 8,99 DM

2 MB (30 Blocks) 16,99 DM
4 MB (60 Blocks) 26,99 DM

S“\Aeﬁ\o‘

“s)
BloC 40 MB (600 Blocks) 44,99 DM

Das; @M@HN&M McLaren-Racing-Wheel
2 mit Pedalen, Schalthebel

und Handbremse

nur 139,99 DM

+ 1 PSX-Rennspiel

(siehe rechts)

PSX—Rennsplele

Top-Drive Racing-Wheel
mit Pedalen, Schalthebel
nur 99,99 DM

= Formel 1°97

+ 1 PSX-Rennspiel Total Drivin

174,99 DM (siehe rechts)
134,99 DM
Need for Speed IV wild 9 8 Oddworld: Wreckin Crew
S + VS (Priigler) 8 Jump’n run) i Abe s Exoddus
L% Zusammen nur ) 39,99 DM (Jump’n run)

29.99 DM je 39,99 DM

W ol "
99,99 BM # PlayStation

-
& PlayStation

x-Drive/Ramnet Mem-Card Copy-Station + PC-Link 49,99 DM Pad-Verldngerung Dualshock-tauglich 7,99 DM <7~ PSX-T-Shirt
hfrarot-Controller 2 Pads 1 Empfinger 69,99 DM | Link-Kabel 9,99 DM 5080 \ reine
B-Kabel 8,99 DM | RF-Unit Antennenanschiu 19,99 DM l St
B-Kabel +AudioanschluB (mit Lightgunanschiug) 10,99 DM | MB Multi Player / Tap 4 Spieler-Adapter 49,99 DM 24,99 DM
PSX-Mouse 29,99 DM (GriBe XL)

Bleem PSX-Emulator fiir den PC 89,99 DM

MB Scorpion/Panther - Virtual Gun MB I}ual-Shock Controller
(Optik & Funktion wie Scorpion) : mit abslt:lut E;alisﬁsl,cl;]em (mit Rumble)
Riickschlag (beweglicher
39,99 DM Schiitten) GCon tauglich 29,99 DM
+ GCon-Kabel 45,99 DM 119,99 DM

Scorpion Das xﬁlbder Buch |

mit Rickschlag inkl. Update-CD vop Bleze |
55,99 DM === e 29 99 DM nur 69,99 DM
Xploder pro 129 99 DM g
Schummelmodul mit Codeselbstsuchfunktion An alog/DigitaI Controller

Xploder FX 84,99 DM (it Rumble), im Top-Design 54,99 DM
mit Codeselbstfinder und 8 MB Memory-Card
Blaze Pro Carry Case

Xploder Classic 59,99 DM Tasche fir PSX + Zubehdr 79,99 DM

041

s - b G EREN it A [0 ] / s = g -
Mo-Fr 10.00-20. 00 llhr Sa 10.00-16.00 Uhr: Personliche Bestellannahme Lieferung nur gegen Nachnahme + Versand oder Vorkasse Bei AnnahmevemeigerurL'
stellen wir die uns entstandenen Kosten in Rechnung. Kein Ladenverkauf nur Versand! Handleranfragen erwiinscht - Fax 02171 - 404173
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Genre
Hersteller
| Entwickler
. Testmuster
_Preis
B Erhaltlich ab

Ego-Shooter
Acclaim Entertainment
Appaloosa Interactive
Acclaim Entertainment
ca. 99,- DM

sofort 7.

e

Die derbe Zeichentrick-Serie um die
vier Schiler Kenny, Cartman, Kyle und
Stan bescherte dem US TV-Sender
Comedy Central héchste Einschaltquo-
ten und den Erfindern Matt Stone und
Trey Parker wohl gefillte Bankkonten.
Neben dem Cartoon zéhlen auch Mer-
chandiseartikel wie PVC-Figuren oder T-
Shirts jeglicher Art zu den wichtigsten
Gegensténden aller South Park-Jinger.
So war es logischerweise nur noch eine
Frage der Zeit, bis das South Park-Uni-
versum auf der PlayStation Einzug hielt.
Fir die Umsetzung von Acclaims
Zeichentrick-Ego-Shooter, der bis zu
zwei Spielern gleichzeitig Gelegenheit
zum Spielen gibt, zeichnen
sich die Jungs von Appaloosa
Interactive verantwortlich.

MEESER S C R E E N|

Zur Auswahl stehen der 1-
Spieler- und der Head to Head-
Modus, wo lhr Euch mit Eurem
besten Freund heiBe Duelle in
zahlreichen Arenen mittels hori-
zontalem  Splitscreen  liefern
kénnt. Soll das Game alleine

N Die Mu(hr f\.run South Park:
= Matt Stone und Trey Parker _

hd

Auge um Auge, Zahn um Zahn im 2-Spieler-Modus.

Trﬁfﬁiihn wollf Ihr ewig leben 12

bestritten werden, schlipft hr in die Rol-
le von einem der vier Terror-Kids. Hier
gilt es, sich durch finf génzlich in 3D
gestaltete Level, welche in zahlreiche
Spielabschnitte unterteilt sind, zu bal-
lern. Dabei miifB3t Ihr gegen Scharen von
verriickt gewordenen Truthéhnen, mit
Wasserképfen verunstalteten Menschen
und anderen mutierten Gegnern Eure
Kampferfahrung unter Beweis stellen.
Verteidigungsmittel wie Schaumstoff-
Pfeilkanonen, Furzpuppen oder nur
simple Flummis sind nur ein kleiner Aus-
schnitt aus dem reichhaltigen Waffen-
Repertoire. Durch einen simplen Druck
auf die Select-Taste des Controllers ist
Knarren-Tuning angesagt, so daf3 sich
zum Beispiel ein ganz normaler
Schneeball als eine gelbe, stinkende
Piss-Kugel entpuppt. Diese Modifikation
bringt zwar eine hohere Durchschlags-
kraft, aber auch eine sich nachteilig

® freche Kommentare

I GUSWGh

e sichtbehindernde
Nebelschwaden

* ungeniigende Sound-
qualitcit

.........................................

auswirkende, langsamere Schuf3ge-
schwindigkeit mit sich.

Als Boni erhaltet Ihr fir jedes noch
so kleine, erfolgreich absolvierte Kapitel
weitere Protagonisten aus der South
Park-Serie, die im 2-Spieler-Modus ihre
Verwendung finden.

P Aus technischer und sowohl spiele-
rischer Sicht wird eher Magerkost gebo-
ten. Als grofles Manko erweist sich die
lieblos gestaltete Grafik und der extre-
me Nebeleffekt. Verschwommene FMV-
Sequenzen und die gut gemeinte,
jedoch schlecht umgesetzte Steverung
hinterlassen einen weiteren bitteren
Nachgeschmack. Die mittelpréchtige
Qualitét des Sounds gibt ebenfalls aus-
reichend Anlaf3 zum Tadel. Zu guter
Letzt bekommt man das grofe Géhnen
aufgrund des faden Handlungsstrangs.
Zwar basiert South Park im Fernsehen
auch auf simpler und billig wirkender
Optik, aber es lebt von der Handlung.
Doch selbige kommt hier leider deutlich
zu kurz.

. GRAFIK CIOOIOCICICICICICT 4
SOUND DILOOBDLIICICI - 5

| RATING BEERLII

rd 7

. E SON | DUAL =
TEXTE A u$HO
ENGLiscH B\ ENGLISCH ) :




v Kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v monatliches Playcom Magazin

v’ ah 250.- DM Versandkostenfrei

v Vorbestellungen moglich

Software & Vertriebs GmbH
SONY Playstation

v lieferungen auch ins Ausland
v lieferservice per m (N s

behalten.

Mission Impossible :
Need for Speed 4 dt

-

3 NHL Hockey 2000 dt  89.00 v \ersand in Sicherheitsverpackungen
g Revolt dt  84.99
ic 0 FTw A R E Shadowman dt 89.99
‘gg Silent Hill dt 89.99
£ Soul Reaver - Legacy of Kain dt  89.99
3 South Park
E Bugs Bunny auf Zeitreise dt 89.99 Star Wars Dunkle Bedroh. (Epis.1)
{2 Bundesliga Stars 2000 dt  89.00 Syphon Filter .
.”  Capcom Generation 1 dt  89.00 Tomb Raider 3 dt___94.99
4 ony Hawk’s Skateboarding dt 89.00
Carmageddon - Fahr zur Hélle dt 79 V-Rally 2 dt  89.99 : .
3 CastroFHonda Si?:ertfill:e dt Sggg WWF Attitude dt  79.99 g:gség:nny v - — Sepobanl
5 Croc?2 dt  89.00 dt DM 89 99 at om 89.99 4t om 89. 99
Doppelpack GTA & Mission dt 69.99 -

Driver

Earth Worm Jim 3D

Final Fantasy 8

Grand Theft Auto 2 (GTA 2) dt

L E - [
! § | ' RN

! i : @ £ = %
) .l-'unﬂnru \ ‘.

94.00

4
S
5
2
2
B
(n
i

i, Indiana Jones - Der Turm von Babel dt ~ 99.00 N .

&  Killer Loop dt 89.99 = - == 2 :

I PlayStation PlayStation

s Le Mans 24 dt * 94.99 Bunig . Castrol onda Oddworl Abe’s Star Wars Dunkle

9 Metal Gear Solid dt  89.99 2000 Superbike Exoddus Bedroh. Epis. 1 Racing Simulat. 2
a om 89.00 « om 89.00 at om 29.99 « om 89 99 « om 44.99

& N

S

Rt et stasraeriap ety

v
gegen Vorkasse zuzugl.

0361-49 29 300

:0361-49 29 292 Mail: Info@pl d
ta

i

SOFTWARE

A

HARDWARE SONDERANGEBOTE == M ERCHANDISE
% PlayStation PlayStation PlayStation

i

i Antennenkabel PSX dt 2499

SBl/SCIl Arcade Joystick PSX Colin Mc Rae Rally Platinum dt  44.99 Baseball-Cap Com. & Conquer 3  dt  24.00

:E ASCII Grip-Pad PSX Command & Conquer 2 Platinum  dt 44.99 Metal Gear Solid Audio CD dt 9.99

“1; CD-Case Sony Playstation dt 19.99 Courier Crisis dt  29.00 Metal Gear Solid Poster DIN A1 dt 4.99

ii  Decor-Kit PSX Shadowman dt 14.00 Int. Superstar Soccer Pro 98 dt 34.99 Metal Gear Solid Postkarten (55tk) dt 4.99
!  Dual Shock Joypad (div. Farben) dt  29.99 Lemmings dt 39.99 Metal Gear Solid T-Shirt dt 14.99

t.  Evolution Control System dt 109.00 Medievil Platinum dt 49.00 Silent Hill Audio CD dt 19.00

8 Evolution Dual Force Joypad dt 74.00 Oddworld Abe’s Exoddus dt 29.99 Soul Reaver Standfigur
. Game Buster Deluxe dt 79.99 Pandemonium 2 dt 39.99 T-Shirt Command & Conquer 3 .

i\ Joypad Sony grau dt  29.00 Racing Simulation 2 dt 4499 Tomb Raider 2 Zippo dt  59.99

;5 Lenkrad McLaren (Pedale+Rumble) dt  109.99 Resident Evil 1 Director’s Cut dt 4499 Tomb Raider Standfigur (23 cm) dt 39.00

. Link-Kabel PSX (noname) dt 1299 Tomb Raider 1 feat.Lara Croft Plat. dt  44.99

¢ Maus PSX (noname) dt 19.99 Tomb Raider 2 Platinum dt 4499

i; Memo. C. PSX 1 Meg (div. Farben) dt 9.99

£ Memory Card PSX 24 Meg dt 39.99

z Memory Card PSX 8 Meg dt  24.99

Memo. C. Sony 1 Meg (div. Farben) dt 29.00 Zu jeder Bestellung

S-Video Kabel PSX
Sony Playstation+Dual Shock Pad  dt
Verlangerung Joypad Dual Shock 9.99

12.99 die jeweils nachsten 3

Ausgaben des Playcom
Magazins frei Haus ge-
liefert.

Das Playcom Magazin
vollgepackt mit
brandheiBen Infos, den
aktuellsten News und
Previews zu Spielen und

S DM zuzogl.

Test

* The New Telris

» Tomb Raider IV

» Metal Gear Solid - Special Missions

Bericht ist

= Calan - Die ersie Insel

Tip's & Trick's

» Fiir Playstation

PlayStation

ASCII Grip-Pad
PSX

at om 19.99

ASCII Arcade

Joystick PSX

at om 24.99

Sony Playstation +
Dual Shock Joypad

ot om 239.00

Zubehor aller Systeme,

~ sowie mit den neuesten

DVD-Filmen. Dieses
Angebot soliten Sie sich
auf keinen Fall entgehen
lassen.
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Sportsimulation

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhéltlich ab

B

P

und Ausdaver der Spieler. Fiir kurze Sprints oder als Hinweis,
einen Spieler bald auszuwechseln, wiire dies sehr hilfreich
gewesen,

Die neun virtuellen Kameras (TV, TV Far, lower Bowl, Upper
Bowl, Floor, Club, Sky, Eagle, Side Scroller) lassen sich in neun
Stufen ein- und auszoomen.

Nachdem Activision und Fox Inter-
active im Mai eine strategische Allianz
eingegangen waren, die Activision die
europdischen Distributionsrechte an den
anstehenden Titeln von Fox Sports Infer-
active zusicherte, tragt diese Vereinba-
rung nun erste Friichte: Activision versf-
fentlicht NHL Championship 2000 und
NBA Basketball 2000. In den Vereinig-
ten Staaten stellt das Joint-venture ,Fox
Sports Interactive” kein unbekanntes
Label dar, versffentlichte man in der
Vergangenheit doch bereits drei Sport-
simulationen: Fox Sports College Hoops
‘99 von Z-Axis und lizenzierte Fassun-
gen von Gremlin Interactives Actua

A 2
000 keine Leisten fiir die Kraft

Fox Sports Interactive
Radical Entertainment
Activision

Mitte November

ca. 89,- DM

e _;‘ 3 g
?'DL“?;‘Q__:‘H\;.'?‘D o
S

Golf- und Actua Soccer-Reihe.

Erklértes Ziel von Fox war es, ihre
Fox Sports Network-Erfahrungen in
ihren Sportsimulationen zur Geltung zu
bringen. So wurden fir die play-by-
play-Kommentare in NBA Basketball
2000 die Fox Sports Net Southwest-
und San Anfonio Spurs-Sprecher Greg
Papa und Doc Rivers, der heute als
Coach der Orlando Magic auftritt, unter
Vertrag genommen bzw. ausgeliehen.
Auch die Instant Replays wurden dem
Stil der Fox Sports News NBA High-
lights angeglichen. Nur bei den Front
End-Screens hat Fox Sports Interactive
aus véllig unverstandlichen Griinden
haltgemacht, denn diese ,erstrahlen” im
16-Bit-Look - zweckmdfBig, aber wohl
nicht auf der Hohe der Zeit. Was das
optische Beiwerk berifft, haben EA
Sports, 989 Sports und Konami XXL
Sports deutlich mehr zu bieten.

Was das inhaliliche ,Beiwerk”
betrifft, hat sich Radical Entertainment
bei ihrem ersten NBA-Titel aber durch-

——— T N ~

* schr detaillierte Grafik

* etwas schwammige
Steverung

Die Sofortwiederholungen wurden Fox Sports’ ,,Fox-
¥ Scope”-Replays nachempfunden.

aus um Sorgfalt bemisht. NBA Basket-
ball 2000 beinhaltet sémtliche Features,
die man von einer Basketballsimulation
erwartet:  Practice-, Season- und
Playoffs-Spielmodi, wahlweise im Simu-
lations- oder Arcadestil, ein variables
Regelwerk, Spielertransfers, eine Create
a Player-Option mit neun Attributen zur
Auswahl, neun frei zoombare Kamera-
perspektiven, on-the-fly-playcalling, und
auBBerdem knappe Profile der Teams und
Player. Eine Neuerung stellt das in-
game-Radar dar, das einen dariber auf
dem laufenden hlt, wo sich die Spieler
gerade aufhalten - oder man verwendet
das Icon Passing und -Switching.

P Sicherlich, die beiden Sprecher und
die Instant Replays tragen sehr viel zur
Atmosphére auf dem Court bei, die
Korbleger sind auch sehr flissig und
detailliert animiert - vor einem Match
setzen sie sich noch dazu in Pose und
winken dem Publikum zu -, und NBA
Basketball 2000 klotzt auch mit vielen
Features. Der ziindende Funke will aber
nicht so ganz Gberspringen. Nicht nur,
daf3 die 3D-Engine manchmal etwas ins
Stocken gerdt, die Steverung wirkt
etwas schwammig und Iéf3t die Feinhei-
ten eines NBA Live 99 vermissen, bei
dem haarspalterisch genaves Timing
iber einen erfolgreichen Steal oder
Korbwurf entscheidet. Als Auftakt fir
eine spdter folgende Serie aus dem
Hause Fox Sports Interactive ist NBA
Basketball 2000 jedoch wirklich gut
gelungen.
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'Vor) PLAYR
\BAY, STATIG ;
s & INFOS
‘ 10 69 10 :
CYPRESS-HOTLINE -
Jeden Dienstag von 18.00 bis 21.00 Uht! m
CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen... ﬁfg :
|nF°|-ma~|;|on Tony Hawk' s Skateboarding ; t&;r;d > iz
O=r§chts O=Quadrat Cheats Spezialisten aufgepalt -
O=links X=Kresz Fir alle Cheats mifdt lhr zundchst in X, A0 000 :
O=oben O=Kreis den Pause-Modus gehen. Daverhaft im Special Modus “
O=unten AnschlieBend haltet |hr den L1-Button

A=Dreieck
—¢

=
)

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+” steht, bedeutet das, daf3
lhr alle folgenden Tasten gedriickt
halten solltet. Trennt ein ,, , , die
Tastenfolge, solltet lhr diese eine
nach der anderen eingeben.

>

=
SELECT _START

Tony Hawk's Skateboarding .. ...... 131-132
WIDIOWE -5 s e e e e s 131-132
G-Police - Weapons Of Justice ........ 132
SWHIL oo oo oisais oo inoninieiniocs 133-134
SOUIPOK . o oos s nsvisnnsmios 133
Sled Storm - US-Import ............. 134
Speatlbreaka i v cer o Cnt v co g 135
Jade Cocoon - US-Import ............ 135
WCW Mayhem - US-Import .......... 135
Shadow Mmoo sdania st v 136
Gamebuster Codes ............. 137-138

Player's Guide

Dino Crisis

gedrickt und probiert dann die folgen-
den Tastenkombinationen. Wenn |hr
aus Versehen einen falschen Button
erwischt, la3t hr L1 einfach los, haltet
L1 erneut gedriickt und versucht Ever
Gliick ein weiteres Mal:

Oder wem das noch
nicht reicht

5 <ol 1 R A & DO 5 )
Alle Stats auf 13.
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 wip3out

Sorry, Leute! In der letzten
Ausgabe ist da wohl einiges
durcheinandergeraten. Hier nun
die richtige Zuordnung:

Wer Probleme hat, die hoheren
Klassen und Gleiter in wip3out zu
erspielen, geht einfach ins Optionen-
Meni und gibt dort in den
Spieleinstellungen unter Standard-
Namen den folgenden Cheat ein:

Weille Turbofelder

Nachdem |hr diesen Code eingegeben
habt, werden sémtliche Turbofelder
weif3 und beschleunigen Euren Gleiter
noch starker als sonst.

~BEBEDEE”

=l 1 =] | =N

O=220.

Wer die Statistiken fri-
sieren will

O, A, O, ©

Alle Stats auf 10.

Belohnungen
Wer mit einem beliebigen Charakter
alle 30 Tapes sammelt, der schaltet

Officer Dick frei.

FUA ey page ‘1

hF
Alle Wettkampfe it
Um alle Wettkdmpfe auf einmal freizu- i)
schalten, muf3t Ihr lediglich diesen (&

Code eingeben. Stundenlanges Frei-
spielen gehort der Vergangenheit an.
»THEHAIR”

Konigsklasse

Nach Eingabe dieses Cheats steht
Euch die Konigsklasse zur Verfigung.
Erst in der superschnellen Phantom-

Klasse macht wip3out so richtig Spaf3.
~JAZZNAZ"

A I e I =t
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Darf es auch etwas
mehr Hirn sein?

00,0, 0,0

Sobald |hr Euch zuriick in den
Character Select Screen gedriickt habt,
werdet |hr die wunderbare
Verdnderung sehen.

Wer mit einem beliebigen Charakter
drei Medaillen in den Competitions
gewinnt, der bekommt den gewdohnli-
chen Abspann zu sehen (mitsamt dem

Bails Video).

N ovEMBE

Schafft lhr es, drei Goldmedaillen mit
einem beliebigen Skater zu holen,
wird zundchst das Bails Video und
anschlieffend ein zu dem Charakter
passender Abspann gezeigt.

i,
(== BALAN GE_ .

Die Kroénung ist jedoch das Neversoft
Bails Video, das nur diejenigen zu

Gesicht bekommen, die mit Officer : .
Dick drei Goldmedaillen holen. P steet '®..mm_,, @ back

Noch ein Hinweis: Alle Videos, mit
Ausnahme des Neversoft Bails Videos,
konnen iber ,View Videos
Cinematics” betrachtet werden.
Voraussetzung ist natirlich, daf sie
bereits freigespielt wurden.

Prototypenkurse

Dieser Code schaltet die
Prototypenkurse frei. In allen Klassen
rast lhr mit einfachen Gleitern auf
nackten Strecken, wie sie die
Programmierer zum Testen des

Streckenverlaufs benutzen.
~CANER W*

Hyperthrust

Dieser Cheat fillt Euren Raumgleiter
mit einer unendlichen Portion
Hyperthrust. Danach verliert Ihr keine
Energie mehr, wenn |hr einen Turbo
zindet.

~MOONFACE”

Link

Unglaublich, daf} diese Link-Option nur
als Cheat vorhanden ist. lhr kénnt
zwei PlayStations linken und dann zu
viert via Splitscreen gegeneinander
antreten.

~LINK*

Kollisionsabfrage

Wer sich schon immer tber die stren-
ge Kollisionsabfrage gedrgert hat,
kann aufatmen. Dieser Code sorgt
dafir, daf die Kollisionsabfrage etwas
grof3zigiger ausgelegt wird.
»NOWHEELS”

Samtliche Turniere

Wer zu faul ist samtliche Turniere frei-
zuspielen, mu3 lediglich diesen Cheat
eingeben und hat ab sofort auch
Zugang zu allen versteckten Strecken
im Turniermodus.

~BUNTY*

e e o s e il Sk il . i i e i e i e o e e e e e L e S R L R L e O

Keine Kollision

Dieser Cheat ist besonders wertvoll
auf engen Strecken. lhr konnt belie-
big an die Banden anstof3en und
Gegner rempeln, ohne dabei
Energie zu verlieren.

~GEORDIE”

Alle Waffen

Der optimale Cheat fiir
Aushilfssheriffs. Mit allen
Waffensystemen ausgestattet konnt
lhr Eure Gegner entspannt aufs
Korn nehmen. Mit O wahlt lhr
dabei die Waffen aus.
»DEPUTY”

Alle Strecken

Alle Strecken sind sofort anwahl-
bar. Auch dieser Cheat 168t sich
selbstverstdndlich mit allen anderen
kombinieren.

~WIZZPIG”

Alle 8 Gleiter

Alle acht Gleiter stehen Euch nach
Eingabe dieses Cheats zur
Verfigung. Yom ausgewogenen
Girex RD bis hin zum superschnel-
len lkaras sind jetzt alle Schiffe

anwdahlbar.
+AVINIT”

G-Police

Weapons Of
Justice

Universal-PaBwort

Wer zu faul ist, sich selber alle
Level und den Abspann sich zu
erspielen, der sollte im PaBBwort-
bildschirm das folgende Codewort
eingeben:

»PLINTH”

® Zuiick  (® Buchstaben loschen (®) PaBwort skaeptiersn




South Park

Cheat Codes

Vom Hauptmeni aus gelangt |hr mit-
tels ,Enter Cheat” direkt ins Cheat-
Meni. Hier lassen sich die folgen-
den Codes einfach eingeben und,
sofern Ihr alles richtig gemacht
habt, kénnen die Cheats auch
gleich akfiviert werden. Wenn |hr
Ubrigens nun im Spiel abspeichert,
dann bleiben auch alle eingegebe-

nen Cheats aktiviert.
Code
Resultat

~ZBOBBYBIRD”
Alle Cheats aktiviert

~MSLAPUPMEAL”

Starvin Marvin freigeschaltet

~SRAFT”
Terrance freigeschaltet

~PPHAERT”
Phillip freigeschaltet

~VDOROTHYSFRIEND”

Mr. Garrison freigeschaltet

~ACHEATINGISBAD”
Mr. Mackey freigeschaltet

»YLOVEMACHINE”
Chef freigeschaltet

~BCHECKATACO”
Wendy freigeschaltet

~EFISHNCHIPS”
Pip freigeschaltet

»HKICKME”
lke freigeschaltet

~KALLWOMAN”*

Ms. Cartman freigeschaltet

~NGOODSCIENCE”
Mephisto freigeschaltet

~QSTARINGFROG”

Jimbo freigeschaltet

~JHAWKING”
Ned freigeschaltet

+GOUTRAGE”
Big Gay Al freigeschaltet

Alle Missionen

Die nachfolgenden Zahlen stehen fir
den Schacht im Spielfeld, in dem eine
Kugel abgeworfen und gleichzeitig die
nachste Kugel aus dem Depot dariber
geholt wird. Zu Beginn ist der Kran
immer leer. Zum Beispiel bedeutet 1-3-
2-5-4-2-1, daBB zundachst eine Kugel
aus dem Depot iber Schacht 1 geholt
und in Schacht 3 versenkt wird. Nun
rutscht die nachste Kugel in den Kran,
sofern noch eine vorhanden ist und
diese mu3 dann im Schacht 2 fallen
gelassen werden...

Mission Leicht
Leicht 1 - Ein einfacher Dreier:
4-7-3-6-2-6-1-6

Leicht 2 - Der springende Punki:
2-6-3-6-1-6

Leicht 3 - Silbertablett:
41118332493

Mission Sehr Schwer
Sehr Schwer 1 -

Farbenfreude 1
5-7-7-7-6-1-5-1-(schnell)-1-4-2-4-7-7-7-2-
3-6-3-7-3-2-4-6-4-6-1-1-8-4-7-2-4-3-5-7-
8-6-5-6-3-4-2-5-3-8-8-7-8-6-8-5-5-2-3-1-
3-1-4

Sehr Schwer 2 -

Farbenfreude 2
7-6-3-2-6-2-3-4-5-6-6-4-5-5-7-6-4-3-2-
(schnell)-2-8-6-4-4-5-3-2-2-3-8-8-6-8-3-1-
6-5-4-1-2-1-6-1-6.7-4-7-2-7-4-7-4-8-7-5-
1-3-8-3-1-3

Sehr Schwer 3 - Der Stachel
7-7-1-(warten, bis Sting nicht mehr
springt) -7-2-3-7-4-3-4-4-2-6-5-6-4-5-4-6-
4-3-2-4-3-2-4-2-4-2-3-7-7-1-2-1-1-3-8-1-
8-2-5-6-6-5-4

Mission Extra A
Extra A 1 - Abbau
2-3-1-2-(warten)-2-7-7-8-8-6-6-5-8-
4-7-3-4

8N 3AON

CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen... -)‘g

it Kt
U 7Esrarey) page 1

Leicht 4 - Vorausschau:
2-2-(schnell)-5-4-(schnell)-7-7

6 6 6L

Leicht 5 - Der richtige Dreh:
8-7-6-1-5-3-2-4

& 00002

Mission Mittel
Mittel 1 - Rote Verwirrung:
3-5-5-5-7-7-5-8-8-4

Mittel 2 - Sternenchaos:
6-3-8-4-7

Extra A 2 - Aufraumdienst
6-6-2-6-4-5.2-1-2-5.3-5.8-3-2-1-3-4-1.7-
Vs/e2.8.3

Extra A 3 - Gute Vorbereitung
2.2.2-4-4-4.3-2-1-1.87-4-7-1-5-2-8-3-6-
3-5-3-6-5

Extra A 4 - Dreifliger
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Extra A 5 - Bombenherzen
3-3-3-1-2-3-2-6-8-3-4-1-1-4-1-6-4-5-8-8
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Mission Schwer

Schwer 1 - Goldene Verwirrung
3-6-5-4-6-6-1.7-6-8-6-82-1-1.7-7-
5.7.3-4

Mittel 3 - Warten auf die
Sterntaler:
3-7-7-6-6-7-7-6-6-5-5-8-4-4-2-2-2-6-6-8-
3-2-3-8-4-7-7-8-4-3-1-6-6-2-6-8-8-3-5-4-
4-7-8-8-1-7-5-8-5-6-2-7-1-7-5-5-5-4-4-2-
2-3-7-3-7-1-7-1-3

NovEeEwmEBE

Schwer 2 - Die gelbe Plage
/-7-2-4-7-1-6-8-5-3-3

Schwer 3 - Bomben
entscharfen
4-1-5-3-5-6-3-6-5-2-5-8-6-8-7-2-7-
3-1-3-4-2

® x2 i3 x4
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Schwer 4 - Das grofie Mauern
2-3-3-4-5.5.6.7.7.8-1-1.2-3-4-1.2-3-3-5-
4-51-67-4-2-6-8-8-5.8.7-6-57-577-b-
6-4-4-4-2.2-1-4-3-3-8-1-2

% » ]’,,
,

Mittel 4 - Herzen verbinden:
4-1-1-5.4.-4-3-8

w2 13 14 3

Mittel 5 - Bombenteppich:
4-8.8-8-3-1-1-1-5-4

Extra A 6 - Kettenreaktion
1-1-1-6-5.7-7.7-6-1-8-2-5-4-4-4-8.3-6-2-
7-3:3

Extra B 2 - Sternenbefreiung
3.-4.7.2.57.7.5-4-4-6-5-1-4-8-87-1-67-
2-6-3-6

Extra B 3 - Farbverwirrung
1-2-5-3-1-4-2-1-3-3-6-2-5.1-6-3-4-3-7-5-
/-7-8-7-8-6

Extra B 4 - Freibomben
221989308878 60881 €] ]
4-8-7-7-4-7

Extra B 5 - Problembeseitigung
2.7-4-3-8-1-1.7-\warten)-7-7-5-1-4-5.3-1-
3-5-5-4.7-8-1-6-3-2-5-6-3-4-4-6-2-3-8-4

0001 A5 4

Mission Extra B
Extra B 1 - Extrahimmel
kein Lésungsweg

Sled Storm

Wechselt zum Options-Bildschirm,
wahlt ,load/save” an und von dort
schliefBlich noch den Passwort-
Screen. Nun gebt |hr als Code die
folgende Kombination an:

Storm Sled
O, A&, B RZ2, R20LY. X A
Nun solltet |hr auf den Storm Sled

im Single Race Modus Zugriff
haben.

Y/ hianattogs e/

top spocd-

accelaration
handling

olabiltty -
tricka

Als Sergei spielen
Wechselt zum Options-Bildschirm,
wahlt ,load/save” an und von dort
schlieBlich noch den Passwort-
Screen. Nun gebt Ihr als Code die
folgende Kombination an:

L T SR,

Voilé, Sergei steht als never
Charakter zur Wahl.

Als Jackal spielen
Wechselt zum Options-Bildschirm,
wahlt ,load/save” an und von dort
schliefBlich noch den Passwort-
Screen. Nun gebt |hr als Code die
folgende Kombination an:

12 12 @ R2, B RY, L1, A

Jackal wartet nun darauf, von Euch
selektiert zu werden.

4000cc) Lo) s

lop spood W
acceloration . @

handling am
stability / .-
ticks ~ /-
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Speed Freaks WCW Mavhem
| Speed Freaks B

Als Cosworth fahren
Auf Easy missen alle Strecken des
Turniers gewonnen und anschlieBend
Cosworth im Millenium Park noch
geschlagen werden, dann gibt das
Spiel den Charakter frei.

Als Tetsuo fahren

lhr mifit zundchst das Turnier auf
Medium mit ausschlieBlich ersten
Platzen gewinnen. Anschlie3end gilt es
noch Tetsuo in City One zu schlagen,
um ihn schlieBlich anwdhlen zu kon-
nen.

Als Beamer fahren

Nur wer die (nicht ganz triviale)
Aufgabe, alle Strecken des Turniers auf
Hard mit jeweils einem ersten Platz zu
beenden, meistert, der kommt in den
Genuf3 von Beamer.

Jade Cocoon

Kostenlose Mugworts
Betretet den Beetle Forest zum ersten
Mal. Koris wartet dort bereits auf
Euch, um Euch zu trainieren. Sprecht
mit ihm und beginnt anschlieBend mit
,attacking and defending”. Er wird
Euch zum Starten einen kostenlosen
Mugwort geben. Nun mifit lhr einfach
alle seine Befehle miBachten, wahrend
lhr Euch im Training befindet. Er wird
Euch daraufhin dazu veranlassen, es
erneut zu versuchen, den Mugwort
konnt lhr jedoch behalten. Wiederholt
diesen Vorgang, um jede Menge
Gratis-Mugworts einzuheimsen.

Dawn Sunset I..:F-OTFULP{S

Paint Foint

Cheat Codes

Gebt die folgenden Codes als
PaBBworter im PPV PaB3wort Bildschirm
ein:

Alle Backstage Areas
»CBCKRMS*

Nun kommt lhr in den GenuB aller
Backstage Areas. Um wdhrend eines
,One-On-One-Matches” in diesen
Raumen zu kampfen, miBt lhr nur
zum Eingang rennen. Auf diese Weise
rennt Ever Wrestler und Euer Gegner
automatisch in den Backstage-Bereich.
Mittels der Match-Options kann man
sich den jeweiligen Raum auch aus-
wahlen.

Sofort alle
Bonuswrestler
,PLYHDNGYS”

Schaltet sofort alle Bonuswrestler frei.

| GETTHELATEST PASSWORDS AT:
! WWW.EA.COM 3
WV WCW.COM

S (4 ||/ FIDDEN WRESTLERS UNLOGKED

¥

3 d
4
|

VERCASE  (T8) MOVE HT UP A ROW

Gleicher Look
~DPLGNGRS”

Wenn |hr den gleichen Wrestler wie
Euer Gegeniber selektieren wollt (im
Versus-Modus), dann mif3t lhr dieses
PaBBwort eingeben

Volle Attribute
,MKSPRCWS”

Dieser Code ermoglicht es Euch
Werestler zu kreieren, die in allen
Attributen volle Werte haben.

TNT Nitro

~PLYNTRCLSC”

Im Ring Selection-Screen taucht nun
die Variante Nitro auf. Wer also
schon immer unter den Bedingungen
eines klassischen TNT Nitro Sets
kampfen wollte, hier ist die
Gelegenheit.

Besseres Ranking
,CHT4DBST”

Wer sich sein Ranking auf Knopfdruck
verbessern will, der sollte es mit die-

sem Code versuchen. Geht in den
,Quest For The Best”-Modus und
staunt, wie sich auf Druck von ©
der eigene Charakter in den
Rankings nach oben bewegt.

Bonus Wrestler

Alle folgenden Wrestler kénnen
Uber den sogenannten ,Quest For
The Best“-Modus (QFTB) freigespielt
werden. Links seht lhr welchen
Wrestler l|hr bekommt, rechts, was
lhr dafir tun mUBt:

Sgt. Buddy Lee Parker
QFTB auf Easy mit beliebigem
Wrestler

Sonny Onoo
QFTB auf Easy mit beliebigem
Wrestler

Bobby Eaton
QFTB auf Easy mit einem cruiser-
weight Wrestler

Bobby Blayze
QFTB auf Easy mit einem non-crui-

serweight Wrestler

Lash LeRoux

QFTB auf Medium mit einem cruiser-

weight Wrestler

Bam Bam Bigelow
QFTB auf Medium mit einem non-
cruiserweight Wrestler

Barry Windham
QFTB auf Medium mit einem non-
cruiserweight Wrestler

Jimmy Hart
QFTB auf Hard mit einem beliebi-
gen Wrestler

Rick Steiner

QFTB auf Hard mit einem beliebi-
gen Wrestler

Scott Hall

QFTB auf Hard mit einem beliebi-
gen Wrestler

Wolfpac Sting
QFTB auf Hard mit einem beliebi-
gen Wrestler

66 6L uelsnl\lanl:a]\l\I
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Shadow Man

Deadside Shotguns
Sobald Ihr die Tram verlassen habt
und in der Cathedral of Pain seid,
geht geradeaus. Auf der linken Seite
kommt eine Rampe, die abwadrts zu
einer Ansammlung von Kohle zwi-
schen zwei Plattformen fihrt. Rennt
auf der Kohle nach links bis zu eini-
gen rotierenden Spitzen. Verfolgt die-
sen Pfad weiter bis zu einem Loch,
laBBt Euch hier nach links fallen. Nun
sollte ,Cheat Activated” erscheinen
und in Eurem Inventory ein ,Book of
Shadows” auftauchen. Hier konnt Ihr
einen Cheat, der sich ,| Like
Deadside Shotguns” nennt, akfivieren.
Mit dem Pad (nicht mit dem Stick!)
Bt er sich anschalten. Viel SpaB® mit
der Shotgun!

Flambierter Shadow
Man

Um Euren Shadow Man in einer Hiille
aus Flammen zu verstecken, mi3t |hr
das folgende tun: Zundchst bendtigt
lhr fir den Trick mindestens 100
Cadeaux, dann macht lhr Euch auf
den Weg in den letzten Raum vom
,Temple of Life” (Baton). Nun geht lhr
in den letzten kleinen Raum auf der
rechten Seite und drickt auf dem
Altar die Action-Taste. Shadow Man
bietet daraufhin Cadeaux im
Austausch fir ein Energie-Upgrade
an. Drickt noch einmal Action und
der Shadow Man erzéhlt Euch etwas
Uber Loa, das aus dem Altar
herausflie3t. Rennt aus dem Raum und
begebt Euch zum néchstgelegenen
Altar, um dort erneut Action zu
driicken. Wenn lhr alles richtig
gemacht habt, dann erscheint wieder
,Cheat Activated” und das mysteriése
,Book of Shadows” in Eurem Inventar.
Falls es nicht auf Anhieb funktioniert,
dann solltet |hr die Zahl Eurer Dark
Souls kontrollieren, ab 24 Stiick dijrfte
es keine Komplikationen geben.

Geléstes Mysterium
Wenn lhr Euch die Karte genau
anschaut, werdet |hr auf eine Tir
stof3en, die ,Mystery” heift und zehn
.Power Sections” bendtigt. Um sie zu
offnen, miifdt lhr alle 120 Seelen sam-
meln. Ihr erhaltet einen zweiten
Violator, der sich besonders bei der

Beseitigung von ,Llegion” als niitzlich
erweist. Mit beiden Violators schlagt
lhr so lange auf ihn ein, bis er ste-
henbleibt. Jetzt ist die Zeit gekom-
men, ihn mit der Deadside Gun end-
gultig zu ,finishen”.

Als Bloodshot spielen
Im dritten Gad Temple (Nager)
begebt |hr Euch in den Raum, wo lhr
mittels des riesigen Hammers den
Pfeiler umlegen miiB3t. Sobald der
Pfeiler liegt, betretet Ihr ihn und ach-
tet auf der rechten Seite auf einen
kleinen Raum. Mit einem gut getimten
Sprung kénnt Ihr ihn betreten und
,Cheat Activated” erscheint erneut.
Nun seid lhr in der Lage als
Bloodshot zu spielen.

Als Deadwing spielen
Sobald |hr die ,Playrooms” betrefet,
geht zu dem Raum mit dem Pool-
Tisch. Springt auf den Billardtisch und
der Cheat fiir Deadwing wird akti-
viert.

Wireframe Modus

Um in den Genuf3 dieses abgefahre-
nen Cheats zu kommen mift Ihr Euch
zur ,Mordant Street” in Queens
begeben und den obersten Stock
erklimmen. Betretet die einzige Tur
auf dem Stockwerk und geht nach
rechts. Wenn |hr um die Ecke kommt,
werdet lhr zwei seltsam aussehende
Bretter auf dem Boden entdecken.
Sobald lhr Gber sie driber gesprun-
gen seid, erscheint ,Cheat Activated”
und damit das Book of Shadows.

Stick Boy

Im Abschnitt mit den beiden blutigen
Wasserfallen im ersten ,Trial of the
Loa” (Temple of Fire) mif3t hr den
Raum mit den drei Voodoo-
Schwestern (,blue witch things”) und
eine grof3e Rampe finden. Nun ent-
ledigt lhr Euch der Schwestern und
rennt so schnell es geht die Rampe
nach oben, noch bevor der Knopf am
oberen Ende ganz nach rechts
schaut. Es sollte ein kleiner Pfad
erscheinen, den |hr mittels des
Gelanders zu erreichen versucht.
Wenn |hr alles richtig gemacht habt,

dann erscheint wieder ,Cheat
Activated” und lhr habt nun Stick Boy!

Als Deadsider spielen

Um mit Deadsider zu spielen, mift Ihr
den Teddybar benutzen, um die
Passage nach Asylum zu betreten. Ihr
werdet auf einer Briicke iber einem
See aus Lava wieder erscheinen. Mit -
dem Gesicht zur Tir laBt |hr Euch links
von der Briicke auf einen Trampelpfad
fallen. Verfolgt diesen Weg, bis Ihr
Uber eine dunkle Seele in einen Raum
mit vielen Flossen stolpert. Springt auf
die einzelnen Flossen, eine davon akti-
viert den Cheat fir Deadsider.

Als Duppie spielen

Im Stage ,Asylum: Undercity” mifit [hr
in die zweite Abteilung der weitlGufi-
gen Hohlenlandschaft gehen und nach
oben schauen. |hr seht eine Gesteins-
formation an der Decke, die wie ein U
aussieht. Gleich daneben befindet sich
eine Plattform mit einer Tir. In unmittel-
barer Nahe zur Plattform ragen kleine
Felsvorspringe aus der Wand. Sie
mift lhr benutzen, um in Richtung U
zu springen. Wenn lhr in die Ndhe
des Us kommt, wird der Cheat bereits
aktiviert und lhr kénnt nun als Skelett
Duppie Euver Glick versuchen.

Unsichtbar

Im dem Level, in dem es gilt Jack the
Ripper zu besiegen (,The Train
Station”), arbeitet lhr wie gewohnt
voran. Ungeféhr nach der Halfte
gelangt Ihr zu einer schwach blau
erleuchteten Halle. Geht ins
Badezimmer und |hr erhaltet den
Cheat ,Invisible Man”. Nun sieht man
nur noch die glihenden Augen, die
Knarre und die Maske. Coool!

Als Hund spielen

Im Gefdngnisstage befindet sich, kurz
vor dem Gefecht mit dem Lizard King,
eine Treppe, die beinahe komplett von
Metall verdeckt wird. Am Ende dieser
Stufen warten einige Zellen, von denen
nur die am weitesten entfernte fiir Euch
von Interesse ist. Hier bekommt hr den
Cheat, der es Euch erméglicht, als ein
Hund (auf seinen Hinterbeinen ste-
hend) zu spielen.




Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit
den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder.
Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel.

Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel
herausgefunden und uns freundlicherweise zur
Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich
noch weitere Codes, auch fiir US- und Japanimporte.
www.gbparadise.de

NHL 2000 PAL

Anzahl Tore linke Mannschaft

........................... 8004 7E62 00¢2¢

Anzahl Tore rechte Mannschaft

........................... 8004 7E06 0022

Riesenspieler (lustig!)

.......................... 8004 7EOO 0005

Unendlich Creation-Punkte

......................... 8009 535A 3C00

R/C Stunt Copfter
Unendlich Zeit im Training

........................... 8009 F144 22B7

Alle Trainingsibungen bestanden

.......................... 5000 0A02 0000
........................... 800C 3BAC FFFF

Einzelspielermodus und alle
Hubschrauber freigeschaltet

.......................... 5000 0502 0000
.......................... 800C 3894 0303
.800 C3BD ¢2¢2¢2
........................... 800C 3BDA ¢2¢¢2

Hohe Punkizahl

Amateur-Codes
Unendlich Treibstoff Schweben 1

.......................... D217 CB7E 0100
.......................... 8017 CB7E 0100

Unendlich Treibstoff Landung 1

.......................... D217 FDA2 0100
.......................... 8017 FDA2 0100

Unendlich Treibstoff Schiefien 1

.......................... D217 EEEA 0100
........................... 8017 EEEA 0100

Niedrige Rundenzeit

LMSEREAVSIL Dy et o E117 D480 0000
.......................... 3017 D480 0001

.......................... EOOC 42FC 0001
........................... 300C 42FC 0022

Zeit verlangert (Driicke Select)

........................... DOOB A74A FFFE
.......................... 8018 OOEO 1264

Unendlich Treibstoff Ziel 1

.......................... D218 0C26 0100
.......................... 8018 0C26 0100

Unendlich Treibstoff Schweben 2

.......................... D217 CB32 0100
.......................... 8017 CB32 0100

Unendlich Treibstoff Landung 2

.......................... D218 125A 0100

.......................... 8018 125A 0100
Zeit verlangert Slalom 2

(Driicke Select + Links)
........................... DOOB A74A FF7E
.......................... 8018 012C 1264
Unendlich Treibstoff Ziel 2
.......................... D218 3396 0100
.......................... 8018 3396 0100
Unendlich Treibstoff Schweben 3
.......................... D218 69F2 0100
........................... 8018 69F2 0100
Unendlich Treibstoff Landung 3
......................... D218 20CA 0100
......................... 8018 20CA 0100
Unendlich Treibstoff Slalom 3
.......................... D217 D8E6 0100
.......................... 8017 D8E6 0100
Zeit verlangert SchieBen 3

(Dricke Select + Rechts)
......................... DOOB A74A FFCE
.......................... 8012 ODIC 1264
Unendlich Treibstoff Ziel 3
.......................... D218 337E 0100
.......................... 8018 337E 0100
Unendlich Treibstoff Schweben 4
.......................... D218 6EQE 0100
........................... 8018 6EQE 0100
Unendlich Treibstoff Landung 4
.......................... D218 3FEA 0100
........................... 8018 3FEA 0100
Unendlich Treibstoff Slalom 4
........................... D217 EBE2 0100
........................... 8017 EBE2 0100
Zeit verlangert Schieflen 4

(Driicke Select + Unten)
.......................... DOOB A74A FFBE
.......................... 8017 ECCO 1264
Unendlich Treibstoff Ziel 4
.......................... D218 2462 0100
.......................... 8018 2462 0100
Unendlich Treibstoff Schweben 5
......................... D217 C4AA 0100
......................... 8017 C4AA 0100
Unendlich Treibstoff Landung 5
......................... D217 CCOE 0100
......................... 8017 CCOE 0100
Unendlich Treibstoff Slalom 5
.......................... D217 EC2E 0100
.......................... 8017 EC2E 0100
Unendlich Treibstoff Schiefen 3
.......................... DO18 35B2 0100
.......................... 8018 35B2 0100
Unendlich Treibstoff Ziel 5
......................... D218 4D3A 0100
.......................... 8018 4D3A 0100

CODES

Unendlich Treibstoff Bonus-Level
......................... D219 CA36 0100
........................ 8019 CA36 0100

Rally Cross PAL

Alle Strecken freigeschaltet (Note 1)

......................... 8005 7AEE 0114
Immer erster sein ..8006 70BO 0000
......................... 8006 70B4 0000
......................... 8004 0870 0000
......................... 8004 0872 0000
Extrawagen ......... 8005 6910 0014

Note 1: Nicht im Pro-Modus benutzen!

Starte in letzter Runde/Erster sein
GameBuster 2 oder hoher nétig
........................ C20D 69D4 0001
........................ 800D B18C 0000
Starte mit vielen Punkten
.......................... 800D B182 O0OE
Zeit bleibt bei 0...8003 1D7A 3C00
Unendlich Geld ..... 800C 2664 FFFF
Unendlich Versuche
.......................... 8006 DB58 3CO00
Alle Open Mountain- Strecken
.......................... 800D 6AFA OEO2
......................... 800D 6B0O0O 0305
Alle Super Snowcross - Strecken
......................... 800D 6BOE OAOC
Alle Sleds (GameBuster 2.2 oder
hoher)

......................... 5000 3701 0000
.......................... 300D 7439 0002

Star Wars Episode I - Die
dunkle Bedrohung PAL

Levelanwahl.......... EOOB 3F7B 0000
........................... 300B 3F7B 000¢
Unbesiegbar (alle Charaktere)
.......................... 300B 6E84 0001
Maximale Macht-Energie
.......................... 800B 87DC 1000
Alle Gegenstande

.......................... 5000 0302 0000
........................... 800B 80B2 FFFF
Zeit eingefroren

......................... 800B 45D6 0000
Cheat Meni offen (L1+L2 driicken)
......................... D008 7750 0005
.......................... 300B 3F20 0004
Unendlich Munition fir alle
.......................... 8004 E316 3C00
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Obi-Wan Kenobi Codes
Unendlich Lebensenergie
......................... 300B 89D0 0064

........................... 300B 89E4 0001
Unendlich Munition
.......................... 300B 89E8 0064
Leichter Repetierblaster mit unendlich
Munition

.......................... 300B 89EC 0064
Protonenraketenwerfer mit unendlich
Munition

........................... 300B 89F0 0064
Unendlich Thermaldetonatoren
........................... 300B 89F4 0064
Unendlich gunganische Energiekugeln
.......................... 300B 89F8 0064
Unendlich Blitzgranaten
.......................... 300B 89FC 0064
Unendlich Droidenparalysator -
Energie

.......................... 300B 8A04 0001
Schwerer Blaster R-65 mit unend-
lich Munition

...................... 300B 8A08 0064
Naboo-Blaster mit unendlich Munition
......................... 300B 8A0C 0064
Alle Waffen mit unendlich Munition
(ersetzt die vorigen Codes)

(nur fir GameBuster ab V2.2)
.......................... 5000 0AO4 O00A
........................... 300B 89E4 0001
Qui-Gon Jinn Codes

Unendlich Lebensenergie
.......................... 300B 8A1C 0064
Laserschwert ........ 300B 8A30 0001
Blastergewehr mit unendlich Munition
.......................... 300B 8A34 0064
Leichter Repetierblaster mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8A38 0064
Protonenraketenwerfer mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8A3C 0064
Unendlich Thermaldetonatoren
.......................... 300B 8A40 0064
Unendlich gunganische Energiekugeln
........................ <300B 8A44 0064
Unendlich Blitzgranaten
......................... 300B 8A48 0064
Unendlich Droidenparalysator -
Energie

.......................... 300B 8A50 0001
Schwerer Blaster R-65 mit unendlich

Munition

.......................... 300B 8A54 0064
Naboo-Blaster mit unendlich Munition
.......................... 300B 8A58 0064
Alle Waffen mit unendlich Munition
(ersetzt die vorigen Codes)

(nur fir GameBuster ab V2.2)
.......................... 5000 OAQ04 000A
.......................... 300B 8A30 0001
Captain Panaka Codes

Unendlich Lebensenergie
.......................... 300B 8A68 0064

.......................... 300B 8A7C 0001
Blastergewehr mit unendlich Munition
.......................... 300B 8A80 0064
Leichter Repetierblaster mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8A84 0064
Protonenraketenwerfer mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8A88 0064
Unendlich Thermaldetonatoren
.......................... 300B 8A8C 0064
Unendlich gunganische Energiekugeln
.......................... 300B 8A90 0064
Unendlich Blitzgranaten
.......................... 300B 8A94 0064
Unendlich Droidenparalysator-Energie
.......................... 300B 8A9C 0001
Schwerer Blaster R-65 mit unendlich
Munition

.......................... 300B BAAO 0064
Naboo Blastergewehr mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8AA4 0064
Alle Waffen mit unendlich Munition
(ersetzt die vorigen Codes)

(nur fir GameBuster ab V2.2)
.......................... 5000 0A04 000A
......................... 300A 8A7C 0001
Kénigin Amidala Codes

Unendlich Lebensenergie
.......................... 300B 8AB4 0064
Laserschwert........ 300B 8AC8 0001
Blastergewehr mit unendlich Munition
......................... 300B 8ACC 0064
Leichter Repetierblaster mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8ADO 0064
Protonenraketenwerfer mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8AD4 0064
Unendlich Thermaldetonatoren

.......................... 300B 8BAD8 0064
Unendlich gunganische Energiekugeln
......................... 300B 8ADC 0064
Unendlich Blitzgranaten
.......................... 300B BAEO 0064
Unendlich Droidenparalysator-Energie
.......................... 300B 8AE8 0001
Schwerer Blaster R-65 mit unendlich
Munition

.......................... 300B 8AEC 0064
Naboo-Blaster mit unendlich Munition
.......................... 300B 8AFO 0064
Alle Waffen mit unendlich Munition
(ersetzt die vorigen Codes)

(nur fir GameBuster ab V2.2)
.......................... 5000 0A04 0001
.......................... 300B 8AC8 0001

Digits zum Einsetzen bei Levelanwahl-Code
O - Station der Handelsférderation
1 - Sumpf von Naboo

2 - Otah Gunga

- Palastgarten von Theed

- Flucht aus Theed

- Mos Espa

- Arena von Mos Espa

- Begegnung in der Wiiste

- Coruscant

- Angriff auf Theed

A - Das letzte Gefecht

V=Rally Platinum

Unendlich Zeit

........................... 800E 7F40 0063
Konstante Rundenzeit
......................... 8002 13AC 0000
.......................... 8002 13AE 0000
Extra Geschwindigkeit
......................... 8002 767C 0000
.......................... 8002 767E 0000
Immer erster Platz (Note)
.......................... 8005 A550 0000
.......................... 8005 A552 0000
.......................... 8005 A558 0004
.......................... 8005 A55A 10E2
Alle Autos stoppen
.......................... 8002 OB5C 0000
........................... 8002 OB5E 0000

Note: Fiir den ersten Platz miiBt Ihr erst den Code
eingeben, dann das Rennen starten.

Sofort in das Hauptmenii wechseln, dann ein
Rennen zum Spielen auswiihlen
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Plaver’'s Guide

« Diese Komplettlésung bezieht sich auf die amerikanische Version von Dino Crisis. Einige Codes in dieser Fassung
unterscheiden sich von der der japanischen. Deshalb ist anzunehmen, dass dies auch bei der deutschen Version
geschehen wird. Die Fundorte der wichtigsten Codewérter sind jedoch vermerkt.
o Es sind nicht alle Gegner und Gegenstinde, wie Munition und Heilpakete, in der Losung angegeben. Ein biBBichen Spal3

mubB schlieBlich bleiben.

Marco Sporl

e Untersucht jede Leiche und verschiebt alle méglichen Regale und Kisten. Oft kommen so einige brauchbare

Gegenstdnde ans Licht.
e Lest alle Biicher, Zettel und Meldungen.

e Macht regen Gebrauch von der Méglichkeit, verschiedene Darts selbst herzustellen. Die gelben und roten Pfeile retten Euch
im spédteren Spielverlauf vieles an Lebensenergie.
e Die Lésung sollte mit beiden Spielmodi funktionieren. Der einzige Unterschied zwischen Normal und Easy ist Reginas

Startbewaffnung und die
Starke der Gegner.

. nimmt Gail den Schlissel
‘ aus dem Materiallager an
; sich. Folgt ihm durch
Raum A2 und A3, bis ihr
ihn bei einer Leiche seht.

Sprecht mit ihm und geht
dann in Raum 2. Am hin-
teren Ende sind zwei

Schalttafeln. Auf der zu
eurer Rechten ist die richti-
ge Farbkombination dar-
gestellt, die den Genera-
tor aktiviert. Diese muf3

beginnt in Raum
Al. Geht Richtung
Westen, um Gai
zu treffen. Betretet &

.....

......... Office
. Strategy Room

Raum 1. Nehm
hier den Schlisse
vom linken Regal.

VergeBt das Medkit nicht, nachdem ihr
das andere Regal verschoben habt.
Geht zuriick zur sudlichen Tir von
Raum Al. In einer kurzen Sequenz
meldet sich Rick, der euch bittet, den
Stromgenerator zu aktivieren. Danach

jetzt auf dem Panel vor
euch eingestellt werden
(die richtige Reihenfolge
ist Rechts - Mitte -
Rechts).  Nachdem
ihr die Hebel auf der
rechten Tafel herun-
tergedrickt  habt,
springt der Genera-
tor an. Beim Verlassen
des Raums hort ihr
plotzlich ~ ~ Schisse.
DrauBBen seht ihr, daf3
Gail verschwunden ist.
Ein Stick weiter werdet
ihr von einer grofien
Echse angegriffen.
Nehmt besser die Beine in die
Hand und bleibt erst wieder am Aus-
gangspunkt des Spiels in Raum Al ste-
hen. Hier meldet sich Rick wieder, der
kein Wort der Geschichte glaubt und
sagt, daB ihr ihn im Kontrollraum tref-

fen sollt. Das Ziel wird auch auf der
Ubersichtskarte markiert. Betretet Raum
3 und folgt dem Gang, bis ihr auf eine
Laserbarriere trefft. Noch kann diese
nicht ausgeschaltet werden, also muf3
ein kleiner Umweg Uber den Ver-
sorgungskanal iber euch in Kauf
genommen werden. Folgt dessen Ver-
lauf und verlaBt ihn bei der ersten Aus-
stiegsmoglichkeit wieder. Ihr solltet jetzt
in Raum 4 stehen. Geht ein Stick nach
Siden, dann etwas nach Westen und
betretet den Kontrollraum. Begebt euch
nach der Sequenz zum Save Game
Room auf dieser Ebene (er ist nordlich
von eurer momentanen Position). In die-

N
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sem drickt ihr zundchst den Schalter
neben der nérdlichen Tir, um die
Anleitung zur Entschlisselung der
DDK-Schldsser zu lesen. Nehmt die
DDK-H vom linken Regal. Im zweiten
Teil des Raumes liegt ein Toter am
Boden, neben dem die LEO-Medaille
liegt. Offnet den Panzerschrank mit
der Kombination 0426 (der Code
steht auf einer Notiz in Raum 6) und
entnehmt den Schlissel. Geht nun in
Raum 5 und tétet den Dino. Rick sollte
inzwischen eigentlich den Zugang zur
Kontrolle der Llasersperren freigege-
ben haben. Das erkennt man an den
vormals roten Lichtern neben den Bar-
rieren. Wenn diese Lichter grin sind,

LF—]

: Transmission Room
[ Raum2........... Commuaication Anteana Room

kénnen die Llaser abgeschaltet wer-
den. Nehmt in Raum 6 die DDK-H vom
Spind und geht dann in die Eingangs-
halle (Raum 7). Steigt die Treppe hoch
in den zweiten Stock. Tétet den Dino
in Raum 8 und geht weiter in Raum 9.
Nachdem ihr den Dino hier erledigt
habt, 6ffnet ihr anschlieBend den Safe
(die Nummer ist 8159, der Code steht
in dem Buch in Raum 29). Die Waf-
fenteile erweitern Eure normale Pistole
zu einer Glock 35. Eigentlich solltet ihr
jetzt beide Teile des DDK-H (ein Teil ist
die Codedisk, der andere die Keydisk)
in Euren Besitz haben. Mit diesem &ff-
net ihr nun die Tir zu Raum 10.

Der Code ist:
HBCEFAGDI

Der Schlissel ist:
BCFGI

Die Loésung ist:
HEAD

Betretet nun den Raum und schaut
euch die Sequenz an. Frither oder spé-
ter bricht ein Tyrannosaurus Rex durch
das Fenster, der erst den Wissen-
schaftler frif}t und euch dann als Nach-
schlag will. Bleibt am besten in der
Ecke stehen und gebt einige Schisse
auf ihn ab. Das bringt das Biest zwar
ganz sicher nicht um, nervt es aber
nach kurzem und es zieht sich zuriick.
Nehmt die DDK-N vom Regal. Steckt
die SOL-Medaille in den linken Schlitz
der kleinen roten Box neben dem Fen-
ster und die LEO-Medaille in
den rechten. Die richtige
Nummer ist 705037 (wenn
man das Wort SOL umdreht,
erhélt man die Zahl 705, bei
LEO 037; zusammen ergibt
das den Code). Schnappt
euch die L-Disk und geht
zuriick ins Erdgeschof. Geht
in Raum A4 und geht
zur Lleiche von Mark
Doyle. Lest die Notiz
und nehmt die DDK-N.
Begebt euch nun zur
Tor im Siden von

Raum 7. Offnet das

Schlof.

Code:
ABNDEFGH
ABWCDFGH
ABDFGHOM
ABDEFGHR

Schlissel:
ABDFGH

Losung:
NEWCOMER

Betretet Raum 11 und lest die Uber-
sichtskarte in der Mitte. Geht weiter in
Raum 12, schaltet die Laserbarriere
aus und totet die zwei Echsen. Weiter
geht's zu Raum 13. Lest den Schlissel
neben dem Whiteboard auf. Ein Dino
greift euch plétzlich an. Bearbeitet die
Tasten an euren Joypad, um das Vieh
abzuschitteln. Gail wird den Raum
betreten und das Biest erschiefen.
Nach der kurzen Sequenz fihrt uns
unsere Reise in Raum 14. Schlief3t die
Tir am Nordende auf und lest die
Notiz an der Pinwand. lhr kénnt das
Telefon hier dazu benutzen, um den
Pieper von Paul Baker anzurufen. Er ist
der tote Wissenschaftler in Raum 11.
Zurick im Kontrollraum gibt euch Rick
den Auftrag, die Energie fiir den Keller
wieder zu aktivieren. Geht zuriick in
Raum A1, von dort nach A5. Steigt
hier die Leiter hinab und geht zum
Panel mit dem blinkenden griinen Licht
im Westen. Entnehmt die Batterie und
steckt sie in die Schalttafel im Siden.
Die Kombination fir die Kontakte ist
Rechts - Mitte - Links - Rechts - Mitte -
Rechts. Schaltet jetzt den Generator
an. Rick meldet sich wieder iber Funk
und zitiert euch zuriick zum Kontroll-
raum. Dort angekommen erklart Gail,
dafB er etwas im Keller gesehen hat
und will der Sache nachgehen. Regina
wiederum empfdngt eine Nachricht
eines anderen Uberlebenden. Rick,
Gail und Regina haben eine kurze
Auseinandersetzung und dann steht
die erste Entscheidung des Spiels an.
Im Allgemeinen l&sst sich sagen, dass
Gails Methoden immer mit vielen




Research Weeting Room
(ias Experiment Room
Experiment Simulation Room
Save Game Room 1 .. Medical Room
Save Game foom 2. . Computer Room

What /will you do? Choose
theiidea you believe in.

» Gail’s idea: Search for
ii! ¢lues to find Dr. Kirk

{1 . Rick’s idea: Rescue your
comrade immediately.

Kampfen und Ricks Wege mit sehr viel
Hirnarbeit verbunden sind.

Méglichkeit A: Folgt Gail
VerlaBt den Raum und geht ein

Stick weiter stdlich die Stufen in das
erste Kellergescho® hinab. Ihr seid
jetzt in Raum 15. Begebt euch in den
Save Game Room auf dieser Ebene.
Nehmt die ID-Card vom Schreibtisch
und geht anschlieBend in Raum 16.
Dort trefft ihr auf Gail. Er hat jemanden
gesehen und verfolgt ihn, doch ein Tor
versperrt Regina den weiteren Weg.
Also muB3 sie eine Alternative finden,
die Uber den Aufzug im Erdgeschof’
fihrt. Geht in Raum 17, von dort wei-
ter Richtung Osten, deaktiviert die
Lasersperre und schlieBt die Tir zum
Generatorraum auf. Unser Weg fihrt
uns jetzt wieder ins Erdgeschof3, Raum
5. Schaltet die Barriere aus und betre-
tet Raum 18. Hier nehmt ihr die DDK-E
und die Fingerprint Machine. Jetzt mis-
st ihr Fingerabdruckdaten sammeln. Es
gibt zwei Méglichkeiten: entweder die
von Mark Doyle in Raum A4 oder die
von Paul Baker in Raum 11. Nachdem
ihr euch die Daten besorgt habt, muf3
in Raum 14 die ID-Card am Computer
umprogrammiert werden. Die richtige
Geheimnummer ist 57036 (steht auf
einer Notiz neben seiner Leiche) fir
die Fingerabdriicke von Doyle und
58104 (ist auf dem Zettel an der Pin-
wand vermerkt) fir die von Baker.
Geht weiter zum Raum A2, wo euch
Rick sagt, daf} Tom tot ist. Geht durch
die ostliche Tir und folgt dem Weg
Uber Raum Aé nach A7. Nehmt nach
der Sequenz eure Waffe wieder auf
und betretet Raum 19. Hier bringt ihr
die beiden Teile des DDK-L in Euren
Besitz. Im zweiten Teil dieses Raumes
ist eine Ubersichtskarte und eine Tir,
die euch in den Raum A8 fihrt. Weicht
den Flugsaurier aus, begebt euch in
Raum 20 und steigt dort die Leiter hi-
nab. Nachdem ihr das Ding vom
Boden aufgelesen habt, gilt es wieder
ein kleines Puzzle zu I8sen. In der Mit-
te des Raumes stehen sechs Schaltpul-
te. Fir die beschriebene Losung mufit
ihr euch so stellen, daB3 eine Dreierrei-
he links und eine rechts von euch steht.
Geht nun an die folgenden Pulte und
driickt den Knopf in der jeweiligen Farbe:

1. links unten, rot
2. rechts oben, rot
3. links mitte, grin
4, rechts mitte, grun
5. links oben, blau
6. rechts unten, blau

Wenn alles geklappt hat, sollte jetzt
eigentlich eine kurze Sequenz folgen.
Nach Verlassen des Raumes greift
euch ein Flugsaurier an. Bearbeitet
wieder schnell euver Joypad und
geniebt das Ende des Monsters.
Zurick in Raum A7 driickt ihr den gri-
nen Knopf, um den Aufzug in Gang zu
setzen. lhr seid jetzt in Raum 21, wo
ihr die Leiter hinauf steigt und den
Kran mit der Karte aus Raum 20 ein-
schaltet. Um den Weg freizumachen,
missen folgende Programme ausge-
fihrt werden:
1. hoch, runter, links, Haken
2. links, absetzen
3. hoch, Haken
4, Exit

Steigt die Leiter wieder hinab und
geht in Raum 17.

Méoglichkeit B: Folgt Rick

Geht zuriick in Raum A2 und von
dort Gber Raum A6 nach A7. Lest nach
der Sequenz eure Waffe wieder auf

[Large Size Elevator Passagenay
....Passageway to the Power Room
Passageway to the Heliport
~ flaum i9. ... Large Size Elevator Coatrol Room
Raum 26 ... flevator Power Room
~ Raum 30 .. Hangar
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letz-
terem
erhaltet ihr die
DDK-L, deren
zweiter Teil auf
dem Tisch liegt.
Im zweiten Teil
dieses Raumes
ist eine Uber-
sichtskarte  und
eine Tur, die euch
in Raum A8 fihrt.
Rennt in Raum 20
und steigt die Leiter
hinab. Nehmt die
Karte auf. In der Mitte
des Raumes stehen
sechs Schaltpulte. Fir

die beschriebene Lésung miiBt ihr euch
so stellen, dass eine Dreierreihe links
und eine rechts von euch steht. Geht
nun an die folgenden Pulte und driickt
den Knopf in der jeweiligen Farbe:
1. links unten, rot
2. rechts oben, rot
3. links mitte, griin
4. rechts mitte, griin
5. links oben, blau
6. rechts unten, blau

Wenn alles geklappt hat, sollte jetzt
eigentlich eine kurze Sequenz folgen.
Nach Verlassen des Raumes greift

~'mPlayer’s Guide

euch ein Flugsaurier an. Bearbei-
tet wieder schnell Euer Joypad
und geniest das Ende des Monsters.
Zurick in Raum A7 driickt ihr den gri-
nen Knopf, um den Aufzug in Gang zu
setzen. |hr seid jetzt in Raum 21, wo
ihr die Leiter hinauf steigt und den
Kran mit der Karte aus Raum 20 ein-
schaltet. Um den Weg freizumachen,
missen folgende Programme ausge-
fhrt werden:
1. hoch, runter, links, Haken
2. links, absetzen
3. hoch, Haken
4. Exit

Steigt die Leiter wieder hinab und
geht in Raum 17. VergeBt nicht Eure
Waffe wieder aufzunehmen, nachdem
euch der Dino angegriffen hat. Im Save
Game Room liegt die Leiche von Tom.
Geht wieder ins Erdgescho3, Raum 5.
Schaltet die Barriere aus und betretet
Raum 18. Hier nehmt ihr die DDK-E
und die Fingerprint Machine. Jetzt
miBt ihr Fingerabdruckdaten sam-
meln. Es gibt zwei Maglichkeiten: ent-
weder die von Mark Doyle in Raum
A4 oder die von Paul Baker in Raum
11. Nachdem ihr euch die Daten
besorgt habt, muB in Raum 14 die ID-
Card am Computer umprogrammiert
werden. Die richtige Geheimnummer
ist 57036 (steht auf einer Notiz neben
seiner Leiche) fir die Fingerabdriicke
von Doyle und 58104 (ist auf dem Zet-
tel an der Pinwand vermerk) fir die
von Baker.

Ab hier ist der Weg fir beide Ent-
scheidungen wieder gleich. Euver néich-
stes Ziel ist Raum 11. Mit der umpro-
grammierten ID-Card benutzt ihr den
linken Aufzug, der euch in Raum 16
bringt. Die DDK-L &ffnet das Schlof3
der nérdlichen Tir.

Code:

LFACBDOEGH
RFACTDOERY

Schlissel:
345678

Losung:
LABORATORY

Der folgende Weg ist gespickt mit
Sauriern. Geht in Raum 22, schaltet
die Laserbarriere aus, dann weiter
durch die Raume 23 und 24, Laser
deaktivieren und ab in Raum 25, wo
die DDK-E wartet. VerlaBBt den Raum vor-
erst wieder, schaltet die néchste Sperre
ab und betretet den Save Game Room
2. Im roten Werkzeugkasten ist ein
Schraubenzieher. Der Code 7248
(gibt's in Raum 25) aktiviert den Com-
puter neben dem gelben Buch. Jetzt ist
der Weg zu Raum 27 frei. Hier muB
der Wissenschaftler in der Gaskammer
gerettet werden. Je nach der Farbe des
Gases im Raum muB das passende
Gegenmittel  benutzt werden. Rot
gegen grin, blau gegen orange und
grun gegen violett. Die richtige Kombi-
nation ist demnach Mitte - Links -
Rechts. In der Kammer gibt euch der
Gerettete die 3695-Card. Nachdem er
gestorben ist (nicht, wenn er durch
Gas ums Leben kommt), kénnt ihr ihm
noch einen kleinen Schlissel abneh-
men. Dieser ist fir einen der kleinen
Erste-Hilfe-Kasten im Save Game Room
im ersten Kellergeschoss  (Medical
Room) gedacht. Beim Verlassen des
Raumes greift euch ein Dino an. Nach-
dem er abgeschittelt ist, sperrt ihr ihn
die Gaskammer ein. Je nach innerer
Einstellung kénnt ihr einfach weiterge-
hen oder aber auch die Ventile wieder
aufdrehen... Zurick in Raum 23
benutzt ihr die 3695-Card am Compu-
ter auf der linken Seite. Logischerweise
ist die richtige Codenummer 3695. Im
nun folgenden Ratsel missen zwei Bil-
der angeglichen werden. Wenn wir
annehmen, daf3 die unterste Auswahl-
méglichkeit des ,Stapels” mit 1 num-
meriert ist und die obere mit 7, dann
ist die richtige Kombination zweimal
,2", einmal ,3" und einmal ,5”. Off-
net nun das Fach mit dem griinen Licht
mit der 3695-Card, um die LDisk zu
erhalten. Geht zuriick zum Save Game
Room 2. An der Nordwand ist ein Com-
puter mit zwei Schaltern. Steckt die L-Disk




in den linken Schalter und ruft Gail zur
Hilfe.

Dekodiert den Code an der dahinter-
liegenden Tor.

Code:
THE
THIRDEFNFE
BALLON
HIRORRSGSY

Schlissel:
1234579

Lésung:
ENERGY

Geht in Raum 27 und aktiviert die
Schalttafel am Tisch in der Mitte. Die
Kombination ist Gamma - Beta - Alpha.
VerlaBt den Raum wieder und offnet
mit dem Schraubenzieher den Schalt-
kasten. Um das Ratsel zu 16sen, geht
ihr wie folgt vor. Dreht das rechte
Stiick einmal nach rechts und legt es
ab. Das linke Stick legt ihr unverdan-
dert auf den Stapel. Zuletzt wird das
mittlere  Stick einmal nach rechts
gedreht und abgelegt. Nach der fol-
genden Sequenz steht wieder eine Ent-
scheidung an.

Méglichkeit A:
Stimm¢t Gail zv
Gails Dinosafari fuhrt von hier Gber
die Raume 24, 23, 22, 16 und 17 in
Raum 21.

Méoglichkeit B:
Stimm#t Rick zv

Geht an den Computer in Raum 27.
Die gezeigten Schlissel sind zufdllig
generiert. Schreibt sie euch am besten
auf ein Stiick Papier, denn ihr habt nur
zwei Chancen, um das Ratsel zu
l6sen. Steigt anschlieBend die Leiter

hinab.

Unabhdngig vom gewdhlten Weg
trefft ihr jetzt auf Dr. Kirk und Gail. lhr
bekommt eine ID-Card, die euch die
Fahrstuhltir im Control Room 1F offnet.
Dieser fihrt in Raum 28. In der Kiste
neben der westlichen Tir ist eine
Zugangskarte fir die Satellitenanten-
ne. Begebt euch Uber das Gebiet A9
in den Raum 28. Aktiviert mit der gera-
de gefundenen Card die Antenne.
Wenn ihr den Raum wieder verlaf3t,
trefft ihr auf einen alten Bekannten.
Lauft ans andere Ende des Gebietes,
stellt Euch dort in die Ecke und gebt
einige Schiisse ab. Nach einer Weile
entkommt ihr automatisch. Jetzt fihrt
euch ever Weg zum Hubschrauberlan-
deplatz. Dazu mift ihr euch Uber
Raum A4 und A10 zu Raum 30 vor-
kémpfen. Hier versperren einige Kisten
den Weg. Bei den ersten beiden Hin-
dernissen muf3 die untere Kiste nach
hinten geschoben werden, um zu finf
weiteren zu gelangen. |hr miBtet jetzt
vor zwei anderen Kisten stehen
und ein Stiick weiter rechts noch
drei weitere sehen. Verschiebt
zundchst die obere der beiden
ersten nach rechts und ansch-
lieBend die darunterliegende
nach unten. Nun muf} die untere
der drei letzten Kisten nach
rechts und die mittlere nach

oben geschoben werden, um den Weg
zum Ausgang freizugeben. Verlaft die
Halle und genieBt das FMV. Weicht
dem T-Rex eine Zeitlang einfach nur
aus. Es davert eine Weile, bis Rick die
Tur in der Nordostecke offnen kann.
Euer Weg fishrt euch in Raum 31. Geht
in Raum 32, nehmt die Zugangskarte
neben der Leiche an Euch und lest auf
jeden Fall die Notiz. Begebt euch
anschlieBBend in Raum 33 und von dort
in Raum 34. Hier mift ihr die Batterie
aus der Schalttafel entfernen und sie
zu Rick bringen. Lauft nun in den Save
Game Room und nehmt die Zugangs-
karten B3-l und B3-l. Weiter geht's
uber Raum 35 in Raum 36, wo die
noch fehlende Zugangskarte B3Il
liegt. Wieder zurick in Raum 35 steigt
ihr die zwei Leitern hinauf und aktiviert
den Kran mit Karte B3-l. Um den Wae
zu der leiche freizumachen, sind fOF
gende Programme nétig.

1. rechts, Haken

2. links, absetzen

3. hoch, Haken

4, absetzen

5. rechts, hoch, Haken

6. hoch, runter, absetzen

7. rechts, hoch, runter, Haken
8. Exit

Steigt die Leitern wieder hinab,
geht zur Leiche und nehmt die DDK-W.
Uber Raum 37 und 38 (hier gibt es
eine Ubersichtskarte) geht ihr in Raum
39. Steigt die Treppen hoch ins zweite
Kellergeschoss und betretet den Save
Game Room. Im zweiten Teil des
Raumes liegt die B2-l und die DDK-S.
Der Alarm kann am Computer abge-
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schaltet werden. Verlasst diese Ortlich-
keit durch die &stliche Tir und geht
weiter durch Raum 43 in Raum 59.
Nach einigen kleineren Schwierigkei-
ten konnt ihr die Level-C-Card an euch
nehmen. In Raum 40 liegt die DDK-W.
Gail wartet in Raum 41 auf euch. Geht
zuriick in das dritte Kellergeschoss und
dort in Raum 38, wo ihr die Sidtir &ff-
net.
Code:
WBADTHEIRC
DDDHW
CBCGA
FGHIY
Schlissel:

2346789
Losung:
WATERWAY

Hinter der Tur ist der Save
Game Room 2. Bring nach der
Sequenz die B2l in Euren Besitz,
begebt Euch in Raum 42 und néhert
euch dem Aufzug. Nach dieser Zwi-
schensequenz mift ihr die Batterie aus
der Schalttafel nehmen und in Raum
34 gehen. Hier folgt wieder das altbe-
kannte Generatorspiel. Steckt die Bat-
terie in die vordere Schalttafel, bringt
die Kontakte in die richtige Reihenfol-
ge (Kombination: A - C - D) und akti-
viert den Generator am linken Panel.
Jetzt kénnt ihr den groflen Aufzug
betreten und dort die DDK-D und die
Zugangskarte zum Hafen auflesen.
Zurick im Save Game Room 2 nehmt
ihr die DDK-S und geht anschlieBend
in den Speicherraum auf der zweiten
Kellerebene, um dort die Tir im Osten
aufzuschlieBen.

Code:
SATURDAY
BABY
NILLGHIT
ZFEVER

Schlissel:
25679

Losung:
STABILIZER

Bevor ihr den Raum wieder verlaft,
wartet noch eine andere Aufgabe. Im
zweiten Teil des Raumes ist an der
Wand ein Computer mit zwei Schal-
tern. Benutzt die B2 am linken und
die B2l am rechten. Aktiviert den
Computer mit dem Zugangscode
0392. Ein Puzzle dhnlicher Art hatten
wir schon mal. Die Numerierung ist
wie beim ersten Ratsel. Der linke Sta-
pel wird wie folgt sortiert:

1. zweimal ,,2”
2. einmal ,3“
3. einmal ,,4”
4. zweimal ,,3”
5. zweimal ,, 4"
Am rechten Stapel:
1. zweimal ,, 1
2. zweimal ,,2“
3. einmal ,,5”
4, einmal ,,4”
5. zweimal ,3”
6. zweimal ,,4”

Jetzt missten bei beiden Stapeln
alle Bausteine unten sein. Nun missen
nur noch die weiflen Steine auf die
roten gestapelt werden und das Ratsel
ist gelost. VerlaBt den Save Game
Room und lauft durch Raum 43. Deak-
tiviert die Sperre und betretet Raum
44. Nehmt die DDK-D und &ffnet den
Safe (Code: 1281, Notiz neben der
Leiche in Raum 48). In Raum 43 deko-
diert ihr das Schlof3 an der Sidtir.

Code:
04 15 03
20 1518
06 11 09
1811 07

Schlussel:

GF

Losung:
DOCTORKIRK

Betretet Raum 45, benutzt die B2-ll
am grinen Schalter und die B2-l am
nachsten. In Raum 46 fahrt ihr mit dem
Schalter an der Nordwand die Briicke

Passageway fo the Experiment Area
Experiment Room Hall E=

aus. Weiter in Raum 47 geht ihr die
Stufen hinab, nehmt die Level-B-Card
an euch, steigt die Stufen wieder hoch
und betretet Raum 48. Schaut euch die
Ubersichtskarte an und untersucht das
Panel an der Ostwand. Dreht das mitt-
lere Stiick einmal nach links und legt es
ab. Danach folgt das unveranderte
rechte Teil. Nach einer einmaligen
Linksdrehung wandert das linke Teil-
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stick auf den Stapel und das Ratsel ist
gelost. Zuriick in Raum 47 mift ihr
den Computer nérdlich von euch akti-
vieren. Geht wieder in Raum 48 und
untersucht die frische Leiche. Neben
der Toten ist ein kleiner Schaltkasten,
auf dem ein blutiger Handabdruck ist.
Schnappt euch diese Fingerabdricke
mit der Fingerprint Machine. Durch
Raum 49 gelangt ihr in Dr. Kirks Pri-
vatlabor  (Raum 50). Nach der
Sequenz befindet sich die Level-A-Card
in eurem Besitz. Die ndchste Entschei-
dung ist fallig.

Méglichkeit A:
Stimm#t Gail zv

Gails ndchste Dinojagd. Begebt
euch in Raum 47, fahrt mit dem Fahr-
stuhl und geht weiter zu Raum 51. Dort
angekommen betretet ihr im zweiten
Teil des Raumes den Aufzug und nehmt
den Stabilizer und den Initializer.

Méglichkeit B:
Stimm#t Rick zv

Wenn ihr Ricks Meinung seid, erhal-
tet ihr von ihm eine Diskette. Geht in
Raum 43 und offnet die Level-A-Tir.
Benutzt die Diskette am Computer. Den
richtigen Code erfahrt ihr, wenn ihr
das Regal verschiebt und den dahin-
terliegenden Knopf drickt. Um die
Sache einfacher zu machen: die richti-
ge Nummer ist 367204. Schnappt
euch anschlieBend die beiden Teile. In
Raum 40 aktiviert ihr den Computer an
der Ostwand mit der Diskette und den
Code 0367 und erhaltet so das ndach-
ste Bauteil. An der Sidwand muf3t ihr

die selbe Prozedur anwenden (Code:
0204) und bekommt hier noch zwei
weitere Sticke. Die beiden Codewér-
ter erhdlt man, wenn man den allge-
meinen Zugangscode 367204 teilt
und vor jedes Teilstick eine O hdngt.
Zurick in Raum 44 offnet ihr die Level-
ATir. Benutzt die
Diskefte mit dem
,Glasschrank” in
der  Siidwestecke
und nehmt euch
das letzte Bauteil.

Moglichkeit A: Stimmf Gail
zu (Dr. Kirk wird gefasst,
Gail stirbt)

Abhdngig von Euren letzten Ent-
scheidungen mufBt ihr zu

Raum
44 NG : ':_ ! _!!

Schaltet jetzt den
Computer nérdlich
von euch an. Nach
einem simplen Puzz-
le erhaltet ihr den
zusammengebauten

Stabilizer und Initali-
zer.

Der folgende

Weg gilt wieder fir
beide Entscheidun-
gen. Begebt euch
zurick zum Save Game

Room auf der zweiten Kellerebene, um
die ID-Card am Computer mit der Lei-
che umzuprogrammieren. Der
Zugangscode st 31415 (Code von Dr.
Kirk, findet man in Raum 48). In Raum
47 aktiviert ihr den Computer vor der
Sudtir. Uber der Briicke in Raum 46
driickt ihr den grinen Knopf und setzt
den Stabilizer ein. Geht zu den beiden
Turen an der Ostwand, lauft von dort
nach Siden und fahrt mit dem Fahr-
stuhl nach- unten. Folgt einfach den
Weg, bis ihr einen weiteren grinen
Schalter seht. Driickt diesen und setzt
den Initializer ein. Etwas weiter west-
lich ist ein Compt“er, den ihr einschal-
ten mifdt. Geht zuriick, fahrt mit dem
Fahrstuhl wieder hoch, geht Uber die
Briicke und aktiviert den Computer.

Die nun folgende letzte Entschei-
dung im Spiel bestimmt, welche der
Endsequenzen ihr sehen werdet.

Save Game Room 1 .. Control Room B3
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oder 51 (die genaue Position wird im
Spiel auf der Karte markiert). Weiter
geht's Uber Raum 53 und 54 zum
Hovercraft (Raum 55). VerlaBt das
Boot, um einige Schisse (vorzugswei-
se mit dem Granatwerfer) auf euren
Verfolger abzugeben. Nach einer kur-

zen Zeit konnt ihr euch die Abschluf-
sequenz ansehen.

Méglichkeit B: Stimm# Rick
zvu (Dr. Kirk entkommt, Gail
vberlebt)

Geht zum Hovercraft (Raum 55)
und steigt die Stufen hinab. Den Kani-
ster fullt ihr an den Behdltern in der
Stdostecke von Raum 54 und bringt
den Kraftstoff zuriick zu Rick. Vergefit
die Munition nicht und verlaBt den
Raum wieder. Der TRex ist kein groBes
Problem. Bleibt einfach immer in Bewe-
gung und lauft vor ihm her. Sobald das
Wort ,Fire” erscheint, schickt ihr eini-
ge Granaten in seine Richtung und
lauft dann schnell weiter. Nach fiinf bis
sechs Schissen ist das Spiel vorbei
und ihr kénnt das FMV geniefien.

Es gibt noch eine dritte Endse-
quenz in Dino Crisis (Dr. Kirk
gefafit, Gail Gberlebt).

Diese ssht ihr, wenn ihr folgender-
mafen vorgeht.

Wenn ihr Gail zugestimmt habt,
geht nicht gleich zum markierten
Gebiet, sondern erst in Raum 57. Es
gibt drei Wege dorthin. Der einfachste
davon fishrt Gber Raum 38, 39 (geht

durch die Level-ATir) und 56. Geht
auf den Helikopter zu und lauft erst
letzt zur rot markierten Stelle. Nach
der Sequenz fahrt ihr mit dem ,Trans-
portschlitten” und schieBt einige Gra-
naten auf Euren Verfolger. Das war's.

Wenn |hr Rick zugestimmt habt,
geht nicht zum markierten Gebiet, son-
dern benutzt den Tracer, um Dr. Kirk
zu lokalisieren. Er ist in Raum 57. Es
gibt drei Wege dorthin. Der einfachste
davon fihrt Gber Raum 38, 39 (geht
durch die Level-A-Tir) und 56. In Raum
57 seht ihr Dr. Kirk, der versucht mit
dem Helikopter zu entkommen. Nach
einer Sequenz verlaf3t ihr den Raum
und kémpft zum letzten Mal gegen
den T-Rex. Nach drei bis finf Schijssen
ist alles vorbei.

Folgende Boni kénnen in
Dino Crisis ergattert werden:

* Army & Battle Costume: Spielt
das Spiel unter 8 Stunden
durch

* Ancient Costume: Spielt das
Spiel ein zweites mal unter 8
Stunden durch

* Unendlich Granaten: Erspielt
alle drei Endings

* Operation Wipe Out: Beendet
das Spiel unter 4 Stunden

Operation Wipe Out

In diesem Minigame konnt ihr nicht
speichern und habt keinen Zutritt auf
die Kartenfunktion. Wir geben euch
nur die jeweiligen Rdume an und wie
viele Dinos dort warten.

Ziele:

Der Weg beginnt in Raum 15(0)
und geht weiter Gber 16(2), 17(1),

22(2), 23(2), 24(2), 25(0), 26(1).
Geht zurick in Raum 15 und steigt die
Treppe hinab.

- Zeitlimit:

Ziele:

Der Weg beginnt in Raum 58(1)
und geht weiter Gber Save(0), 43(0),
59(2), 40(1), 41(1), 45(1). Geht
zuriick in Raum 58 und steigt die Trep-
pe hinab.

Zeitlimit:
Ziele: a
Schauplatz

Der Weg beginnt in Raum 39(2)
und geht weiter Gber 38(0), 37(2),
42(0), Save(0), 35(2), 36(1). Geht
zuriick in Raum 39 und steigt die Trep-
pe hoch.
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Eine rauhe Sportart: So kann es schon einmal
geschehen, daf ein Spieler durch die Bandenschei-

N be in die Zuschauermenge befordert wird. Faust-

kiimpfe sind ebenfalls an der Tagesordnung.

Auch wenn Radical Entertainments
NHL Powerplay (‘96) im Juni ‘97 den
Weg fiir Polygoncharaktere in Eis-
hockeysimulationen ebnete, so schlitter-
ten die Kufencracks seinerzeit doch
relativ langsam Uber das Eis. Die 989
Studios und EA Sports zogen sehr bald
nach und Uberfligelten die Powerplay-
Reihe nicht nur, was die Anzahl der
Polygone betrifft, sondern vor allem in
der Spielgeschwindigkeit. Das Sequel
NHL Powerplay ‘98 war zwar ebenfalls
hervorragend spielbar, aber in techni-
scher Hinsicht bereits nicht mehr up to
date.

Nach 1 1/2jghriger Ruhepause mel-
den sich die Kanadier nun mit NHL
Championship 2000 fir Fox Sports
Interactive zuriick. Nur ist auch diese
Inkarnation nicht viel schneller gewor-
den. Zum Vergleich: In NHL Face Off
‘99 laBt sich die Spielgeschwindigkeit
inzwischen fast stufenlos den eigenen
Bedirfnissen anpassen. Die etwas
langsamere Gangart erlaubt es einem
zwar, Spielziige vorausschavend aufzu-
bauen, was aber nicht unbedingt in der
Natur des Eishockeysports liegt.

In grafischer Hinsicht hat NHL
Championship 2000 mit Gberarbeiteten
Motion  Capturing-Animationsphasen
und detaillierteren Texturen aber enorm

In der Nahaufnahme liBt sich auf dem Eishockey-
schliger des Goalies sogar der , Radical“-Schrift-
2ug erkennen, aber auch avs einer weiten Distanz
heraus wirken die Kufencracks sehr realititsnah.

zugelegt. Selbst auf weiter Entfernung
wirken die Spieler noch erstaunlich rea-
litgtsnah. Auf den Trikots der Spieler
lassen sich deren Namen und Num-
mern eindeutig zuordnen. Noch dazu
tragen die beiden Fox Sports Net-Kom-
mentatoren John Davidson und Kenny
Albert mit lockeren Sprischen das tbri-
ge zu der durchaus gelungenen Atmos-
phére bei. Nur die Front End-Screens
fallen wie bereits in NBA Basketball
2000 etwas spartanisch aus.

Die umfassenden Managementop-
tionen, die bereits die beiden Vorgéan-
ger auszeichneten, sind natirlich wie-
der mit vertreten. Gerade die Vielzahl
an Angriffs-, Powerplay-, Verteidi-
gungs- und Pendalty Killing-Strategien
sind hier als sehr lobenswert zu erwah-
nen, aber auch das Roster Management
mit Optionen wie Spieler erstellen, Han-
deln und einer Free Agent-Liste. Natir-

* eingdngig spielbar
e saubere und GulBerst
detaillierte Engine

* umfassende Management-
opfionen

* gute (amerikanische)
Kommentatoren

* niedrige Spielge-
schwindigkeit
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Die etwas langsamere Gangart erlaubt es einem,
Spielziige voravsschavend aufzubaven.

lich befinden sich in NHL Championship
2000 samtliche Teams der US-Profiliga,
aber auch 18 internationale Mann-
schaften, darunter 2 All Star-Teams. Fir
einen unkomplizierten Einstieg em-
pliehlt sich der Arcade-Modus. Eis-
hockeyfans wdhlen den Menipunkt
Simulation an oder é@ndern das Regel-
werk kurzerhand selbst ab.

P Die Steverung ist intuitiv wie eh und
je. Innerhalb kiirzester Zeit lassen sich
die schénsten Spielmanéver ausfihren,
was sich natiirlich auch auf die Spielge-
schwindigkeit zuriickfihren léf3t. Die
CPU-Kufencracks erweisen sich in den
beiden hoheren Schwierigkeitsstufen
sogar als ausgesprochen spielstark und
die Kamerafiihrung ist insbesondere in
der Classic-Variante sehr gut gelungen.
Es stehen einem sogar insgesamt sechs
Perspektiven zur Auswahl, die sich
noch dazu manuell nachjustieren las-
sen. Fir Eishockeyfans, denen Uber-
sichtlichkeit wichtiger ist als ein hekti-
sches Gameplay, ist NHL Champion-
ship 2000 eine gute Wahl.
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Wrestling-Simulation
Electronic Arts
Entwickler Kodiak Interactive
Testmuster nlay PLAYSTATION
Preis ca. 99,-DM |
Erhaltlich ab November |

Hersteller
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Auf dem Sektor der Wrestling-Spiele
gab es in letzter Zeit ein leichtes Geran-
gel um die verschiedenen gewinnver-
sprechenden Lizenzen. Acclaims Ver-
trag fir die Rechte an der WWF verliert
gegen Ende dieses Jahres seine Giiltig-
keit und auch THQ (bisher fir Umset-
zungen aus der WCW verantwortlich)
muBite sich um eine neve Wrestling-
Lizenz kiimmern. So sicherte sich THQ
kurzerhand die WWF-Lizenz fir das
néchste Jahr und Electronic Arts
schnappte sich die frei gewordenen

RANDY SAVAGE HAS DEFEATED DIAMOND DALLAS PAGE
BY PINFALL
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Es gibt zwar einen Player-Editor, eine derart
grofle Meniivielfalt wie in WWF Attitude diirft
Ihr hier allerdings nicht erwarten.

Rechte an der WCW. Das erste Werk
aus dem Hause Electronic Arts, das auf
dieser frisch erworbenen Lizenz basiert,
heif3t WCW Mayhem, das uns fiir diese
Ausgabe zum finalen Test vorlag.

Auch in der Welt der WCW hat es
in den vergangenen Tagen und Wochen
einige Turbulenzen gegeben. Der uns
allen wohl bekannte Altmeister des
Wrestlingsports Hollywood Hogan, frisher
auch als Hulk Hogan bekannt, ist never
Heavyweight-Champion der WCW und
Ric Flair wurde in seinem bisherigen
Posten als Président der WCW von kei-
nem geringeren als Sting abgelést.

Nachdem die WCW iber viele Jah-
re hinweg im Schatten der WWF stand,
sind die Geschehnisse und Kampfe rund
um diese Liga nun mindestens genauso
interessant, spannend und actiongela-
den wie die Shows der World Wrestling
Federation und erfreuen sich dank der
Fernsehiibertagungen des DSF eines
ghnlich hohen Bekanntheitsgrades. Die-
se Entwicklung 1&Bt sich in groben
Zigen auch bei den PlayStation-Adap-
tionen erkennen. Wahrend die bisher
erschienen Titel aufgrund ihrer man-
gelnden Qualitét kaum zu tberzeugen
wulBten, taten die Entwickler von Kodiak
Interactive einen Schritt in die richtige
Richtung und stellten eine grundsolide,
wenn auch arcade-lastige Wrestling-
Simulation auf die Beine.

Die Kampferschar in WCW May-
hem besteht insgesamt aus iber 50 Ath-
leten und ist in mehrere, auch in der

G | BIGPOPPAPUMP DOUBLE *A°

Realitét existierende Gruppierungen
unterteilt. Zu den Hauptakteuren zéhlen
Stars wie Sting, ,Macho Man” Randy
Savage, Booker-T, Wrath, Barry Wind-
ham und natirlich auch Goldberg.
Unter den Splittergruppen nWo Black
and White, nWo Wolfpac und den Hor-
semen finden sich so bekannte Namen
wie Ric Flair, Dean Malenko, Steve Mc
Michael, Horace Hogan, Lex Luger, Dis-
co Inferno und Scott ,Big Poppa Pump”
Steiner. Hinzu kommen noch die Sport-

- ler der Abteilung ,Cruiserweight” wie

beispielweise Rey Mysterio jr., Psychosis
oder Chris Jericho und die Abteilung
,Hardcore”, hinter der sich neben
Raven, Saturn und Kanyon zundchst nur
versteckte Charaktere befinden. Uber
entsprechende Erfolge wahrend des
Spiels lassen sich allerdings noch eine
Menge anderer Stars wie Bam Bam
Bigelow, Jimmy Hart, Sonny Onoo oder
der Referee ,Mean” Gene Okerlund
freispielen und in den Ring schicken.
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Aufgrund dieser immens grofBen Zahl

an wdhlbaren Muskelm@nnern wird %
wohl jeder noch so eingefleischte | U 2 POINTS LEFT
WCW-Freak sein personliches Idol vor- b ’[W?j":ﬁ—— .
finden. & g*‘?.i“ |MT=T\E1"'__""'"'—:"“—“‘ '

T

Der Hauptunterschied von WCW i -'i SPEED T € :
Mayhem zu anderen Wrestling-Spielen [ i “QUICKNESS - ,lr—.— AR LU L B
liegt in der Maglichkeit, den Ring ver- i NERIAL < CoRPRTT

lassen zu konnen und sich sodann in b t MATABILITY P oty Aktionen vom obersten Seil.
einem von insgesamt 13 Auflenberei- {8 ‘
chen wie etwa dem Parkplatz vor der SIS 7 e duldige Spieler, die, ohne jegliche Ein-
Halle, dem Ticket-Verkaufsraum, der N— . stellungen vorzunehmen, direkt mit dem
Umkleide, der Toilette oder dem Erste- Gegner konfrontiert werden wollen.
Hilfe-Raum ungestdrt weiterzupriigeln. zichtet. Ansonsten sind s@mtliche Tasten Hier ist lediglich der Schwierigkeitsgrad
Diese Areale sind, wie auch der Bereich sinnvoll mit den verschiedensten Funk- (Easy, Medium oder Hard) und der
um den Ring herum mit den verschie- tionen belegt. Dreieck-, Kreis- und X- gewinschte Kéampfer auszuwdhlen -
densten niitzlichen Obijekten ausstaf- Taste dienen zum Austeilen verschiede- schon steht lhr einem per Zufallsgenera-
fiert, die sich hervorragend dazu ver- ner Tritte und Schlége und durch Betéti-
wenden lassen, den Opponenten gna- gen des Quadrat-Buttons kann der
denlos zu  malirdtieren.  Mit Gegner festgehalten und dann gewor- = EEESSSRSSSSHIREEENS ey i
Klappstihlen, Baseballschldgern, Stahl- fen werden. Selbstverstandlich konnt |hr S s T 5 R
gittern und Elektroschockern macht den Mitstreiter auch attackieren, wenn M t 2L y
Wrestling gleich doppelt so viel Spaf3! dieser am Boden liegt und besonders nle d "’h T pen
Hin und wieder ,versteckt” sich in die- spektakulére Aktionen vom oberen Seil L I
sen Arealen auflerhalb der Halle ein cﬁ:sfﬁhren. Samtliche anderen Moves ““ (Jhﬂrb I
weiterer Kémpfer, der Euch sowohl wie das Blocken oder Sprinten wurden Slﬂg'es
freundlich als auch feindlich gesinnt auf die Schultertasten gelegt. Anstelle | Das Standard-Match - zwei Oppunenfen kampfen
sein kann - Uberraschungen sind also einer Energieleiste fir Gesundheit oder o biszum billeren Ende.
garantiert. Ausdaver integrierte man in WCW i i
Gestevert werden die muskelbe- Mayhem ein sogenanntes Momentum- i Eﬁﬂdl‘ e 2
o : : . g ol EiniWettstreiter muB sich gegen zwei verbundete
packten  Ringkémpfer in  WCW Meter. Diese Anzeige pendelt sténdig B Athleten behaupten.
Mayhem ausschlieBlich mit dem digita- zwischen den beiden Rivalen hin und B
len Steverkreuz, auf eine analoge Lenk- her - und zwar immer zu Gunsten des- S Trianpgle
méglichkeit wurde seitens der Entwick- jenigen, der gerade die besseren Aktio- 8 Hierfreten ebenfalls drei Kampfer an - jeder gegen
ler leider wieder einmal génzlich ver- nen zeigt oder es versteht, das tobende 'ﬁde" Wer den ersfen Pin erzielf, beendet das
: i uuh und smgl, ................................................
Publikum durch angeberisches Posen TN
auf seine Seite zu ziehen. Werdet lhr R - Wuy [Iaﬂl'
némlich von den Zuschauern mit Buh- 1§ Vier Wrestler - keine Gnade. Wer. gepinnt wird,
Rufen bedacht, sinkt die Anzeige auf 4 mf dnlen’!img verlassen. Sieger ist der ,lasf man
Eurer Seite, feuern sie Euch an, so klet- 2 stunﬂmg .......................................................
tert auch das Momentum-Meter in die BattleRoyal
Héhe. Sobald die Anzeige Vollaus- o Beim Butlie'Rdyu! versuchien zwei bis vier Sporfler,
schlag erreicht hat, kénnt Ihr den Anta- 8  die Mitstreiter iber das oherste Seil aus dem Ring
gonisten mit einem speziellen Finishing- -8 zu befordern. Berihrt ein Kampfer den Boden, so

Move auf die Bretter donnern und den sr.heldeteruus .................................................

Kampf beenden. Tag yeam
e o = In punkto Spielmodi stehen Euch der Ein Fight zwei gegen zwei, wobei sich immer nur ein
3| ANARAR ' - Quickstart, das Main Event und der Wrestler pro Team im Ring befindet und der andere

\ 50 2608 @ DUNCUN.R
. - ¥ durch Abklatsch Einsatz kommt.
4 Sobald dos Momentum-Meter vollstiindig zu Even Gos- Quest For The Best zur Verfigung. e oo S A

sten ausschligt, konnt b einen Finishing-Move ansetzen. [EEREEICESRCIeHE sich besonders fiir unge-
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Auf der Toiienewrtele ein befreundeter Wrestler, dr un &
nun tatkriftig hilft, den Crippler avfzumischen.

for ausgewdihlten Kontrahenten im Ring
gegeniber. Wer gerne die etwas
umfangreicheren Modifikationsméglich-
keiten in Anspruch nehmen méchte, ist
mit dem Main Event bestens beraten.
Hier erwartet den Spieler ebenfalls ein
Einzelkampf, der jedoch ganz nach den
eigenen Wiinschen umgestaltet werden
kann. lhr bestimmt neben der Art des
Matches (siehe Kasten), der Daver und
dem Schwierigkeitsgrad auch den Typ
der Veranstaltung - wobei lhr die Qual
der Wahl zwischen 15 verschiedenen
Events habt - und die geltenden Regeln
beziglich Disqualifikation und Pingul-
tigkeit aufBerhalb des Rings. Abhéngig
vom gewdhlten Event findet die Ausein-
andersetzung jeweils vor einer anderen
Kulisse in einer mit den entsprechenden

HEIGHT:6"' 7" WEIGHT: 275
HOMETOWN: VENICE BEACH, CA
MOVE: RUNNING LEG DROP

NWO WOLFPAC

! |~ HouWaoDROGAN

/ SCOTT STEINER k.

/ KeviNWASH
Va LEX LUGER
§ Ve RRZIIT
START >/ ® CHOOSE WRES
Nicht mehr ganz zeilgenﬁﬁﬂ: In WCW Muyhelﬁ tritt Holk |5
Hogan noch mit seinem alten nWo-OQutfit auf,

1 | RICK STEINER MYSTERIO JR.
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logos verzierten Arena statt. So ziert
beim ,Bash On The Beach” beispiels-
weise ein gemiitliches Strandambiente
die Einmarschzone, wéhrend die Halle
beim ,Superbrawl” von einem diisteren
Endzeitszenario gepragt ist.

Aber was wire eine ansténdige
Wrestling-Simulation ohne spannende
Title-Matches? Nichts - und genau des-
halb wartet auch WCW Mayhem mit
einem Career Mode auf, in dem man
sich als unbekannter Nobody begin-
nend auf der Karriereleiter nach oben
kémpft und einen Titel nach dem ande-
ren erobert. Je ofter |hr im ,Quest For
The Best” als Sieger aus dem Ring
steigt, desto hoher klettern Eure Chan-
cen auf ein Titelmatch. Hat man auch
diese Begegnung fir sich entschieden,
darf der begehrte Giirtel in Empfang
genommen und in die néchste Klasse
aufgestiegen werden, bis schlieBlich im
finalen Event um den Titel des WCW
World Champions gekéampft wird.

In allen Spielmodi kénnt lhr natiirlich
auch auf die im Create Wrestler-Modus
erschaffenen und auf Memory Card
abgespeicherten Kampfmaschinen
zuriickgreifen. Diese Editierfunktion ist
zwar bei weitem nicht so umfangreich
ausgefallen wie das aus WWF Attitude
bekannte Pendant, &Bt Euch aber den-
noch einen gewissen Spielraum, um
dem eigenen Star ein individuelles Out-
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Angrifte in der Ringecke sind fiir den Kontrahen-
ten besonders schmerzhaft.

fit und bestimmte Fahigkeiten zu verlei-
hen. Des Weiteren enthalt WCW
Mayhem eine PaBBwort-Funktion, die es
dem Spieler zum einen erlaubt, Cheats
zu aktivieren und zum anderen aktuelle
und im Fernsehen Ubertragene Live-
Events auf virtuelle Art nachzuspielen.
Hierzu erhélt man auf den Homepages
von Electronic Arts und der WCW
bestimmte Codes, die bei Eingabe die
gesamte Konfiguration einer solchen
Veranstaltung auf die PlayStation iber-
tragen und automatisch die jeweiligen
Einstellungen vornehmen.

P Aufgrund  des arcade-lastigen
Kampfsystems gestaltet sich WCW
Mayhem doch wesentlich einsteiger-
freundlicher als WWF Attitude. Die
digitalen Kraftprotze reagieren Guf3erst
flink auf alle iber das Joypad eingege-
benen Kommandos und die Tastenbele-
gung ist simpler ausgefallen als dies im
ersten Moment den Anschein hat -
schon nach kiirzester Eingewshnungs-

| DIE ALTERNATIVE

WWF Attitude = Acclaim Sports
: Acclaim Entertainment

i Der unangefochtene

&& Champion in der
Gewichtsklasse der
Wrestling-Spiele
besticht durch eine
gigantische Options-
und Meniivielfalt.
Dutzende von selek-
tierbaren Match-Variationen, unzihlige Charaktere und
der umfangreichste Editiermodus, den man bis dato in
einem PlayStation-Titel gesehen hat, sprechen fiir sich.
Allerdings liit WWF Attitude speziell bei der Gestaltung
der verschiedenen Arenen zu wiinschen iibrig, die viel zv
trist und eintonig ausgefallen sind.
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h Event ist die Halle mit anderen Kulissen
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zeit vollfihrt Ihr problemlos die
atemberaubendsten Aktionen. Dank
des EA-typischen Einsatzes der Moti-
on-Capturing-Technik sehen alle
Moves der Wrestler iberaus reali-
stisch aus - diese werden zudem von
den dynamischen, actiongeladenen
Kameraschwenks perfekt eingefan-
gen. Im Hinblick auf die akustische
Untermalung gibt es ebenfalls keinen
Anlaf3 zur Kritik. Die individuellen
Einmarsch-Songs der Superstars sor-
gen in Verbindung mit der fosenden
Zuschavermenge und den perma-
nenten bissigen Kommentaren der
beiden Sportreporter Tony Schiavone
und Bobby ,The Brain” Heenan fir
eine gelungene Atmosphdre - und
das mit der geeigneten Anlage sogar
in feinstem Dolby Surround.

Jedoch verwehren dem Titel eini-
ge Mankos den Aufstieg in den
Wrestling-Olymp. Aufgrund der Tat-
sache, daf3 auf eine Energie-Anzei-
ge génzlich verzichtet wurde, ergibt
sich vor allem in den Multiplayer-
Matches hin und wieder ein absolut
unlogischer und nicht nachvollzieh-
barer Spielverlauf. Selbst nach dem
zehnten Bodyslam befreien sich die
Athleten manchmal noch problemlos
aus einem Pin, wenn das Momen-

KANYON

Die Einmiirsche in die Arena werden stets von den|

Original-Songs der Wrestler begleitet.

tum-Meter nicht vollsténdig auf die
Seite des Uberlegenen zeigt. Oft
gehdrt einfach eine gehérige Portion
Gliick dazu, einen Three-Count zu
erreichen. Tritt man statt dessen
gegen die CPU-Gegner an, macht

~Abhéing l% vom
Aus ma ergetiv
uljsse m einer m

verzierten Arena, stgif. So zier

e Beac ‘fple sweise em gemul‘
inm

le beim ,,Superbraw

— " Endzeitszenario gepréagt ist.”

Stra ienfe

a

sich auch auf der héchsten Schwie-
rigkeitsstufe  deren niedrige Kl
bemerkbar. Teilweise ist es méglich,
schon in den ersten 30 Sekunden
das Match fiir sich zu entscheiden.
Dariiber triiben die an den Protago-
nisten hdufig auftretenden Polygon-
fehler und die flachen, nicht animier-
ten Zuschavertribinen die ansonsten
durchweg gelungene Optik.

e gute Kamerccf’uhrung
.... groBe Kompferrlege T

° stcn'ke Lizenz

* haufig auftretende i
Grohk ehler i

iningsoption
uschavertribiine
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[ Mit den herumllegenden Gegenslunden laft sich

sehr viel Schaden beim Gegner erzielen.
RS -

Insgesamt  schafft es  WCW
Mayhem daher nicht, den Referenzti-
tel WWF Attitude vom. Thron zu
stof3en, zumal zwischen den beiden
Genre-Vertretern schon im Bezug auf
den Umfang ein himmelgroBer
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Unterschied besteht. Schlie3lich kann
man in keinem vergleichbaren Spiel
die Halle komplett verlassen und den
Kampf im Heizraum fortsetzen.
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Die Klussik-Teams dhneln
ihren Vorbildern nicht nur
duBerlich, sondern verwenden
auch dieselben Taktiken.
Holland ‘74 beispielsweise
spielt nur mit einer Sturmspit-
ze und setzt dafiir auf einen
kompakten Abwehrblock.
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Kein FuBballfan muB3 travrig sein,
wenn sich gegen Ende November die Tore des

\

heimischen Stadions schlieflen.

Rechtzeitig zur Winterpause kehrt Electronic Arts
FIFA-Serie auf die PlaySfahon zuriick, um die schénste
Nebensache der Welt auch in der kalten Jahreszeit

weiterleben zu lassen. Doch FIFA 2000 ist nicht der ein-
zige Anwiirter auf ein Plitzchen unfer dem
Weihnachisbaum. Neben Sony und Ko rittelt in die-
sem Jahr auch Infogrames an EA Sports bis dafo
vnumstéBlichem FuBballthron. Zum Schrecken des franzo-
sisch-englischen All-Star Teams lieBen wir UEFA Striker und
das kancdfsche FIFA 2000 auf dem play-Testgeléinde avflaufe
und in einem gna ergleichstest gegeneinander ¢

Genre Sportspiel
Hersteller Electronic Arts
Entwickler EA Sports
Testmuster Electronic Arts
Preis ca. 99,- DM
Erhéltlich ab 4. November

d43IgN3IAON

Columbus

12:02 Englands 1 Argentinien O

Die Schnelligkeit der Spieler richtet sich nach Teamstatus,
Skill Level, Sprint-Button und Ausdaver. Computergesteu-

erte Teams sind meist schneller, da die kiinstliche Intelli- [ EP RS

e
P B e P ol 4.
genz stets die rechte Waage zwischen Erschopfung und a ;}‘
g

Geschwindigkeit hlt.

FIFA 2000

Das Jahr 2000 stellt auch fir die
Softwareindustrie einen Schritt in ein
neues Zeitalter dar. EA Sports blickt auf
ein Jahrhundert des FuBballs zuriick.
Seit 1904, dem Grindungsjahr der
FIFA, hat sich rund um den beliebtesten
Sport der Welt viel getan. Vorbei sind
die Zeiten, in denen man ein Fuf3ball-
spiel einzig und allein im Stadion oder
via Radiotibertragung miterleben konn-
te. FuBball ist schon lange mehr als
,nur” eine Sportart - es ist ein Lebens-
gefihl, das die Menschen rund um den

zeigt auch die gdnsehauttreibende
Introsequenz von EAs neuestem FIFA-
Sprof. Begleitet von der gewaltigen
Stimme des talentierten Robbie Wil-
liams, der den Song eigens fir FIFA
2000 schrieb, treten die altgedienten
Veteranen von damals gegen die Spie-
ler von morgen an und léuten mit ihrem
Duell der Generationen ein neves Zeit-
alter des FuBballs ein.

Man mag es zwar kaum glauben,
doch die Jungs von EA Sports haben es
wieder einmal geschafft, das Konzept
vom letzten Jahr komplett zu Gberarbei-
ten. Vor allem fdllt die Zahl der Mann-
schaften auf, die im Vergleich zur letz-

Die wahre Pracht der herrlich animierten Spieler
bekommt man im Replay zu sehen.

geworden ist. An der Grundbelegung
(Rennen, SchiefBen, hoher und flacher
Paf3 bzw. Grétschen und Pressing) wur-
de nichts veréindert. Lediglich die kom-
plizierten Tastenkombinationen und ein

Erdball miteinander verbindet. Dies ten Saison von 260 auf sage und Grofiteil der daraus resultierenden
schreibbe 348 Teams erhsht wurde. Tricks wurden Opfer des Rotstifts. Nur

T 2 4 Unter den nationalen und internationa- vier Specialmoves (Drehung, Uber-
v bk len Gréflen des FuBballsports finden heber, Springen, Austanzen), die nun
: sich auch 41 Klassik-Teams wie etwa ausschlieBlich per L2- und R2-Taste akti-

Sy, die ungarische Nationalmannschaft aus viert werden, sind nach wie vor im

el 3 dem Jahre 1954 oder Bayern Minchen Game enthalten. Allerdings sind diese

W aus der Zeit von 1974-1976 wieder. bei weitem nicht mehr so spiel-

Neben dem Saison Modus, bei
dem man in 15 Ligen, darunter
nun auch der israelische, grie-
chische und tiirkische Ver-
band, einsteigen kann, bietet
FIFA 2000 auch die Méglich-
keit, um den Europa-Cup, den
Europdischen Champions-Pokal
oder gar die Weltmeisterschaft zu
kicken. Entscheidet lhr Euch fir ein
Team, das sich wéhrend der letzten Sai-

"Mf?{‘ 5.,

entscheidend wie im letzten
Jahr. EA Sports hat sich
aber auch noch ein paar
andere Gimmicks einfallen

?’ul
G

e

son fir eine der beiden europdischen
Meisterschaften qualifiziert hat, so miif3t
lhr neben den wéchentlichen Ligaspie-
len auch an internationalen Wettkéim-
pfen teilnehmen.

Die Steuerung wurde deutlich ver-
einfacht, was jedoch nicht heiflen soll,
-_:__IdGB das gcnze Sp|e| an sich- mmplerh :

AUSWECHSLUNG 1. Min.
7. = |Hartwig

Befindet man sich withrend einer Standardsituation in der Defensi-
8 ve, kann man die markierten Spieler, durch einen Druck auf den
3 entsprechenden Button mit zwei Kickern in die Zange nehmen.

Die Legende lebt: Selbst Jimmy Hartwig weif}
immer noch eine gute Partie Fulball zu schiitzen.
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Steverung. Ich glaube, daf3 FIFA 2000 unser bestes

: Welche Vor- und Nachteile hat lhrer Meinung
ich FIFA 2000 gegeniiber FIFA 99?

Marc Aubanel: Ich mag das Icon-Passing bei den H
Standardsituationen und die flissigere und einfache

Spiel bis jetzt ist. Man hat nun ein viel direkteres S e——
Gefihl, wie das Spiel Gberhaupt abléuft und der
Mehrspieler-Mode ist phantastisch. Thr kénnt stundenlang spielen
und entdeckt immer wieder neue Tricks und Taktiken.
play: Sind Sie mit FIFA 2000 vollkommen zufrieden? Wenn
Sie die Maglichkeit hétten etwas zu verbessern oder zu
veréndern, was wiirde dies sein?
Marc Aubanel: Die Menifihrung kénnte etwas ausfihrli-
cher und Gbersichtlicher sein. Ich wiinschte, wir héften
mehr Zeit gehabt, um die Fahigkeiten der Abwehr,
besonders bei Standardsituationen zu verbessern. Wir
méchten, dafd die Spieler mehr Wert auf das Paf3-
spiel legen, FIFA ist kein reines ,Rennen und
Schief3en”-Game. Dies soll vor allem bei zukiinftigen
Titel ioch mehr zum tragen kommen.
play: Uns ist aufgefallen, daB sich gegen einen
menschlichen Gegenspieler die Teams nicht so eng decken
wie gegen eine Computermannschaft. Die Bélle kdnnen
schneller gespielt werden (fast so wie in FIFA 99) und
das gesamte Gameplay ist actionlastiger. Ist dies
beabsichtigt oder nur Zufall?
Marc Aubanel: Das liegt daran, daf der Computer
einen grofBeren Uberlick iber das gesamte Spiel-
feld hat und sich deshalb insgesamt besser positio-
nieren kann. Menschliche Spieler miissen dies
selbst machen. Wir méchten auf keinen Fall, daf3 der
Computer uns die ganze Arbeit abnimmt,
oder?
play: Wir sind alle groBe Fans
von Paul Breitner. Allerdings
muBten wir bis jetzt sowohl bei
FIFA: Frankreich 98 als auch bei
FIFA 2000 mit Schrecken feststel-
len, daB Paul Breitner nicht mit sei-
nem typischen Afro ausgestattet
wurde. Kénnen wir damit rechnen,
daB er in kommenden Teilen der FIFA-
Serie, insofern diese wieder Klassik-Teams beinhalten
werden, endlich mit der richtigen Frisur iber das
Spielfeld drippelt?
Marc Aubanel: Wir versuchen dlle Spieler so orignialgetreu w
médglich im Spiel zu zeigen. Unsere Datenbank beinhaltet iber
12.000 Spieler, von denen es nicht einmal alle bis ins endgiltige
Spiel schaffen. Wir freven uns iber jegliches Feedback und versu-
chen Probleme zu beseitigen, sobald wir sie entdeckt haben.
play: Was sind lhre personlichen Lieblingsteams? ;
Marc Aubanel: FuBball: Arsenal London, Hockey: Montreal
Canadians, Baseballs, Montreal Expos, American Football: New
England Patriots, Basketball: Vancouver Grizzlies
play: Bestehen bereits Plane fir FIFA 2001? Wird uns EA Sports
damit noch auf der PlayStation oder schon auf der P§2
beglicken?
Marc Aubanel: Wir beginnen mit der Entwicklung der Spiele immer
ca. zwei Jahre vor dem geplanten Release. Wir arbeiten sogar:
schon an Prototypen fiir FIFA 2003! Ich iberlasse es Eurer Phanta-
sie, auf welchen Platiformen die Nachfolgetitel erhéltlich sein werden:
play: Haben Sie vielleicht noch ein paar Tips fiir unsere Leser?
Marc Aubanel:
- Benutz das Abschirmen als Ablenkungsmanéver. Sobald Euch ein
Gegner tacklen will, driickt kurz R1 (weicht damit dem Angriffsver-
such aus) und rennt was das Zeug hailt. 3
- Nutzt die 360° Drehung um Euren Gegnern auszuweichen.
- Ubt das Defensivspiel! Nichts ist wichtiger als eine gute Abwehr.
- Holt den Torwart stets aus seinem Kasten. Stirmt ein Gegner vor
Ever Tor, driickt L1 und schnappt ihm den Ball vom Fu3 weg.
play: Vielen Dank fiir das Gespriich.

assen. Mittels des R

houlder Buttons seid Ihr

nun in der Lage, das Leder

-~ vor einem heranstirmenden
Gegner abzuschirmen. Halt
 man den Taster gedriickt,
* bleibt der Kicker stehen und deckt
mit seinem Kdrper den Ball. Hat
man erst einmal Blut geleckt,
mochte man dieses Feature nicht
mehr missen. Jede Situation bietet
somit vollkommen neue Méglich-
keiten - da man erst einmal den
Ball abschirmen und Ruhe ins
Spiel kommen lassen kann. Ein
kurzer Blick iber die Schulter. Wie
soll man reagieren? Entweder den
freistehenden Mannschaftskame-
raden im Strafraum mittels eines
Hakentricks anspielen, sich selbst
durch eine geschickte Drehung
am wild nach dem Ball stochern-
den Gegenspieler vorbeistehlen
oder lieber doch kein Risiko ein-
gehen und das Rund wieder

Ist der Gegner im Ballbesitz, kinnt Ihr mit den L2
und R2 Buttons ein extrem aggressives Pressing,
& bei dem der ballfiihrende Kontrahent von gleich drei
8 Spielern angegriffen wird, oder eine Abseitsfalle

8 oktivieren.

(TLMCD 0D el [T

zuriick in die eigenen Reihen pas-
sen und einen erneuten Angriff
wagen? Fragen Gber Fragen, die
dem Spieler wdhrend jeder
Sekunde der Begegnung durch
den Kopf schieflen. Und das nicht
ohne Grund. FIFA 2000 ist bei
weitem realistischer als das Pre-
quel. Das Gameplay ist zwar nicht
so schnell wie bei FIFA 99, dafir
jedoch weitaus anspruchsvoller.
Paf3 fir PaBl mift lhr das Rund
durch die gegnerischen Abwehr-
reihen bugsieren und zwar nicht
unkontrolliert und auf gut Glijck,
sondern taktisch durchkalkuliert
bis zum finalen Torabschluf.
Anfénglich  bedarf dies einer
gewissen Zeit der Umstellung,
Ubung und Verzweiflung, doch
kommt Zeit, kommt Rat und vor
allem Spielspaf. Eine kleine Hilfe-
stellung bietet ein neuartiger klei-
ner Pfeil, der dem Spieler anzeigt,
wie gefdhrlich das bevorstehende
PaBspiel ist. Dies ist besonders
hilfreich, wenn sich der Anspiel-
partner auBBerhalb des Bildschirms

befindet. Farbt sich
Markierung
grin, droht keine
Gefahr,  ist  sie
jedoch gelb “oder




1 Argentinien O 8 B (227

Jerusalem

INDIVIBUELL B‘

4 mabil »
HOHE
- n==|:==l -rl'n-

LOOM

L o L d

Turicksetzen

Chelsea

06152

Nehen der beliebten Turm- und Telekamera konnt lhr
das Spiel auch mittels der Torlinien- und Mobilkamera |
verfolgen. AuBierdem bietet FIFA 2000 die Moglichkeit |88

stimtliche Perspektiven individuell zv verstellen

S ST

Ein Druck auf die R1 Taste und schon ist der Ball vor
dem Gegner sicher - zumindest so lange, bis dieser zv
& unfairen Mitteln greift.

zwischen Euch und Eurem Mannschafts-
kameraden und lhr solltet Euch gut
tberlegen, ob sich das Risiko eines dro-
henden Ballverlustes wirklich lohnt.
Gewshnungsbedirftig ist das Anspiel
bei Standardsituationen (Freistof3, Ein-
wurf, Eckball). In FIFA 2000 werden
vom Computer drei Spieler mit einem
Buttonsymbol (Viereck, Dreieck, Kreis)
markiert. Ein Druck auf den entspre-
chenden Knopf und schon fliegt das
Rund in die Richtung des anvisierten
Ballakrobaten. Mittels des Select-Buttons
konnt lhr in Standardsituationen Euer
Team sogar umstellen.

Kein Spiel ist vor dem Fehlerteufel
gefeit und auch EAs FIFA 2000 ist mit
einigen kleinen und grofleren Macken
behaftet. Das grofite Manko ist wohl
der Torwart. Zwar hdlt er auf der
Schwierigkeitsstufe Weltklasse ~ seinen
Kasten relativ sauber, doch laBt auch er
hier so machen Gurkenschu3 gnaden-
los an sich vorbeisausen. Da mag man
kaum glauben, daf3 laut Entwicklerteam
lediglich 5% der nicht gehaltenen Béille
auf das Konto von sog. ,dummen Zufél-
len” gehen. Auf der anderen Seite ist es
genauso unvorstellbar, daf3 z.B. Oliver
Bierhoff ganze zehnmal alleine vorm
Tor steht und der Keeper jeden Ball hélt.
Einen weiterer Minuspunkt verdient sich
das Game durch die ,Leistung” der

~ gar rot, so steht ein gegnerischer Kicker -

Besikias

Strategie
IGM=Nr.3
Offensiv
Neutral
Pasien
Kurz
Abwehr

Ioncnieckunq

Wiihrend der Begegnung konnt lhr via Select-Button
Eurem Spiel eine Taktik, die Ihr auch nach Evren eigenen
Vorstellungen verindern konnt, zuweisen.

auswdahlen kann. Dies liegt aber daran,
daf} die Austragungsorte nun vor dem
Anstof3 per Baukastensystem zusam-
mengesetzt werden. All die unzéhligen
Stadien wiirden einfach nicht in ein klei-
nes Auswahlmeni passen.

Zu unser aller Uberraschung hat EA
Sports die technische MeBlatte noch
einmal ein gutes Stick nach oben
geschraubt. Vor dllem auf dem grafi-
schen Sektor zieht FIFA 2000 sémtliche

li'nser nller Perrasch hat A Sporl‘s die |

msche affe no F em f fuck nach |

en gesc u em uu ﬁ isc :
e for z:e l' F"-'A 2000 sam Reglsler. -

Register. Die Ath|e‘ren bestechen in die-
ser Saison durch gegléttete, nicht mehr
ganz so kantige Kérper, die sich nun im
Schein des Flutlichts noch realistischer
bewegen. Selbst unbeabsichtigte Kolli-
sionen mit dem Ball werden nicht mehr
einfach so hingenommen. Ein deftiger
SchuB3 in die Magengegend oder an
den Kopf, und schon liegt der Kontra-
hent am Boden. Nicht nur die Animati-
on an sich, sondern das gesamtfe Ver-

Abwehr. Diese verhdlt sich meistens zu halten der Protagonisten erinnert
offensiv, auch wenn das Team inzwischen frappierend an die
durch  einen  Platzverweis Live-Ubertragungen aus dem
bereits in Unterzahl spielt. » TV. Im Strafraum wird unter
Schade ist auch, daf3 man Y den Kickern gedréngelt
die Stadien nicht mehr Mxg e und gestofBen. Selbst die

direkt vor der Begegnung

URIARYERE.
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| Gesichtsform |-

I Bart =
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._::ﬂ.dler mcht nur quf emen ederm

ballfihrenden Spieler ver-

suchen, mit ihrem Arm den

sie beharkenden
Angreifer vom  Ball
fernzuhalten. Bei all der
Action kénnen die minimalen
Slow-Downs durchaus (wenn
auch  schmerzlich) in  Kauf
genommen werden. Auch unter
akustischem Aspekt konnte EA
die Leistung vom letzten Jahr top-
pen. Erstmals griffen die Kana-

berihmte Musiker zuriick, sondern nah-
men ein ganze Riege an bekannten
Gruppen wie Real Big Fish, Apollo Four
Fourty oder Robbie Williams unter Ver-
trag. Das Publikum fiebert in bis dato
ungechnten virtuellen Ausmafen mit
den Teams mit und bildet so einen soli-
den zwdlften Mann auf dem Platz. Fast
jede Aktion der Spieler wird von den
Réngen begleitet. Bei besonders spekta-
kuléren Szenen (Torlattenkracher oder
Fouls) hélt die Fans nichts mehr auf den
Sitzen. Je nach AbschluB3 bringt das
Publikum seine Emotionen anders zum
Ausdruck. Wéhrend ein Tor fast unend-
lichen Jubel nach sich zieht, wird ein
Fehlschuf3 lediglich mit einem enttéusch-

ten ,OOOHHHH....” abgetan. Leider |
hat sich der Ruhrpottkénig Werner

Hansch vom FIFA-Team verabschiedet

und seinen Stuhl fir Jérg Dahlmann,

der von nun an mit Wolf Dieter

,Poschie” Poschmann die Ubertragun-

gen live kommentieren wird. So gut ein-

gespielt wie das 99er Traumgespann

sind Jérg Dahlmann und Wolf Dieter

Poschmann (noch) nicht, gera-
de weil Jérg D. im Gegensatz
u ,Poschie” ein eher abge-
klarter und nicht so aufbrau-
sender Sportreporter ist.

000e V:II:I

Die Feiersequenzen sind nun noch ausgiebiger und
spiegeln dank der animierten Gesichter, die
gesamte Freude des Torschiitzen wider.
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UEFA STRIKER
Genre Sportspiel
Hersteller Infogrames
Entwickler Rage
Testmuster Infogrames
Preis ca. 99,- DM
Erhéltlich ab 22. Oktober

/

UEFA Striker

Europa ist der FuB3ballkontinent
schlechthin.  Infogrames konzentriert
sich deshalb bei ihrem neuvesten Werk
ausschlieBlich auf européische Teams,
Ligen und Meisterschaften. Leider
umfaf3t die UEFA-lizenz weder alle
Teams noch alle Ligen; geschweige
denn die Originalnamen der selbigen.
Dafir stehen allerdings die 45 besten
Mannschaften, die Créme de la Créme
des europdischen FuBballs auf dem ummmE—— -
Platz parat. Besonders penible und goripatn iisiand 09 Eogiant S
authentizititsliebende  Spieler kdnnen
im Edit-Mode in mihevoller Kleinarbeit
smtliche imagindren Namen der Ball- 5 i
jongleure, die durchaus auf die Identitit 8 ) ¢ wahl. Am Ende des Trainings erhdlt der
der Polygonkicker schlieBen lassen, in | @ Spieler eine Auszeichnung (UEFA-Spie-
deren Originalzustand verwandeln. > 5 ler, -Trainer, -Teamchef), die ihn bevoll-
S SR machtigt, an den EM-Qualifikations-
spielen, der EM-Endrunde, dem
Nationalpokal oder dem Internationa-
1

len Pokal teilzunehmen. Hier sind von
Frankreich Gber Marokko bis Liechten-
Vor dem eigentlichen Spielbeginn ist stein alle groflen und kleinen 49 Fuf3-

ein Besuch im Trainingslager unabding- ballnationen der Européischen Union

bar. Hier wird man nicht nur mehr oder und auch ihrer Nachbarn vertreten.
e weniger mit der Steuerung vertraut Sind erst einmal alle Einstellungen
AN J e gemacht, sondern kann beim Absolvie- getroffen  und  das  Lieblingsteam
e TR i ren der sechs Trainingseinheiten gewdhlt, geht es ans Eingemachte.
i,;‘_r e RN anr.fn:* ” op (SchiefBen, Passen, Abwehr, Strafstsfle, Bevor sich die Mannschaften auf den
,?:’T-"‘-}L" RSO " Eif 14 yis Standardsituationen, freies Spiel), die Platz begeben, kénnt lhr neben Aufstel-
D S0 "L;nrf).s‘mr!}nn&wn-z*é‘:'\‘r**“"“ jeweils 10 verschiedene Ubungen lung, Formation und Taktik auch die
F & CrEvLisd umfassen, gleich die noch gesperrten Spielbedingungen  (Wetter,  Stadien,
Paiise n‘; P Sfaific S Spielmodi freischalten. Normalerweise Tageszeit, Spiellénge usw.) nach Lust
& g o d T e stehen anftnglich nur die Euro Super und Laune verdndern. Besonders wich-
PR TR Tr ol Ty, dor Lo i dr KOs g o b e Spelpecmnie

B nung und die Geschwindigkeit des geschossenen Balls. _ . sowie die historischen Spiele zur. Aus=. - die in acht Abstuf agen.
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3| Im Trainings-Mode kdnnen
“i| simtliche wichtigen
| Spielziige geiibt werden.

Am Anfang empfiehlt es sich, erst ein-
mal einen oder zwei Gdnge zuriickzu-
schalten und sich in aller Ruhe an das
Gameplay zu gewdhnen. Das Joypad
ist zwar bis zum letzen Knopf ausgela-
stet, trotzdem ist die unkomplizierte
Tastenbelegung relativ schnell verinner-
r das offensive Spiel dienen die
Buttons, um die Teamkollegen
flachen, hohen oder direkten Pdssen
“den Lauf nach vorne zu schicken
bzw. den Torwart mit einem kréftigen
SchuB aus der Reserve zu locken. Je
nachdem, wie lange man die Taste
gedriickt hélt, wird der Schuf3 starker

o im ﬁfg' 'plsah: zvu EA, S orts Fu

(i

mlf
fung

rame

’ ganz um'r re Rl

oder schwiicher. Doch Vorsicht - stram-
me Zuspiele fliegen zwar weiter, sind
aber auch um Langen ungenauer als
kurze Passe. Befindet sich das Leder
nicht in den eigenen Reihen, kénnt lhr
entweder in die Blickrichtung des Spie-
lers oder in Richtung des Balles grat-
schen bzw. hakeln. Mit Hilfe der beiden
R-Shoulder-Buttons  kann man  den
Kicker das Rund enger am Mann fihren
oder sprinten lassen. Fir besonders
geschickte  Fingerakrobaten  besteht

{ Team Management - Manchamr

fBosn.‘ch -TW
2.6 Nevilie - Ag
3irwin - A
r?' ‘? l“F 8.8tam - AB
’ A §.Johnsen - AB
//‘. T e 16.Keane (C) - MF
| 18.8choles - MF
| 7.Beckham . Mi
F lon : 4-4-2 11.Glggs -M
| e 19Yorke - AN
| Variante : 4-1-3-2 8.Cole - AN
Strategle: Kontersplel | :g:{;‘:&v ‘39’ Gouw & %

8 [ spielvariante wahlen

Zu den untaren Symbolen

OO

noch die Méglichkeit, mittels Tastenkom-
bination kleine Tricks wie etwa Heber
oder angetduschte Schiisse zu voll-
fihren. Die gegeniberliegenden Taster
dienen Euch dazu, einen anderen Spie-
ler der Mannschaft anzuwéhlen oder
den eigenen Torwart aus dem Kasten zu
holen.

Im Gegensatz zu EA Sports’ Fuf-
ballsimulation will Infogrames mit UEFA

ull;imqlal‘ion
er in eine
es Genres vorsftossen.”

Striker in eine ganz andere Richtung
des Genres vorstoflen. Der Spielfluf3 ist
weitaus ziigiger und nicht ganz so reali-
stisch wie bei der Konkurrenz. Wiesel-
flink jagen die FuBBballer dem Ball hin-
terher. Manchmal sind es etwas zu viele
auf einem Fleck, aber die Pulks l3sen
sich meist recht schnell wieder auf. Das

0 Hin

Croafia 0-0 Yugoslavia
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Geschichife der UEFA

Die UEFA {Union des Associations Evropéenneside Football) wurde am 15.
Juni 1954 in Basel (Schweiz) gegriindet. Der Grundstein wurde allerdings

schon vier Jahre zuvor von einer Handvoll Vertreter der europiischen
FuBballnationen gelegt. Darunter waren beispielsweise der Vorsitzende
des italienischen FuBballbundes Dr. Ottorino Barassi sowie seine belgi-
schen und franzasischen Kollegen José Crahay und Henri Delaunay. Die
UEFA bildet zusammen mit der AFC (Asian Football Confederation), der

CAF (Confédération Africaine de Foothall), der CONMEBOL (Confederacion
Sudamericana de Fitbol), der CONCACAF (Confederation of North, Central
American and Caribbean Association Football) und der OFC (Oceania Foot-
ball Confederation) die sechs Stiitzpfeiler des WeltfuBballverbandes FIFA

(Fedération Internationale de Foothall Association).
Damals zihlte die UEFA nur 25 nationale Verbiinde. Inzwischen hat sich
diese Zahl auf sage und schreibe 51 Mitglieder erhdht. Aus einer fixen

Idee entwickelte sich in den letzten 45 Jahren ein gigantisches Unterneh-

men. lhren ersten Sitz hatte die UEFA zusammen mit dem franzdsischen

FuBballverband in Paris. Seit 1995 wird das europdische FuBballgesche-
hen von Nyon, einer kleinen Stadt in der Nihe von Genf, aus gelenkt. Die
UEFA richtet ihr Augenmerk aber nicht nur auf den FuBball, sondern setzt
sich beispielsweise auch fiir humanitire Zwecke, wie etwa die Bekémp-

fung von Landminen, ein.

Getimmel ist auf das engagierte Spiel
der Kicker zurickzufihren. Stets versu-
chen die Athleten an das Leder zu kom-
men. Besonders die Abwehr beherrscht
ihren Job extrem gut. Bei jedem gegne-
rischen Angriff verschiebt sich die
Defensiv-Reihe schnell nach hinten, was

Norihsr

bungen in den Reihen minimal variert werden.

Jede festgelegte Formation kann durch kleine Verschie-

® Die Gesichter der Spieler sind zwar
| abwechslungsreich gestaltet, wirken
aber recht statisch und steril.

d438WN3IAO0ON

6661

d1S va3n




UEFA STR.

L B e b e e

T1Min.  Rossi di Milano ¢-0 Barcelona

i Eine plazierte
anvisierten Feldspielers war schon der Auslaser,
fiir so manches Traumtor.

Ros_s' di Milano §

Flanke auf den FuB des

einen Durchbruch seitens der Angreifer
duBerst schwierig macht. Sollte ein riva-
lisierender Stirmer doch einmal durch
die Abwehr tanzeln oder durch einen
glicklichen hohen QuerpaB3 plétzlich
mitsamt dem Ball vor dem Tor stehen,
kann man sich voll und ganz auf die
Qualitéten des Keepers verlassen. Ob
Fernschuf3, fieser Heber oder ein kurzer,
aber heftiger Schu3 aus einem unmégli-
chen Winkel: Der Torwart hélt seinen
Kasten sauber - in den meisten Féllen
jedenfalls. Ist der Torschul extrem
schwierig zu halten, 6Bt der SchluB-
mann das Rund einfach an seinen Hén-
den abprallen - jedoch nicht einfach in

Barcelona

Begangene Fouls
Rossl di Milano Barcelona
£

In den historischen
Begegnungen wird
man direkt ins
Spiel geworfen,
meist wenige
Minuten vor
SchiuB, vm das
Ruder im letzten
Moment noch
herumzureiflen.

8
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Historische Spiele - Spiel bestrelten? o
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Ihr kénnt das Spiel entweder von der Seite, von oben
oder von hinter der Torlinie aus beobachten.

eine zufdllige, sondern in die Richtung
seiner Teamkameraden. Timing hat bei
UEFA Striker oberste Prioritat. Drijckt
man bei einer Direktabnahme zu frih
den SchuB3- oder einen der Paf3buttons,
so schléagt der Kicker unweigerlich am
Ball vorbei. Auch bei Befreiungsschla-
gen spielt der richtige Zeitpunkt eine
wichtige Rolle. Verpaft Ihr den richtigen
Augenblick, so dreht sich der Spieler
zwar um den Ball herum, frifft allerdings
dabei nicht das Leder und plumpst,
ohne die drohende Torgefahr beseitigt
zu haben, hilflos auf den Hosenboden.
Flanken, Einwiirfe und FreistBe bringt
man entweder mit Hilfe eines Richtungs-
pfeils wieder aufs Feld oder spielt ein
Mannschaftsmitglied direkt an.

In technischer Hinsicht steht UEFA
Striker nicht ganz so gut da. Die Prota-
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Rossi di Milano vs. Barcelona
Ort - OAKA Spiros Louls, Athen
| Datum - 18, Mal 1994, 2115 Uhr

noch abwenden?

Wattbawarb - Champions League, Finale

Sle stelgen In der 58. Minute In das Splal eln, In

dem bislang die Spanler vom Itelienischen Meister

gegen dle Wand gesplelt wurdenSie lisgen mit 4
Toren zurlick und sind In ailen Barelchen unterfegen.
Kbnnan Sle dle spanischen Helden wieder zurlickins
Splel bringen und dlese historische Niedarlage doch

gonisten wurden nicht besonders auf-
wendig in Szene gesetzt. Der einzige
grofBartige Unterschied zwischen den
Spielern ist die Gestaltung des Gesich-
tes und der Frisur. Der klotzige, einheit-
liche Kérperbau ist nicht gerade eine
Offenbarung. Fiir kleine optische Patzer
sorgen die schlichten Animationsphasen
der Kicker sowie kleine Interferenzen
bei deren Abléufen. Legt man sich bei-
spielsweise das Rund ein wenig vor und
halt den SchuBBbutton gedriickt, setzt der
Balliongleur mit einem Bein zum
Abschlag an und gleitet die wenigen
‘Meter bis zum Leder auf seinem ande-
ren Bein weiter - ein Schénheitsfehler,
der zwar nicht besonders tragisch ist,
aber durchaus zu vermeiden gewesen
ware. Fir die richtige Stadionatmos-
phére sorgen neben Tausenden von
tobenden Fans die beiden Sportmode-
ratoren Dieter Nikles und Mark Wilkins.
lhre Kommentare wirken zwar ab und
zu etwas abgehakt
und mitunter auch
etwas einténig und
lustlos, doch sind sie
damit stets auf der
Hohe des Gesche-
hens.

Findet lhr ihn, bekommt

Wihrend der Ladezeit miiit Ihr den Ball suchen.
lhr zur Belohnung

Cheat-Codes.




Grafik 10
Sound/FX 10

e iiber 300 Teams mit Originalnamen |
» vereinfachtes, anspruchsvolles

* bombastische Stadionatmosphdre

Negativ
» die Ausrutscher

FIFA 2000

Gamplay

¢ atemberaubende Animation

der Feldspieler

des Torwarts

geglY!

* relativ lange

Eingewdhnungszeit

P Wahrend bei UEFA Striker eine

schnelle und actiongeladene Spielweise
vorherrscht, ist FIFA 2000 sowohl im
Vergleich zu Infogrames Kicker als auch
zum Prequel weitaus realistischer
gestaltet. Sicherlich mag dies einigen
FIFA-Fans nicht besonders schmecken
und auch wir hatten Probleme uns mit
dem verdnderten Gameplay und den
neu gesetzten Anspriichen anzufreun-
den. Der Einstieg in UEFA Striker ist hin-
gegen einfacher - Team wdhlen, viel-
leicht noch die Spielgeschwindigkeit
etwas heruntersetzen und los geht’s.

90800 000
— | FIFR m . LEF

geschrieben. Im Grofen und Ganzen
sind beide Games herausragende Titel,
jedes auf seine ganz spezielle Art und
Weise. Doch FIFA 2000 hat die Nase,
wenn auch nur um wenige Zentimeter,
vorne. In Sachen Spielspaf3 haben bei-
de gleich viel zu bieten - wenn auch
jeweils in anderer Form. EAs Titel ist
jedoch technisch ausgereifter und war-
tet mit mehr Ligen und Teams auf, von
der Originallizenz einmal ganz abgese-
hen.

Geschmdicker sind bekanntlich ver-
schieden und beim Thema ,FuBBball”

UEFA STRIKER
Grafik
Sound/FX

* hohe Torwart Kl

* rasantes, unkompliziertes
Gameplay

» perfekt fiir den schnellen Einstieg
« viele Cups und Meisterschaften

Negativ
» fehlende Originalnamen

» grafisch nicht besonders
Uppig in Szene gesetzt BE

Sowohl in FIFA 2000 als auch UEFA
Striker knnt lhr einen Radar auf-
rufen, der Euch die genau Position

der restlichen Feldpieler aufzeigt.

f
dagegen haben, einige ¥
Umgewdhnungszeit

’k
L

(Steverung, Gameplay] in
Kauf zu nehmen und ein-

fach mehr ,FuBball” wol-

?Hich verschieden
“ frennfen sic on seif
Kaym anders ver alt

FIFA 2000.”

—P,Ge g"!“'“ cer sind beka
und beim T} ﬁ%m‘i{ wFulibal
(]

er die Geisfer.

L3 iy '
es sich %m UEFA Striker und

Weitaus intuitiver als beim kanadischen
Konkurrenzprodukt dribbelt und paft
lhr den Ball iber das satte Grin, auch
wenn die etwas hakelige Steverung dies
nicht immer ganz perfekt zuléft. Beide
Spiele haben ihre Vor- und Nachteile.
FIFAs Torménner, bekleckern sich im
Gegensatz zu den UEFA Keepern nicht
gerade mit Ruhm. Dagegen wird bei EA
Sports’ FuBBballsim die optische und
akustische Inszenierung des Titels grof3

Vergleichstabelle

Nationale Teams 228

l.igon

. Besondere Features
Golden Goal

Original Spieler- und Teamnamen
Trainigsoption

Allgemeine Features

Memory Card
Dual Shock

FIFA 99

!
trennten sich schon seit jeher die Gei-
ster. Kaum anders verhdlt es sich bei
UEFA Striker und FIFA 2000. Wer lieber
ein schnelles, actionorientiertes und
unkompliziertes Game mdchte oder
gerade den Einstieg in die weiten Gefil-
de des virtuellen FuBBball wagt, sollte zu
Infogrames’  FuBballspiel  greifen.
Zocker, die sich nicht davor scheuen,
ihren Liebingssport auch einmal als eine
Art Rasenschach zu betrachten, nichts

FIFA 2000

262
14

Klassik Teams
16 internationale, 25 nationale)

Texte deutsch deutsch _ | deutsch

2 Bloc

len, denen sei FIFA 2000 l{
ans Herz gelegt. :

UEFA Striker

Historische
Spiele

1-2 Blocks
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IN-E S C R EEN

Hersteller
Entwickler
Testmuster

Retro-Wahn  ohne
Ende. Nachdem Urva-
ter Pong bereits exhu-
miert wurde, muf3 sich
nun ein weiterer klas-
sischer Vertreter der
Videospielhistorie  dem
Publikum des neuen Milleniums
stellen. Der punkteschluckende gel-
be Ball mit Knopfaugen wurde im Jahre
1980 von Namco in die Spielhallen
geschickt und fir den Rest der Welt von
Midway lizenziert. Nur wenig spéter
entwickelte sich eine wahre Hysterie
(Ms. Pac-Man, Pac-Man jr., Pac-Land,
Pac-Mania usw...), deren Nachwirkun-
gen auch zwei Jahrzehnte danach noch
deutlich spirbar sind. Punktlich zum
zwanzigsten  Pac-Geburtstag  feiert
némlich Namco seinen SprofBling mit
einem flotten Jump’n Run Abenteuer in
modischem Polygongewand.

Dabei hatten wir schon fast nicht
mehr mit einem tatséichlichen Erschei-
nen des neuen
Abenteuers
gerechnet, da
die ersten Bil-
der des
Jump'n  Runs
bereits vor ca.
drei Jahren die
Runde mach-

Erhéltlich ab

Trotz 3D Jump’n Runs bemiihten sich die Designer
immer wieder, den Grundgedanken von Pac-Man
einzuflechten.

ten. Seitdem begleitete uns Pac zuver-
léssig Uber einige E3s und wurde eben-
falls auf einer Handvoll Tokyo Game
Shows immer wieder am Namco Stand
présentiert. Ob es nun gut geplante
Absicht oder zweckdienlicher Zufall
war, daf3 gerade zu Pac’s zwanzigstem
Geburtstag das Spiel nun endlich fertig-
gestellt ist, sei einmal dahingestellt.
Jedenfalls hat Pac-Man World mit dem
Ur-Genre nicht mehr allzuviel gemein;
denn anstatt in  Magergrafik-Laby-
rinthen nach gelben ,Dots” zu jagen,
wurde das Areal merklich in die dritte
Dimension erweitert.
Die Geschichte dreht sich um die
Geburtstagsparty Pac-Mans, die durch
ie unerwartete Entfihrung aller Party-
gdste gesprengt wird. In den Ruinen sei-
nes Wohnzimmers stehend wird ihm
schnell klar, daf3 kein anderer als der
bése Toc-Man den Partycrasher mimt.
Pac-Man nimmt also allen Mut zusam-
men und macht sich auf den Weg zur
Geisterinsel, um Ms. Pac-Man, Baby
Pac, Prof. Pac, Pooka und Chomp
Chomp aus ihren Geféngnissen zu

Nach einem bestandenem Abschnitt kann man an
dieser Maschine um Extraleben spielen.

befreien. Toc-Man ist Gbrigens ein Bsse-
wicht mit starken Identitdtsproblemen,
da er sich fir den wahren Pac-Man
halt.

Nach einem hochkarétigen, in der
von Namco gewohnten Qualitét gehal-
tenen FMV-Intro offenbart sich dem
Spieler der erste Meni-Screen. Den
Kern formt der sogenannte Quest-
Mode, der Pac-Mans geféhrlichen Ret-
tungsversuch beschreibt. Ferner kann
man sich im ,Maze” an einer aufge-
peppten Variante des Ur-Pac-Mans
erfreven. Die Labyrinthe missen jedoch
zundchst im Quest entdeckt werden,
damit sie spdter gespielt werden kén-
nen. Schafft der Spieler es auf seiner
Reise alle Irrgéirten freizuschalten und
nacheinander im Maze-Mode zu
knacken, wird man mit einer versteckten
Art-Gallery belohnt. Nostalgieanhéin-

| DIE ALTERNATIVEN

Chrash Bandicoot - SCEE, NaughtyDog
Spyro - SCEE

Das Doppelpaket von Sony bie-
tet Unterhaltung und SpielspaB
pur - auch wenn die Crash Serie

. vorerst ein Ende gefun-
den hat, da der Vertrag
« mit Naughty Dog iiber drei Spiele
Y ahgelaufen ist. Spyro 2 hingegen
iherzeugt in dieser Ausgabe mit
brillanter Optik und sagenhaftem

.. Gameplay. Ein Titel, der seinen
~ Vorginger bei weitem ibertrifft.
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ger finden in einer zusdtzlichen ,Clas-
sic” Option ihren alten Pac-Man, wie er
auch schon vor 20 Jahren tber die
Spielhallenschirme flimmerte.

Der Weg zum Geisterschlof3 fihrt
durch funf unterschiedliche Gebiete, die
jeweils in ihrer Thematik variieren -
angefangen von einem Piraten-Szena-
rio, Uber atztekische Ruinen im Indiana
Jones Stil und einen Weltraumbesuch
bis hin zu einem verriickten Zirkuslevel
und der aus allen Rohren dampfenden
Fabrik.

Da sich der ,Neue” jetzt durch virtu-
elle 3D-Welten bewegen muB3, spen-
dierten ihm die Designer Arme und Bei-

um am Ende eines Abschnitts entspre-
chend Punkte und Extraleben abzustau-
ben. Eine nette Idee ist Ubrigens auch
die Méglichkeit, die gesammelten
Frichte in einer Art Gluckspiel in ver-
schiedene Gewinne umsetzen zu kén-
nen. Jedes Szenario ist in zwei bis drei
Level untergliedert, danach folgt ein
zusétzlicher Abschnitt mit dem obligato-
rischen Endgegner.

P Obgleich sich die Entwickler wirklich
Mithe gegeben haben, ein zeitgeméfes
3D-Abentever auf die Beine zu stellen,
mag der Funke einfach nicht so richtig

a3snNnanAnoON

-
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w
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ie Endgegner lie man sich nette
Ideen einfallen.

o Es darf geschwommen werden.

zusammengeschustert und lassen etwas
Kreativitéit vermissen. Grof3e Ausnahme
sind hier nur die sechs Endgegner, wel-
che mit viel Phantasie geschaffen wur-
den. Das gréfite ,Manko” ist allerdings
der hammerharte Schwierigkeitsgrad,
der vor allem jingeren oder unerfahre-
nen Zockern saver aufstoflen wird.
Trotz der guten Steuverung schétzt man
waghalsige Spriinge sehr gerne falsch
ab - eine gerade in diesem Moment ver-

—
-
«

. Da sich der ,,neve” jetzt durch virfuelle .
3D-Welten bewegen muls, spenslerten ih
eine sowie eine sehr

ne sowie eine sehr seltsame Nase.
Allerdings versuchte Namco trotz des

N aeidwd § L 5 3

neven Jump’n Run Charakters das Flair
des Urvaters miteinzuflechten. So trefft
lhr immer wieder auf Situationen, in
denen sich eine plane Fliche plétzlich
in ein typisches Pac-Labyrinth verwan-
" delt - inklusive Geister und ,Dots”. Jene
sind Ubrigens ein fester Bestandteil des
Gameplays, da
sie zusammen
mit allerlei
Obst fleifBig ge-
sammelt wer-
den missen,

Fir diesen Obermotz sollte man schon einmal Feuverknopfe
dlen und die Fingermuskulatur stiirken.

die Designer Arme und

seltsame Nase.”
_'—__

iberspringen. Ein wenig Sonic hier, ein
bifichen Mario da - das Spieldesign
und vor allem die Fahigkeiten des
Hauptcharakters wirken im Grunde sehr

RTINS SN S

- schdn animierter Pac-Man

| - unkomplizierte Steverung

- kann bei Einsteigern sehr
schnell frustig werden

- grafisch solide, aber
nicht up to date

gut getan

GRAFIK COODDDEOCD 8
SOUND OOODmmECCO 7

RATING IEmERER | 7

sagende Kamera erledigt dann ihr dbri-
ges, um den Frustpegel harsch nach
oben zu schrauben. Selbst Freaks dieses
Genres kénnten sich hier die Zéhne
ausbeiflen. Pac-Man World ist aber
dennoch ein grundsolides Jump’n Run,
dem man einen gewissen Charme auch
nicht absprechen kann. Gegen fech-
nisch und spielerisch brillante Titel wie
Spyro 2 oder die Games der

Crash Bandicoot Reihe sieht Pac-

Man World leider etw -ExfBEME‘
Ubi?hofrogus. TR @CO@

6 " SONY O DUAL =X s Fil
MEMORY SHOCK USK™—
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MARcCHENHAFTER U BERFLIEGER:

Gerade die Strapazen von seinem ersten Abenteuver verdaut, mufl Drachen-Dreikd-
sehoch Spyro wieder ran. Entwickler Insomniac holt seinen Teenie-Star ganz frech
aus dem Urlaub, weil in der Fabeltierwelt Avalar die Hélle los ist! Grund der Aufre-
gung: Ekelpaket Ripto und seine Dino-Gang haben den Herrscher-Palast der mytho-
logischen Dimension besetzt. Gut fir das Staatsoberhaupt, daf sich seine drei treu-
esten Diener prompt an die Rettung machen: Faunen-Mddel Elora (...Danan?), Pussi-
katze Jdger und der kauzige Hof-Wissenschaftler stricken einen gewagten
Befreiungsplan - gemeinsam will man die einzige Bestie beschwéren, die den fiesen

Gangster-Boss ins Kitichen bringen kann. Na, kénnt lhr

raten, um wen es dabei geht?

Richtig: Laut Legende kann Ripto nur

denn der ist, wie jeder Fabeltier-Kund-
ler weif3, nicht nur enorm monstros,
gefligelt, gehdrnt, doppelt-bis dreifach
verzahnt und von den Nistern bis zur
Schwanzspitze mit magischen Kréften
gespickt - nein, Mutter Natur hat die
legenddren ,Schreckensechsen” auch
noch mit kolossaler Gréfle und dem
beriichtigten Drachenodem gesegnet.
Letzterer hat in der jingsten Stiftung
,Mérchentest” sogar das Prédikat
,ganz besonders furchteinfléBend” be-
kommen: Ein herzhafter Nieser, und
selbst der schwiarzeste Ritter wird zum
leckeren Eintopf (Alu-Frischhaltefolie
inklusive). Kurzum: Die famosen Vie-
cher sind vielleicht nicht als Undercover-
Agenten geeignet, aber DIE L8sung,
wenn'’s um lastige SchlofBbesetzer geht!

Umso enttéuschter sind unsere drei
Widerstandler, als bei der Beschwérung
nur eine Miniatur-Ausgabe des Erhoff-
ten auf die Rasen-Textur purzelt - und
furchteinfléBend ist die schon gar
nicht... Vielmehr ladt der schuppige
Gast zum ausgiebigen Knuddeln ein...
Aber was soll’s - in der Not darf man

I schnabli dar Windbaver: ( il

" Entschuldige bitte die Unord= aling, Spyro... Wir e
werden gerade von giner Landrattan= plage
haimgesucht, Erit haben sia das Fouar unter
unseran Kossaln ausgeblasen uad dann noch unser

E | LI a;h -
B Spyro in seinem ersten Bofi-Gefecht: Keulen-
schwinger Crush will Chef Ripto verteidigen.

. 1

von einem Drachen besiegt werden; =

bekanntlich nicht wahlerisch ~sein.
SchlieBlich reagiert Ever cooles Reptil
gewohnt souverdin: Was? Rettungsmissi-
on? Kein Problem - wo geht's lang?
Womit wir auch schon fast beim
Kern der Sache sind: Elora und Jager
geben Euch noch ein paar gutgemeinte
Tips mit auf den Weg (von Steverung
bis Menifihrung - alles drin, alles
dran), und schon gleitet Ever fabuldses
Flogeltier in den ersten Level. Gleiten?
Ja - lhr habt richtig gelesen: So richtig
fligge ist Ever vorpubertires Monster-
chen némlich noch immer nicht. Bis aus
dem kleinen Frechdraco ein ausge-
wachsener Flugdrachen wird, gehen
noch ein paar PlayStation-Episoden ins
Land... Deshalb wird wie in Teil 1 ver-
fahren... Gh... verflogen: Ein Hopser am
Boden, noch ein Hopser in der Luft -
und klein Spyro trudelt in aller Gemiits-

s(hi" ﬂhﬂi! ““' 50“‘ das l.Uth,hi" der Pelikﬂﬂe ruhe durch den 3D-Ather Wer einen
wieder in Gang bringen!

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
| Preis

" Erhéltlich ab

in Platz an der Sonne: Die Eskimos wurden in handliche
Eiswiirfel verpackt. lhr befreit die Bande.

richtig ausgiebigen Flug genieBen will,
sucht sich also eine besonders luftige
,Startbahn”. Aber aufgepaf3t: Selbst
wenn man die polygonale Mérchenku-
lisse schon weitléufig gehalten hat - fir
Manévrierfehler ist auch in Spyro 2 kein
Platz. Die meisten Spriinge und Gleitfli-
ge miBt lhr pixelgenau kalkulieren und
nicht selten auch mal um die Ecke glei-
ten - im ,Blindflug” sozusagen.

Aber keine Angst: Euer Drachen-
Youngster lernt die nétigen Mandver
Hupfer fir Hupfer - und so dhneln die
ersten paar Level auch eher freiziigigen
Spielpldtzen als vollwertigen Spiel-
Szenarien. Besonders der Einsteiger
dankt’s: Ihr und Euer Konterfei habt jede
Menge Zeit, Euch aneinander zu
gewdhnen - Schwierigkeitsgrad und
Lernkurve wurden noch vorsichtiger
aufeinander abgestimmt als im Vorgén-
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ger. Immerhin ist Insomniacs Geschick-
lichkeits-Exkurs durch’s Mérchenreich
auch kein Simpel-Gehupfe vom Schlage
Bandicoot: Wo sich der australische
_ Springinsfeld streng an die Jump’n’Run-
1 : Traditionen der 16-Bit-Epoche hélt und
vor allem ber geradlinige Kurse krei-

SPYRO TAUCHT AB!
TN P Drache voraus! Spyro geht bo-
R 8 .| den.. und nach einem kleinen
Tauschgeschift mit dem geld-
gierigen Kanzler geht er sogar
auf Tauchkurs! Die Kontrolle
Eurer ,Wasserratte” geht
vorbildlich leicht von der
Hand, die Animation ist
gleich doppelt so niedlich
wie auf dem Trockenen -
Ever Drachen-Teenie fiihit
sich pudelwohl im kithlen
NaB! Der Feverstrahl
funktioniert zwar nicht,
aber dafiir habt Ihr jo
noch Eure Horn-Atiacke!
Ebenfalls erfreulich: Nerviges Saver-
stoffsammeln hat man Euch erspart.
Spyro ist auch Unterwasseratmer!
Spyro ist also endlich ein Drache der

S alten Schule: Zu Wasser, zu Lande
@ und in der Luft.

KLETTERN

Kraxeln, was die Schuppen-
Sohle hergibt: Spyro klebt
wie eine Spinne an den stei-
nernen Krampen und wech-
selt mit einem kurzen Hop-
ser sogar von Leiter zu Lei-
ter. Der Kanzler verkauft
Euch die Fahigkeit nach dem
Einfritt in die zweite Welt: Grund genug fiir den besonders eifrigen Dra-
chen, auch in der ersten Welt einige Level noch einmal zu besuchen...
denn ohne Kletter-Fertigkeit sind Euch dort einige Geheimnisse durch die
Lappen gegangen!

Eine der kniftligeren Mini-Missionen: lhr rattert in halsbrecherischem Tempo (&8
iiber einen Loren-Parcours und stellt mit Kanonenfever die Weichen um.

selt, da muf3 sich
Euer Drache in einer
Spielwelt zurechtfin-
den, wie sie dreidi-
mensionaler  kaum
sein kann. Dreidi-

mensional und rundum interaktiv: Spyro
trabt, galoppiert oder wetzt in jede

Himmelsrichtung - und dank Gleitflug
geht's sogar nach oben bzw. unten!

Resomee: Euer verspieltes Alter-Ego

wKleiner Drache ﬁ

gebérdet sich wie ein ,echter” Drache,
macht auch in Spielpausen noch eine
putzige Figur (Stichwort Pausenanimati-
on) und ist Gberhaupt der lebendigste
Titelheld im gesamten 3D-Reich. Wen
wundert's da, daf3 Insomniac ihrem lila
Schuppentier jede Menge neuer Féhig-
keiten spendiert haben2 Talente wie
Klettern und Tauchen gibt's allerdings

Um das Kitzchen vom Eskimo-Schamanen zu fan-
gen, rostet lhr mit einem FlammenstoB Fische.

Kleiner Flitzer: Ever Drachen-Dreikiisehoch
nimmt Anlovf fiir einen heiklen Sprung.

Befreiung helfen Euch die Eskimos nach oben.

Somg :
Bevor Ihr mit fliegenden Stahlkugeln ballert,
miiflt lhr den Geschiitzturm einschwenken

Beinhart: Spyro ve-riblgt den Bonuskurs-Champion
Jiiger durch Ringe und Gebiiude-Komplexe.

nur gegen bare Minze, denn: Die
gemeinen Besatzer haben Avalars
Staatsschatz kreuz und quer tber sémt-
liche Welten verteilt - jetzt ist die Kasse
leer, und der alte Kanzler nagt buch-

an oss - Spyro ist wieder mal
ém;gg:’rm Jum P’ryi Run-Reicg?”

stablich am Hungertuch. Hilfsbereit ist
der Herr mit dem firstlichen Monokel
zwar wie eh und je, aber mit der Verar-
mung des Reiches sind auch die Preise
fir neve Fahigkeiten und erste Hilfe ins
Astronomische gestiegen. Briicke aus-
fahren2 400 Juwelen! Tauchkurs? 500
Juwelen Minimum! Lehrgang im Klet-
tern? Kein Problem - heute besonders
gunstig: Nur 300 Klunker! Wer dann
immer noch ein paar bunte Steinchen
zu viel hat, fir den 6ffnet der alte Kna-
be auch gerne den einen oder anderen
Geheimgang...

Was? Ob er gemeinsame Sache mit
Ripto macht, fragt |hr2 Keine Spur...
aber in Krisensituationen muf3 eben
jeder sehen, wo er bleibt...

Was die hochkardtige Inflation fir
Euren Helden bedeutet? Ganz klar:
Juwelen sammeln, was das Zeug hélt!

i
Autsch! Crush erledigt sich selbst: Seine Keulen-
schliige bringen das Gewalbe zum Einsturz!
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MEINE LIBELLE UND ICH!

Libelle ist wieder fit!

Wie im ersten Teil steht Sammelleiden-
schaft ganz oben auf dem Programm.
Kristallkugeln, Talismane sowie Juwelen
in allen Gréf3en, Formen und Farben -
wenn es um zauberhaftes Zierwerk und
bunte Sammlerobjekte geht, kennt die
Fantasie von Insomniacs Grafikern kei-
ne Grenzen. Ubertroffen wird deren

Marke prangt. Doch bis Ihr so weit seid,
mifBt lhr jeden Winkel durchstsbert,
alle Zinnen umflogen, sémiliche Gegner
gegrillt und auch das letzte Mini-Spiel
(siche Kasten) geknackt haben! Und

enn es um zauvber aﬂes ierwerk und
vnfe Samm erobige eht, kennt die Fantasie
ern

von lnsommucs Gra eine Grenzen.”

weil Euer Drache bei so viel geballter
Gefahr das eine oder andere Bild-
schirmleben l&f3t, hat der Videospielgott
seine neve Hupf-Welt nicht nur mit Fein-
den bevélkert: AuBer wild gewordenen
Polygon-Bestien und Riptos Handlan-
gern treiben sich in den Stadten,
Wissten und Waldern von Avalar auch
jede Menge guter Geister herum.

Ob dick vermummte Eskimos, bar-
bauchige Steinzeitmenschen oder hut-
zelige Elekiro-Gnome: Insomniacs Fau-
na halt fir jeden Geschmack die pas-
sende Spezies bereit - und fast jede hat
unter Riptos Gangster-Schar zu leiden.
Motivation genug fir die geplagten Bur-
schen, Euch mit Rat und Tat zur Seite zu
stehen: Der eine erkldrt Euch bislang
verborgene Pad-Kontrollen, der néchste
weiht Euch in die Geheimnisse seines
Heimat-Levels ein und wieder ein ande-
rer ladt Euch zu einem kniffligen Mini-
Spiel ein. Hockey-Partie (auf spiegeln-

Einfallsreichtum nur noch vom dem der
Level-Designer; denn bis lhr alle Dia-
manten, Kristalle, Smaragde und magi-
schen Artefakte beisammen habt, geht
so manche Woche ins Land. Die erfor-
derlichen Mindestmengen habt lhr zwar
schnell aufgestobert - aber was ein Dra-
che aus echtem Schrot und Schwefel ist,
der gibt sich erst zufrieden, wenn im
magischen ,Handbuch von Avalar”
iber jedem Level-Namen die 100%-

Gepliittet: Die Steingolems sind...naja...steinhart
eben. Hier helfen weder Horner noch Fever!

Sightseeing leichtgemacht: Mit dem Dreieck-But-
ton schavt Thr Euch in aller Gemiitsruhe um.

? Dle Dmos wollen Eure Steinzeit- Freunde auffut-
tern! Versengt ihnen ordentlich den Schuppen-Po!

Gutartiges Getier wie Schafe, Seesterne und Eidechsen machen miide Drachen
munter! Oder? Halt: Eigentlich ist es Eure treve Libelle, die anstelle von Spyro
ieden Treffer einsteckt. Zundchst noch in gesundem Gelb unterwegs, wird dem
liebenswiirdigen Insekt nach dem ersten Treffer ziemlich blou zumute...und erwi-
scht's Euren ,Little Helper” noch einmal, wird ihm ganz griin vor Elend. Dann ist
Eure Libelle (engl. ,Dragonfly”) nur noch eine Fligelspannweite vom Exitus ent-
fernt: Ein Treffer und der kleine Freund ist futsch - und Spyro selber vllig hilf-
los! Die Rettung: Rennt mif gesenkten Hormern durch die
B! Weltgeschichte und rdumt in der ansissigen Tierwelt mal so
richtig auft Schafe, Fidechsen und Frdsche geben ihren Geist
namlich nicht ganz auf, sondern verwandeln sich nach dem Tref-
fer prompt in proteinreiche und vitaminhaltige Fliegen. Genau
dos Richtige fiir Ever geschlauchtes Insekt: Ein Haps und Eure

Gut versteckt, ist halb
geldst: Wer hereits den
Vorginger gespielt hat,
der kennt auch den bis
dato  konkurrenzlosen
Spyro-Weithlick. Wo die
meisten  3D-Entwickler
das eingeschriinkte Sicht-
feld ihrer Helden mit
Nebel oder Weichzeich-
ner kaschieren missen,

da dreht ihnen der kleine Drache eine lange Nase. Anstatt schon nach ein paar
Metern gegen eine weiie Wand oder ins Nichts zu glotzen, konnt lhr auch im zweiten

2. Mittlere Entfernung: Textur wird allmihlich
eingeblendet.

Spyro den ganzen Level
ouf einen Blick ge-
nieflen. Egal, wie weit
ein Objekt entfernt ist -
nichis ist zu weit, um
noch im Blickfeld Fures
Helden zu liegen. Ob
Bauwerke, Gegner oder
Gegenstinde: Ihr konnt
war nicht die gleichen
Details ausmachen wie
aus der Nahe (im echten

Leben seht Ihr ja auch mit zunehmender Entfernung unschirfer), aber immerhin
kannt lhr die Truhe noch als solche identifizieren. Der Trick dabei: Ab einer bestimm-
ten Distanz werden longsam und kaum merklich die Texturen ausgeblendet - was

3 Aus der uhe ulle Detulls sichthar.

bleibt, sind kolorierie
und mit speicher-sparen-
den Shading-Effekten
veredelte Polygon-Kon-
struktionen. Ever Auge
nimmi den Unterschied
ibrigens kaum wahr:
Die meisten Objekte sind
im Augenblick der Aus-
blendung ohnehin zu
klein, um noch die

Details einer Textur erkennen zu konnen. Der technische Kniff beintriichtigt den opti-
schen GenuB also nicht, spart aber wertvollen Speicher, der ab sofort fiir Animationen

und neve Bitmap-Flachen im Vordergrund frei ist!

DER TRICK MIT DEB TEXTUR |
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(GLEITFLUG )

Ever kleiner Drache hat jede Menge auf dem Kosten - besonders dann, wenn
es um akrobatische Einlogen und Angriffsmandver geht. Oben seht Ihr die
wichtigsten Aktionen im Uberblick: Rennen, Laufen, Fligen, Feuer speien oder
gemiltlich durch die 3-Landschaft traben - simtliche Mandver gehen kinder-
leicht von der Hand. Und: Alle Bewegungen, die wir abgebildet haben,
beherrscht Ever Reptilien-Junker schon zu Spielbeginn. Links seht Ihr, wie
Spyro von einem Felsvorsprung abspringt. Leider endet der Gleitflug ziemlich
schmerzhatt - Ever Teenie landet mit dem Dickschadel zuerst! Aber keine
Angst: Spyro hat seine Libelle dabei, deshalb ist er schnell wieder oben guf.
spaziert - via Analog-Stick - unbeschwert einher und verfiilli dann allmihlich
ober den Laufschritt in Rammgeschwindigkeit! Wie gehabt bestimmt die
Intensitit Eurer Analog-Kontrolle dos Tempo des dreidimensionalen Konfer-
feis.

Und ehe wir's vergessen: Flugmandver, Touchgiinge sowie die Super-Ramm-
Attacke bringt Euch der dicke Kanzler bei - gegen eine angemessene Entloh-
nung. Gezahlt wird nur in bar, versteht sich! Juwel fiir Juwell

dem Textur-Eis!), Lorenfahrt, Schiitzen-
fest, Dino-Fangen und Weitspucken:
Nur vier von unzéhligen Mini-Questen -
und fir jede Lésung kassiert Spyro eine
magische Kugel! Auch wenn viele Mini-
Spiele so beinhart sind, daf3 Ihr der
Spyro-CD am liebsten mit dem Bunsen-
brenner auf die Beschichtung riscken
wollt - haltet durch! Die mystischen
Kleinodien sind Eure Riickfahrkarte in
die Heimat! Selbst wenn Ihr Ekel Ripto
bezwungen und seine Truppe auf klei-
ner Flamme gerdstet habt - ohne ausrei-
chenden Kugelvorrat
nimmt das Spiel kein
gutes Ende! Also: In
Geduld ben, auch
nach dem hundert-
sten  Anlauf  noch
ruhig  durchatmen
und dann auf ein
Neves! AuBerdem:

am besten aus der Ego-Perspekfive an.

Malerische Orte wie den Palast schaut thr Euch

T

Wirklich frustig werden die Intermezzi
nie. Selbst beim schwierigsten Zwi-
schenspiel habt Ihr zu jeder Zeit die
ruhige Gewilheit: Wenn hier was
schief lGuft, dann liegt's an mir! Ergo:
Spyro hat's nicht immer leicht, aber
unfaire Stellen muf3 er keine meistern.
Stattdessen kénnt |hr jedes Juwel fin-
den, alle Mini-Spielchen mit der néti-
gen Ubung [8sen und auch den dick-
sten Obermotz schluBBendlich in die
Knie zwingen. Alles nur eine Frage der
richtigen Taktik... und die findet Ihr mit
ein bif’chen Geduld auf alle Félle. Nur
ordentlich herumforschen, nicht zu
schnell in Panik verfallen - und alles
wird sich finden. Wie der erste Teil ist
auch der neue Spyro ein ruhiges und
beschauliches Spiel. Wobei ,beschau-
lich” das Zauberwort ist: Nur wer die
kolossalen Level-Aufbauten ordentlich
Jbeschaut’, der entdeckt auch alle
Details. Hier eine Spalte im Boden, dort
eine Aussparung im Maverwerk, da
drilben ein kaum merkliches Glitzern
auf dem Boden des Sees: All diese und

Abgrund heran, lugt der dingstlich in die Tiefe.

=

&hnliche Hinweise kénnen Euch verra-
ten, wo Insomniacs Level-Konstrukteure
die Edelsteine versteckt haben. ,Bestau-
nen, beschaven und dann bewandern”
ist hier die Devise, die spdtestens zum
Einstand in den zweiten Level einer Auf-
forderung gleichkommt - einer Auffor-
derung, gegen die sich niemand weh-
ren kann, der sich auch nur halbwegs
fir 3D-Optik begeistern kann. Ausla-
dende Baumkronen, verworrene Pracht-
bauten und atmosphérisch ausgeleuch-
tete Dungeons, wohin lhr schaut: Ein
dreidimensionales Mérchenbuch...nur
viel spannender.

P Was hab’ ich mich darauf gefreut:
Als einer der wenigen Verriickten, die
bereits im Vorgénger jedem Prozent-
Punkt einzeln nachgejagt sind, konnte
ich die Fortsetzung kaum erwarfen.
Umso gréfBer war die Enttéuschung, als
der Funke zundchst nicht iberspringen

| SPYRO RAUMT AUF

Spyro fotet seine
Gegner nicht, aber
von der Bildfliiche
putzen muB er sie
frofzdem - und
wenn sich wieder

Auf der Kippe: Stevert Ihr Spyro zv dicht an einen _

mal ein garstiger Genosse in gefliigeltes Ungeziefer
verwandelt oder als Sternschnuppe in Richtung Him-
mel entfleucht, dann zahlt irgendwo im Level jemand
mit - und zwar der inoffiziefle Spyro-Kill-Count. Eigent-
lich ist’s ja ein magisches Porfal, aber das Resultat ist
so ziemlich dasselbe: Erledigt ordentlich miese Monster
und hr bekommt eine fette Belohnung, denn nur wer
die vorgegebene Mindestzahl ins 3D-Nirvana befér-
dert, der akfiviert die mystische Pforte. Das Resultat:
Wetzt hindurch und kassiert fiir befristete Zeit ein
famoses Power-Up. Beispiele: Spyro sprengt mit ver-
stiirktem Feveratem Stahlkisten, fliegt fir kurze Zeit
wie ein alter durch die Liifte oder zerdeppert in vollem
Galopp eine Reihe Gotzenkapfe.




Thr heizt d.eﬁ Dampfkesseln ein (oben) und bringt
so die Luftflotte der Pelikane zum Avslaufen!

wollte: Level-Design und gegnerische
Cleverness erschienen mir zu sehr auf
das jiingste PlayStation-Publikum zuge-
schnitten, komplexe Labyrinthe oder die
gewohnt vertrackten Paldste suchte ich
zundchst vergebens. Aber wir kénnen
Euch beruhigen: Zwei, drei Level - dann
kommt die Drachenmér in Schwung.
Auch die optischen Leckerbissen hat
man sich fir spdter aufgehoben. Ver-
standlich: Eine grafische Steigerung
gegeniber dem Vorldufer war kaum
drin, lediglich bei Gréf3e und Komple-
xitét der Terrains konnte man noch zule-
gen. Hier ein Baum mehr, dort ein
zusétzlicher Turm und als Innovations-
Bonus noch ein paar neue Effekte wie
Spiegelungen oder weich gezeichnete
Unterwasserwelten - die Neuerungen

, b .
Y A WA g

Y Dickschiidel vor! Unten zerdeppert Spyro mit
seiner Ramm-Attacke einen Juwelenkrug,
oben allerdings hat er sich verrechnet - und
lduft schnurstracks in die SchuBlinie!

sind spdrlich gesdt, aber hilbsch. Trotz-
dem ist die zweite Spyro-Episode mehr
als eine teure Mission-CD: Die neuen
Fahigkeiten und zuscitzlichen Interakti-
ons-Elemente hdtten schon dem Vor-
génger gut zu Gesicht gestanden... und
wer die Verbesserungen einmal genos-
sen hat, der mag Spyro 1 eigentlich gar
nicht mehr anriihren... Spyro: Gateway
To Glimmer - Fortsetzung oder logische
Weiterentwicklung? Weder noch: Viel-
mehr zeigt uns Insomniac all das, was
man sich schon fir den ersten Teil vor-
genommen hatte. Besonders erfreulich:
Der Dialog mit den Bewohnern der ein-
zelnen Spielwelten. Jetzt, da wir ihn
kennen, méchten wir ihn nie mehr mis-
sen: Scherzende Schamanen, palavern-
de Neandertaler und aristokratische
Seepferdchen - hier ist eine Kreatur lie-
benswerter als die andere, hat fast

jeder Gespréichspartner einen Witz auf

e fast grenzenlose Bewegungs-
freiheit

» Musikstiicke wiederholen
sich zu oft

Gegen KupfS(erzen hilft ein l.ibellen-spirin: Der Orien-
tale hat Euch mit seinem Krummsibel erwischt.

den texturierten Lippen und selbst der
am unschuldigsten dreinblickende Kerl
einen irreparablen Sprung in der
Schiissel. Will heiflen: Die Bande hat
Charme - so unglaublich viel Charme,
daf3 alleine ihre aberwitzigen Missio-
nen das Game spielenswert machen.
Selbst wenn der Auftrag noch so ver-
zwickt, die Lorenfahrt noch so selbst-
mérderisch und der Blindflug noch so
weit ist - fir die Suchterscheinungen
gibt es kein Gegenmittel. Spyro 2 ist
eine Droge, wie sie im Mdrchenbuch
steht - und wer das Pad aus der Hand
legt, dem wachsen Fliigel...

Riesengrof3, ~ wunderschén und
kolossal knuffig: Kleiner Drache ganz
grof3 - Spyro ist wieder mal Kénig im
Jump’n Run-Reich! Fazit: Wer keine
ernsthafte Antipathie gegen zuckersiifBe
Kulissen und dreidimensionale Kuschel-
tiere hat, fir den fihrt auch am neuen
Spyro kein Weg vorbei. Und wer die
angesprochenen Aversionen hat, der

entgeht sonst ein Meilenstein des
Genres...
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Geschicklichkeit

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhaltlich ab
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Armageddon - ein mystischer Ort,
an dem ein grofier Krieg beginnen soll.
Zwar ist bei Team 17 der Ort des
Geschehens nicht ganz so rétselhaft,
aber genauso kriegerisch. Denn nach
einer vier Jahre anhaltenden Dirreperi-
ode darf die Worms-Fangemeinde zum
zweiten Mal in den ,Krieg der Wiir-
mer” ziehen. Anhénger des Spiels, die
einen PC ihr Eigen nennen durften,
konnten sich mit ,Worms 2 neuen
Nachschub ins Haus holen. Doch auf-
grund der zu hohen Speicherintensitéit
sah man sich leider gezwungen, das
Spiel nicht auf der PlayStation zu versf-
fentlichen. Um endlich ein Sequel des
Topsellers auf den Markt zu bringen,
muf3te der jiingste Titel ,Worms Arma-
geddon” fir Sonys graven Wunderka-

Hasbro Interactive
Team 17

Hasbro Interactive
ca. 89,- DM
289.0ktober

sten  komplett
neu program-
miert werden.

Im Gegensatz zum Vorgénger, der
vor allem zusammen mit Freunden als
Party-Game fiir Furore sorgte, soll auch
der Ein-Spieler-Modus mehr ins Ram-
penlicht geriickt werden. Unerfahrene
Denksport-Krieger kénnen sich ihre
ersten Lorbeeren im Ubungsmodus ver-
dienen, wo in sechs verschiedenen Trai-
nings-Gebieten aus rosa Kreaturen rich-
tige Wurm-Helden geformt werden. Ist
man der Ausbildung Gberdrissig, so
stehen Euch drei verschiedene Modi als
Einzelkémpfer bereit. Neben dem iiber-
aus amisanten Death-Match-Spiel sticht
vor allem der  Mission-Modus ins
Auge. In vorgegebenen Szenarios muf3
teilweise innerhalb eines harten Zeitli-
mits eine gestellte Aufgabe mit der Hilfe
von anndhernd sechzig Waffen, Werk-
zeugen und Utensilien gemeistert wer-
den. Ferner kdnnen sich ungeduldige
Joypad-Artisten - nach dem langen
Warten ist es iberaus verstandlich - mit-
tels dem Schnellstart-Spiel ins Kampfge-
schehen beamen. Da es sich in geselli-
ger Runde am schénsten spielt, spen-
dierten die Entwickler dem Spiel einen
wahren Multi-Spieler-Segen. Bis zu vier
Spieler erhalten die Méglichkeit, sich
gegenseitig eins auszuwischen. Das
Sprichwort: ,Schadenfreude ist die

* witzige Sprachsamples
¢ level-Design-Option
® ibersichtliche Menus

Nicht in der Rolle des Bu:uoku-loe onclem eine mickrigen

Worms werden die explosiven Gefechte ausgetragen. Mit
der Panzerfaust lassen sich immense Schiiden anrichten.
Man muB aufpassen, sich nicht selbst zu eliminieren,

schénste Freunde” driickt wahrschein-
lich hier das Worms-Feeling am besten
aus. Wenn beispielsweise ein Mitbe-
streiter aufgrund der Fehleinschétzung
der Geschof3flugbahn seines Geschiit-
zes ungewollten Suizid begeht, und
Ever gerade noch zum Sterben ver-
dammtes Pixel-Geschopf im Gegensatz
dazu noch quietschfidel umherwuselt.

P Mit Worms Armageddon wurde ein
wirdiger Nachfolger fir den leicht
angestaubten Titel der Platinum-Reihe
ins Rennen geschickt. Neben seinen
Verbesserungen im Solospieler-Bereich
bereitet das Spiel durch die riesige
Optionsvielfalt Spielspaf3 fir viele Stun-
den. Hervorzuheben ist besonders die
Sprachdatenbank, die neben verschie-
denen Fremdsprachen auch Dialekte
bzw. den momentan sehr angesagten -
bei einigen Wenigen zumindest
,Ultrakorrekt-Vollkrass-Alter “-Slang
vorweist. Anlaf3 zur Kritik geben eigent-
lich nur die nahezu hunderdprozentige
Erfolgsquote bei Treffern und die zu lan-
gen, nervenden Bedenkzeiten der CPU-
Kriechtiere.

L_NEGATIV

* ibertriebene Ziel-
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Worms Armageddon leben wieder historische
Seeschlachten auf. Wer hier Mast- und Schotbruch 1
erleidet, zieht den Kiirzeren. .
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Je nach leislung des

P
Wagen auf dem LED-Display, legt sich mit quiet-
schenden Bremsen in die Kurve oder baut einen

Unfall.

Worms Pinball enthdlt gleich zwei
Titel aus Team 175 Back catalogue, die
nun als Flipper ,recyclet” werden -
Worms (sic!) und World Rally Fever.
Team17 entwarf fir Addiction Pinball,
so der Titel des urspriinglich fir den PC
erschienenen Spiels, sogar noch einen
dritten Flipper namens Alien Breed. Die-
ser fiel jedoch aus Zeitgrinden unter
den Tisch. Eine lukrative Zweitvermark-
tung? Der Gedanke, erfolgreiche Cha-
raktere in anderen Genres zu verwer-
ten, scheint auf den ersten Blick gar
nicht abwegig zu sein, wurde Worms
doch fir insgesamt zehn Plattformen
verdffentlicht, darunter im Dezember
‘95 fisr die PlayStation. Eine Platinum-
Edition folgte im Juni ‘97. Womit wir
auch schon bei einer Crux von Worms
Pinball angelangt wéiren. Der Wieder-
erkennungswert ist freilich sehr hoch,
aber man sollte nicht auf3er Acht lassen,
daf3 sich Team17 gerade deshalb nicht
auf bestehende Arcade-Flipper berufen
konnte, sondern nicht umhin konnte,
eigene Fantasy-Tische zu konstruieren.

Drei Aufgaben wartfen in Worms auf
den Spieler. Zum einen gilt es, innerhalb
der finf Gebiete (Mars, Arctic, Hell,
Jungle, Desert) jeweils zwei Missionen
erfolgreich zu beenden. Sei es Mars
Attax!, Super Sheep, Uzi Spinner oder
Defuse Dynamite - mit Combos und Skill
Shots sammelt man die fir die néchste
Welt erforderliche Anzahl an Kills”.
Dariiber hinaus sollte man sémtliche
sechs Waffen einsammeln. Wer auch
das dritte Ziel - auf der Siegesrampe zum
Vier-Sterne-General befordert zu werden

Britischer Humor: Die Wiirmer versprishen auch
auf fremdem Terrain ihren Charme.

Infogrames

Team 17
Infogrames
ca. 89 DM
November

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhéltlich ab

- erfullt, landet in der Total Wormage.
Rampen, Loops und Ball Locks aller-
orten - der zweite Tisch World Rally
Fever wurde auf High Speed Multi Ball-
Action getrimmt. Skill Shots schalten ;
Euren Wagen einen Gang hsher, im ; e L i
Shop deckt Ihr Euch mit Boni ein und in " '
den LCD-Missionen bekommt lhr es u.a.
mit 4 Wheel Drive, Police Chase und

Exakfes Timing vorausgesetzt, ist es moglich schon 7u Sp héiun
Bonuspunkte zu scheffeln. Schiefit die Kugel ab, wenn sich der Zei-

* -
= :‘ "-i ‘.ﬁ “p"'! = M

Redline Mania zu tun. In letzterer Vari-
ante schalten die Verkehrsampeln jeder
Rampe durch. Wer bei rot die Rampe
trifft und die Kugel durch den Loop jagt,
erhdlt den Jackpot.

P Zweifellos kann man den beiden

Tischen einen gewissen Charme nicht
absprechen. World Rally Fever gefdllt
durch die Vielzahl an Rampen und
Loops, die gelungenen Missionen und

die anfevernde Sprachausgabe. Die
militaristischen Wirmer sind ohnehin
stets fiir einen Lacher gut. Besonders

das tollkiihne Schaf auf dem Kriegspfad

hat es uns angetan. Die Grafik und die
FX wurden dem originalen Spiel sehr
gut nachempfunden. Team17 schien

jedoch in erster Linie auf die magische

Anziehungskraft der Wirmer gesetzt zu
haben, denn das Layout der beiden
Tische ist recht unibersichtlich. So
geschieht es des 6fteren, daf3 man im
Eifer des Gefechts die Kugel aus den
Augen verliert. Erschwerend kommt hin-
zu, daf3 fir beide Tische lediglich ein

e bekannte Charaktere und FX

e einfallsreiche LCD-Missionen

* niedrige Auflésung

" nur ein Neigungswinkel |
"o zum Teil etwas fragwir-
e Kogelaut (8

» tréige Flipper

7 Ophonenla a2

ger auf dem Tacho kurz vor dem roten Bereich befindet.

Neigungswinkel zur Auswahl steht und
Worms Pinball entgegen Addiction Pin-
ball nicht in einer Auflésung von
640x512 Pixeln abléuft. Die sechs Per-
spektiven der Originalversion fielen
ebenfalls dem Rotstift zum Opfer. Empi-
re Interactive ging in dieser Beziehung
einen entscheidenden Schritt weiter und
konvertierte ihre Pro Pinball-Reihe 1:1.
Zudem lassen sich hier die drei beste-
henden Ansichten manuell nachjustie-
ren und sémtliche Details des Tisches
optional unter die Lupe nehmen. Apro-
pos Optionen - ,rudimentér” wdre wohl
das richtige Wort, um die Optionen von
Worms Pinball zu beschreiben. Ein Blick
ins Optionsmeni ,enthillt” Tastenbele-
gungen (4), Anzahl der Spieler (1-4),
Schwierigkeitsgrade ~ (3),  Turnier
(ein/aus), Selbsttest (ein/aus), Vibrati-
onseffekte (ein/aus), Schérfe des LED-
Displays (3), Position des Bildschirms
und des LED-Displays sowie die Lauts-
tiirke fir Musik und FX. Pro Pinball hin-
gegen wartet mit einer fast unglaubli-
chen Fiille an Méglichkeiten auf. Selbst
an das Alter, d.h. an den &uBBerlichen
Zustand des Tisches und ein Operator’s-
Meni wurde hier gedacht. Wenn
wenigstens der Kugellauf immer nach-
vollziehbar und die Flipper sensibler
reagieren wirden... - ,Oh dear!”.
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Habt Ihr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu verewigen? Schickt uns einfach

L
= Eure Top 5 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION,
Die play PLAYSTATION TOP 5 Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str. 13, 97204 Héchberg,

In dieser Ausgabe weihen wir Euch Héandlercharts = theo Kranz Versand
G uns?‘re h'e el .Geﬁelmrflsse el.n 1.|Stars Wars Episode I: Die Dunkle Bedrohung THQ
und présentieren die fiinf Dinge, die - - ——
uns wiéhrend der Produktion dieser 2.|Tony Hawk’s Skateboarding Act:w:smn
Ausgabe durch die langen Néichte ~ 3. South Park : A‘_:df"m :
geholfen haben. : 4.|Carmageddon - Fahr zur Hélle Virgin Interactive
5.|NHL 2000 Electronic Arts
6.|Driver GT Interactive
7.|Legacy of Kain - Soul Reaver Eidos Interactive
8.\ Tekken 3 - Platinum SCED
R P | Z6riee - cos e T
1.| Guitar Freaks - Sessions 10.|V-Rally 2 Infogrames
2| neue Misfits und Stereolab CD
(sponsored by mArk)
4. die Midels von Makkaroni & Co 1. Bio Hazard 3 - Last Escape Capcom

14

.| ACE und MI&M'’s

3. Derby Stallion 99

;' 219 am.m?" 4. Front Mission Third
.| Gummib&rchen

3.| Snickers 5. Winning Post 4

4.| Kaffee

5.| Pizzaservice
170

1. Final Fantasy VIiI
2. Dino Crisis

3. Madden NFL 2000
4. WCW Mayhem

5. Nascar 2000

Misfits - Famous Monsters
Schreiduelle mit Frank und Burk
Karaokestunde mit Dirk

ACE + Mais mit Joghurtdressing
Pete Steele

bl Fond o e

‘ i

Die gesamte Kellogg’s-Produktpalette

.| Pizzen mit 55 Zentimeter Durchmesser
.| literweise Coca Cola

.| Center Shock Kaugummis

.| www. ebay.de

Leser Top-5
..schickte uns diesmal

Mone
aus Ludenburg

.| Herzog von Franken (Gerstensaft)

.| Airport-Clubnacht bei Radio Gong (bis zum Horsturz)
.| Kaffee

.| Frithstiick

Bohse Onkelz

1. Tony Hawk's Skateboarding

MAHMAHW-&HNQ

1.|Ein guter Stern (Wirzburger Hofbriu)

2.| Madeleine

3.|Béhse Onkelz . ¥
4.|Brotzeitmuckels '"und “!as wir l_f ’n’der
5. Hass Industrie gespielt:

Idealismus
Der Baseballschlidger des Art Directors

1.| Volksmusik auf Radio Melodie Diesmal mit Marc Aubanel
2.| Kaffee Lead Producer FIFA 2000
3.| warme Gedanken

4.

5,

Misfits - Famous Monsters
Coca Cola Light-Infusionen
Gemiise-Lasagne von ,Alberto*
YPS Urzeit-Krebse-Farm
Moadell , Fritz*

nihwh=

2. World Soccer Jikkyou Winning Eleven 4 Konami

ASCII
Square
KOEI

Square EA

Capcom

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

1. indizierter Titel (PC)

2. Soul Calibur (DC)

3. Pacman (Neo-Geo Pocket)

4. Bust-a-Move (Neo-Geo-Pocket)
5. Parrapa the Rapper (PSX)



NP3 Player  ACTIVATED

Mit dem psAmp kisnen Sie CD-ROMs mit Musik im MP3-Format abspielen. Durch die enorme Verbreitung der PlayStation /—\
kann damit erstmalig MP3 fiir jeden Uerbraucher nutzbar werden. MP3 CDs kinnen an jedem Computer mit CD-Brenner ps b
erstellt werden; es passen liber 10 Stunden Musik auf eine herksmmliche CD. Die Musiktitet kinnen vor herkbmmlichen & m p’ )
CDs konvertiert werden, oder direkt aus dem Internet geladen werden. Zum fibspielen ist die PlayStation geradezu ——_

ideal. Sie kann in die Stereoanlage eingebunden werden und wird zum eigenstdndigen MP3-CD-Player. Eine Infrarot-
fernbedienung ist als Zubehtr erhililich. e

- Plug and Play - Einstecken und fertig !
- MP3-CD-Roms kinnen sofort abgespielt werden
- Weit tiber 100 Titel pro CD mdglich

- WinAMP-Oberfldchen [Skins) kinnen iiber die Memorycard nachgeladen werden

- Professionelle Qualitiit durch Micronas MP3 Decoderchip (Made in Germany)
- Uorbereitet filr Infrarotfernbedienung (seperat erhattlich)
- Formschiines Gehduse

@ - 1D TAG Informationen werden dargestellt - Incl. Ttel, Rilnstier usw.
i - Abspiellisten kisnnen erstellt werden und tiber Memorycard gesichert werden
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DER ACTIVATOR IST EIN UVOLLWERTIGES SCHUMMELMODUL, MIT DEM ZUSATZLICH AU PORTSPIELE
) ‘ABGESPIELT WERDEN RONNEN. 500 DEUTSCHE CODES SIND BEREITS PROGRAMMIERT,
NEVE RONNEN UBER JOYPAD EINGEGEBEN WERDEN. 1M OFFIZIELLEN CHEATHEFT BEFINDEN SICH CA. 6500 CODES
FiIR DEN ACTIVATOR. ALS BONUS LEGEN WIR NOCH EIN RGB-KABEL BEI, DAMIT SIE DIE IMPORTSPIELE
AUCH IN FARBE BEWUNDERN RONNEN.

: ORIGINAL ACTIVATOR
- OFFIZIELLES CHEATHEFT
- RGB-KABEL

ROMPLETT M SET NUR 49,99 DI

ACTIVATOR CHEATHEFT UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG 19,95 DM

KROMPLETTSORTIMENT UNTER WWW.ACTIVATED.DE
BESTELLHOTLINE 030 399 918 - 0
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Zielsetzung und Intention unseres -

Online-Klientels im letzten Monat waren

klar ersichtlich: Die Spie]ehdnd|er, die wir
Euch in Play.net 10/99 vorstellten, wollen
und zwar

in erster Linie verkaufen
Software, Zubehsr und Lésungsbiicher.
Doch neben den Héndlern tummeln sich

auch die Hersteller und Distributoren im
Netz der Netze: Lohnt sich der Site-

Besuch auch bei den Spiele-Majors?
Erfreulich ist, daf3 rund die Halfte der

groBBen  PlayStation-Publisher eigene
Seiten mit dem Domain-Kirzel ,.de”

unterhalten. Im Vergleich zu den letzten
Jahren haben die wichtigsten Firmen
deutsch gelernt
Interplay, GT und Hasbro unterhalten bis-
lang nur englischsprachige US-Sites,

Virgin wiederum zwar eine hibsche
(absturzgefshrdete) Verkaufsseite fir
England, aber nicht fir den deutschen

Markt.

Bleiben Acclaim und Activision, :
Crave, Eidos, Infogrames, Konami und
Ubisoft: Wer sich fir bestimmte Titel die-
ser Hersteller interessiert, sollte als erstes
die offizielle Seite aufsuchen, wo er knap-

5 Choose one. Then find your fun. PRy Pe Infos und

meist  auch

kénnt Thr die

lisher jedoch
nicht - hier

sind die klei-

Einige Spiele-Majors verzichten bis heute auf eine deutsche
Info-Site: Um Electronic Arts oder Hasbro im WWW zu errei-
chen, misBt Ihr zur entsprechenden .com-Domiine surfen.

schauen wir bei den ganz dicken Fischen vorbei:
im WWW, was bieten Euch ihre Seiten?

lediglich EA und

Screenshots
findet. Kaufen -

Titel auf den
Sites der Pub-

Man rl'chf deutsch: Spiele-Majors im WWW

Im letzten Monat besuchten wir die PlayStation-Héindler-Szene im Internet, diesmal
Wie prdsentieren sich die wichtigsten Spielekonzerne

100+ Mitteilungen zu ,Battlezone 2“: Trotz des Muliformatanspruches der
Hersteller werden die meisten offiziellen Foren nur von PC-Spielern besucht.

nen Handler logistisch und technisch viel
weiter. Wer in Erwartung eines ziinftigen
Software-Schnéppchens z.B. den Punkt
+Store” bei Activison anklickt, landet nicht
im Spielelager, sondern auf einer
Bestellseite fir Merchandise wie z.B. dem
Joffiziellen Civilization Wecker”. Bei
anderen Herstellern gibt's den betreffen-
den Punkt Gberhaupt nicht: Die meisten
Spielehersteller wollen im Internet ledig-
lich informieren und nicht verkaufen.
Auch wer L3sungshilfen zu aktuellen
Spielen erwartet, ist bei den Major-Sites
an der falschen Adresse: Viele Seiten sind
voll mit Patch- und Updatefiles fiir neve
PC-Spiele, enthalten aber kaum
Nutzliches fir den PlayStation-Fan. Wer
z.B. Spielstdnde fir seine Memory-Cards
sucht, der surft zu , Interact Europe”, aber
nicht zu einer offiziellen Publisher-Page.
Schlampig und wenig durchdacht
wirkt meist auch der Rest einer solchen
offiziellen Seite: Es wimmelt von toten

Einem Hobby-HTML-Programmierer mag man , Under
Construction”-Unpiilichkeiten noch verzeihen, fiir
einen grofien Anbieter sind inhaltslose Seiten und ver-
gessene Versprechen aber peinlich.

Links und Under-Construction-Entschul-

- digungen - peinlich, daf sich der Fach-
- handel im WWW-Bereich weit professio-
- neller und ernsthafter engagiert als die

,Groflen”. Echten Service bietet kaum

~ eine der Publisher-Sites, auch wenn mit

vereinzelten Spieletips und Lsungshilfen

-~ (z.B bei Acclaim und Ubisoft) ein vorsich-

tiger Anfang gemacht ist. Wer mehr sucht
als ein Firmenprofil und eine Aufzéhlung

 bisher versffentlichter Spiele, ist bei den
. hier vorgestellten WWW-Seiten also an

der falschen Adresse: Die Sites der wich-

. tigsten Hersteller sind zum Grof3teil lang-
- weilig, unfertig und kaum auf die
-~ Bedirfnisse des Endkunden abgestimmt.

Lahoo! > Handal und Wirlschad > Eiqmen > Spisle >
Videospisle

| ﬂsﬂl.f. Yahoo! Deutschiand *}

* Yahoo! Branchenbuch - finden Sie Famen aus threr Stad:
* Anhglenen, Online Shopping

ertresbt unter anderem Spiele, Kensslen und Zubehdr von Sony, Negendo und Sega

d - Zubehor for Playnation und sndere Konsolen

- Videorpaele ued -Systeme von Sony, Sega. Nmtends ud anderen

Versand won Spelelonsolen und CD-ROMs.

H - deutseher Exstnbutor fir Zubehtr und Erweterungen fur viele bekanste Sprelekensokn)

« Veriomf uod Versand von Videospeelen aller Art Vid puele wnd - Hardwars fior 300, Ned
d - Vertneb vor: Playstabion und M64 ma Zubehti

nsolen, Spuele und Zubehr

Entertagnent - Sgaele fir Playstation. Nintendo 64 und PC.

- buut PlayStations fir den Cebranch von Ingortspeelen um

w « Versind fiir Videospiele ud Computesspiele, it Online-E

Far Playstations mn Onlne- Versand

verkaul Amsgacysteme und Zubehtr, das Videoschrattoystem Casablanca sowne Plaf

- wersendet auch PC-Spele

Vor der Frage nach deutschen Sites grofler Spieleher-
steller kapituliert die Suchmaschine: Statt acclaim.de
oder eidos.de spuckt Yahoo nur die WWW-Adressen

von Hiindlern und Zubehor-Bastlern aus.



Dreamcast schlagt dien Rekord von StarWars
Episode 1

Wer hat Angst vorm
Schwarzen Mann?

Mit ihren deutschsprachigen Web-

Pages wendet sich Acclaim nicht nur
an die verspielte Kundschaft, sondern
auch an Presse und Handel - die entsprechende Sektion ist selbstverstandlich
Pafiwort-geschiitzt. Aber auch der offene Bereich ist im Vergleich zu den
WWW-Auftritten anderer PlayStation-Spielehersteller noch gut gefiilli: Neben
Bildern und Quicktime-Filmchen zu allen Acclaim-Spielen findet Ihr auch Tips,
die leider (noch?) in englischer Sprache gehalten sind. Sensationelle News
und Einblicke in die Industrie bietet Euch Acclaim somit nicht - trotzdem lohnt
sich der Besuch, wenn Ihr nach Infos zu einem bestimmten Titel sucht.
play-Nutzwert: x4

ACTIVISION.

Herzlich willkommen auf den Internet-Seiten von
AGTIVISTON Deutschiand

www.acclaim.de

Aktuethe
Mewsmeldung:

Gemiif der Adtivision-Produki-
palette ist auch der Online-Aufiritt des amerikanischen Traditionsherstellers
recht PC-lostig. Seinen Wintel-Kundenkreis unterstiitzt Adtivision sogar durch
gine Seife zu den besten Ativision-Fan-Sites - leider sind die meisten Links
fiingst tot und fishren zu frustrierenden ,Not Found”-Meldungen. Besser
gepflegt sind die Activision-Foren, auch wenn sich hier nur alle paor Wochen
mal ein PlayStation-Fan hineinverirrt. Fir den Sony-Fan bleibt ein Sammel-
bereich, den e sich mit Nintendo- und Seqa-Fans teilt: Hier findet Ihr Bilder,
Infos und ein paar dezente Spielefips (.. zu Tony Hawk's Skateboarding).
play-Nutzwert: x %

Infogrames
www.infogrames.de

,
{4
AW e
Crave Entertainment
www.crave.de

:‘{ ,

Die US-Firma mit infernationaler
Produktpalette (zuletzt Killer Loop und Jade Cocoon) ist das jingste Mitglied
im Kreis gewichtiger Euro-Publisher, dementsprechend jung und aufgertumt
wirkt der WWW-Auftritt. Bisher verbirgt sich hinter der dsthetisch gelungenen
Fassade nicht viel, was [hr zum Spielspaf bendtigt: Neben vereinzelten
Firmen- und Markt-News halt Crave lediglich ein paar Infos zu neuen Spielen
sowie je eine Handvoll Screenshots in guter Qualitat fir Euch bereit. Unser
Eindruck: Aushaufihig.
play-Nutzwert: %

DOWNLOAD AREA

www.metal-gear.de B .
Statt einer ausgewachsenen Seife

prasentiert Konami seinen deutschen Fans ein Rumpfprogramm zu Metal

Gear Solid. Die Download-Area lockt mit den Punkten Soundirack und Game's
Guide, doch wer auf Ohrenschmaus und Losungshilfe zum Nulltarif hofft, wird

enttiuscht. Der Soundirack entpuppt sich als einsamer Track, unter Game's
Guide soll eigentlich ein Ausschnitt aus dem offiziellen Losungsbuch liegen -
1ut er aber nicht, und letztendlich wird man gebeten, spiiter (im Jahr 2001?)

nochmal vorbeizuschaven. Zumindest besitzt www.metal-gear.de einen Order-

Button, der Erwartungen wecki, hier vielleicht ein Premium Pack kaufen zu

kannen. Leider nicht! Thr lest nur die belanglose Aussage, daf8 Spiel und Buch
Fuch beim Fachhandler erwarten. Machte der Japano-Hersteller seine Kunden

vera...en?
play-Nutzwert: %

(== L )= HOME  HOTLINE  RELEA

five
www.eidos.de T
Der englische Spieleriese mit dem

Lara-Bonus tut nicht viel, um Kunden auf die eigene Site zu locken. Neben
sparlichem Material zu jedem Spiel (Textinfos, wenig Bilder, keine Tips) und
einer Seite mit gesammelten Firmennachrichten besitzt nur der Release-
Kalender einen gewissen Nutzwert. Auch wer auf der verzweifelten Suche
nach brisantem PlayStation-Material den Link-Button anklickt, wird ent-
tiiuscht: Hier finden sich keine Hyper-Verweise auf die schansten Lara-Fan-
Sites oder zu einem ,Soul Reaver”-FAQ, sondern nur die Symbole der
schnarch-langweiligen deutschen Sofiwareverhéinde - wir haben die Links gar
nicht erst angeklickt.
play-Nutzwert: %

IAKOMMEN AUF UNSEREE WEsS TR

s ENTERARTIV

3 . hin .
:

~ Etwos an die Titelseite einer
Tageszeitung erinnert die deutsche Seite des Software-Riesen Infogrames.
Leider kommen PC-User hier zwar voll auf ihre Kosten (vor allem im gut fre-
quentierten Forum), die PlayStation-Kunden werden dagegen nebenbei abge-
fertigt. So ist im FAQ zu ,Lucky Luke” zwar explizit von der PC-, nicht jedoch
von der PlayStation-Fassung die Rede. Zu komplexen PlayStation-only Titeln
(z.B. Breath of Fire) spart sich die Firma wiederum jede Hilfestellung.

Eine Enttduschung erwartet auch all jene Besucher, die sich auf der Suche
nach einem Ratschlag bis zum Punki Losungen voranklicken: Statt kleine
Hilfestellungen bietet Euch Infogrames die Bestellung schriftlicher Tips zu den
einzelnen Spielen an - zum Preis von 10 bis 30 Mark.

play-Nutzwert: %%

’3 produkte r—
e & e Ubi Soft
L]

LOPNEWS «

anling
hothne

kontakt

Vorbildlich und zukunfisweisend ist
die seit der IFA neve Site des franzosischen Publishers und Distributors Ubi
Soft, auch wenn dieser im Vergleich zum riesigen PC-Angebot nur wenige
PlayStation-Spiele verkauft. Fiir sein Multiformat-Klientel bietet Ubi Soft die
ganze Palette von Infos und Hilfestellungen, und das technisch einwandfrei
realisiert: Neben Spielbeschreibungen, Bildern und Release-Terminen findet
Ihr bei Ubi Soft auch Spieletips und FAQ-Files, auch Platz fiir Vorstellung,
Pramierung und Links zu Ubi Soft-Fansites hat der Hersteller auf seiner Site
reserviert. Doch selbst die beste der Publisher-Sites ist nicht véllig frei von
Under Construction-Unannehmlichkeiten - der Shop folgt angeblich in Kiirze.
play-Nutzwert: % % % %

Schliissel fir den Nutzwert

* Zeit- und Bandbreitenverschwendung
* % schwach
*k ok solide, aber kaum aufregend

*kxk nifzlich
* %% %% fir surfende PloyStation-Spieler unverzichtbar!

HolbeinstraBe 2-
24539 Neumiinste
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312

SONY PLAYSTATION

Playstation kpl. m. Analogpad dtDM 239,00
Control Pad Dual Shock farbig dtDM 59,95
Interactor Rucksackvibrator dtDM 69,95

. Leerhiille 1/2CD’s,schwarz,stabil DM 2,00

Losungshefte fur PSX-Spiele abDM 9,95
Memory Card 15 Blocks farb. DM 19,95
Memory Card 2x15 Blocks farb. DM 29,95
Memory Card 120 Blocks dtDM 39,95
Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM 59,95

Space Station dtDM 49,95
X-Ploder Pro dtDM 119,95
Baldur's Gate* dtDM 84,95
Barbie Race & Ride* kpl.dtDM 89,95
Billard Nights* difDM 79,95

Box Champions 2000* kpl.dtDM 89,95
Buster&the Beanstalk*kpl.dtDM 79,95
Cenfipede* dtDM 89,95
Chocobo Racing* kpl.dtDM 89,95
Crash Team Racing* kpl.dtDM 89,95
Cyber Tiger* kpl.dtDM 89,95
Die Schlimpfe* dtDM 89,95
Dino Crisis* dtDM 84,95
Discworld Noir*(2CD’s) kpl.dtDM 84,95
Disney’s Magical Tetris* kpl.dtDM 79,95

Dune 2000* kpl.dftDM 89,95
Earthworm Jim 3D* dfDM 84,95
EPGA Golf* dtDM 89,95
FIFA 2000* kpl.dtDM 89,95
Fighting Force 2* dtDM 89,95

Final Fantasy VIl (5CD’s) kpl.dftDM 99,95
Final Fantasy VIll Spedial (5CD's) kpl.dtDM129,95
Formel 199 kpl.dtDM 89,95
Formel 199 + Lenkrad kpl.dtDM149,95
FuBball Live kpl.dtDM 89,95
FuBball Live + Multi Tap kpl.dtDM 124,95
Gran Turismo 2* kpl.dtDM 89,95
Gran Turismo 2+Lenkrad*kpl.dtDM 149,95
GTA 2* dtDM 89,95
Hot Wheels* kpl.dtDM 89,95
Jade Cocoon* kpl.dtDM 89,95
Killer Loop (Y.A.R.G.)* dfDM 89,95
Kingsley’s Adventure kpl.dtDM 79,95
Lego Rock Racers* dtDM 89,95
Le Mans* dtDM 89,95
Metall Gear Solid Special M\.* dtDM 44,95
Missile Command* kpl.dtDM 79,95
Mission Impossible* dtDM 89,95
Nascar 2000* kpl.dtDM 89,95
NBA Live 2000* kpl.dtDM 89,95
Official Formula 1 Racing* dfDM 99,95
Point Blank 2+G-Con45 kpl.dtDM 139,95

Pong* kpl.dtDM 79,95
Premier Manager 2000* kpl.dtDM 89,95
Railroad Tycoon 2* dtDM 89,95
Rainbow Six* dtDM 89,95
Ready 2 Rumble Boxing* dtDM 89,95
Saboteur* diDM 99,95
Spyro 2* kpl.dtDM 89,95

Submarine Commando* dtDM 89,95
Supercross 2000* kpl.dtDM 89,95
Tarzan* kpl.dtDM 89,95
Techno Mage* dtDM 89,95
Tekken 3 Plafinum kpl.dtDM 44,95
The Next Tetris* kpl.dtDM 79,95
The Nomad Soul-Omikron dtDM 89,95
Tomb Raider 4* kpl.dtDM 99,95
Tomorrow never dies* kpl.dtDM 89,95
Vigilante 8: 2. Teil* dtDM 89,95

WipEout 3 kpl.dtDM 89,95
Worms Armageddon* kpl.dtDM 79,95
Worms Pinball* dtDM 89,95
Wu Tang Clan* dtDM 89,95

Xena: Warrior Princess* difDM 89,95
X - Files (4CD7s) kpl.dtDM 89,95

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei 2 sfielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Spielen
inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maglich
Wir fuhren alle deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Hédndleranfragen erwinscht




¥

lay PLAYSTATION verlost in Zusammenarbeit mit
ony Computer Entertainment Europe:

Was lhr tun miflit, um einen dieser Preise zu gewinnen?

Beantwortet uns einfach folgende Frage:
Ca Worin unterscheidet sich die Special Edition
von Final Fantasy VIII von der iiblichen PAL-Version?

Schreibt die Antwort(en) auf eine Postkarte, Stichwort: FF8,
und ab damit an den:

CyPress Verlag

play PLAYSTATION
Max-Planck-Strafie 13
97204 Héchberg

oder lhr nehmt per Fax (0931-40691-23) _
oder per E-mail (mailus@playplaystation.com) an d
- Der Rechtsweg ist ausgeschlosse

COMPUTER

ENTERTAINMENT



SQUARESOFT

—
PlayStation

www.playstation.de

; 3
YOU ” get over It. One day- All rights reserved. “g” and " PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 1999 Square Co., Ltd.
All rights reserved. FINAL FANTASY, SQUARESOFT, and the SQUARESOFT logo are registered trademarks of Square Co., Ltd.

‘ www.square-europe.com/ff8
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Testmuster
Bezugsguelle

(Tel.: 030-399918,
URL: http://www.activated.de)
Erhaltlich ab
Preis

B P —
L}

Y SRR

The Next Generation
The Next Generation

Mitte November
ca. 69,- DM (Umbau)

Seit 1. Juni liefert Sony Computer
Entertainment Deutschland ausschlief3-
lich ihre neue Bauserie der PlayStation
(SCPH-2002C), bei der der Parallelport
wegrationalisiert wurde, an den Handel
avs. Ob diese MaBnahme gegen
Raubkopierer greift, sei dahingestellt.
Findige User sind im Besitz der neuen
900x-MOD-Chips oder greifen auf eine
Lésung Uber den Memory Card-Schacht
zuriick. Besitzer eines Gamebuster

Activated
Activated

sofort
ca. 49,- DM

Activateds Ramnet stellt eine weitere
Méglichkeit dar, Spielsténde preiswert
auf den PC zu Uberspielen und per
Diskette oder E-mail an andere
PlayStation-User zu versenden. Der
um-gekehrte Weg, Spielstéinde aus
dem Internet (z.B. http://www.cheat-
cc.com/psx/sgf/index.html) im Dex-
Drive- GME-Format  herunterzuladen
und auf die eigene Memory Card zu
Uberspielen, geht natiirlich ebenfalls
problemlos vonstatten. Wer Game-
buster Deluxe- oder Xploder Pro-
Dateien herunterladen méchte, kommt
allerdings nicht umhin, deren .PSX-Files
zverst mit  dem  PSXGameEdit
(http://moberg-dybdal.dk/psxge) ins
DexDrive-iibliche Format (und/oder in
die entsprechende Landesversion) zu
konvertieren.

Die Software Ramnet v1.0 wird auf
einer Diskefte ausgeliefert, Anschlu3 an
den PC findet das Gerét iber die paral-
lele  Schnittstelle.  Im  wesentlichen

— - s

arallelport ™=
'zum Nachristen
Testmuster
. Bezugsguelle

(Tel.: 0209,/778811, URL:http://tng .to)
. Erhéltlich ab

ca. 49,- DM (Kit)

! werden.

Deluxe von Datel oder eines Xploder

Pro von Blaze schauen hingegen in die
Réhre, da sich die beiden Schummel-
module (vorerst) nicht mehr an die neue
Baureihe anschlieBen lassen.

The Next Generation hat sich jedoch
des Themas angenommen und bietet ab
Mitte November einen Umbau der
SCPH-9002C-Serie an, der vorerst nur
von der Firma direkt durchgefihrt wird.
Ein Lotkit fir Bastler soll spater aber
ebenfalls angeboten werden. Zum Test
stand uns ein voll funktionsfahiger
Prototyp zur Verfiigung.

Der |/O-Stecker unseres Prototyps
wird sich in der endgiltigen Version
natirlich in  einem kleinen
Kunststoffgehduse befinden, das

erlaubt es Ramnet, einzelne
Spielstinde oder den vollsténdi-
gen Inhalt einer Karte zu kopie-
ren oder zu l6schen. Neben
,echten” Memory Cards kénnen
aber auch virtuelle Karten auf
dem PC-Laufwerk eingerichtet
Der Umfang der
Software beschrénkt sich aber
auf das Notwendigste. Funk-

tionen wie Spielstinde und

Lénderkennungen zu konvertie-

ren, eine gesamte Memory

Card zu formatieren, Save

Games direkt per E-mail zu

versenden, ein Hex- oder ein

Iconeditor, und die Moglichkeit,

Spielstande zu vergleichen und zu pat-
chen - dies alles fehlt in Ramnet v1.0.
Wer guter Hoffnung die neueste Version
aus dem Netz fischen méchte, wird
ziemlich alleine gelassen. Lediglich die
E-mail-Adresse des  taiwanesischen
Herstellers CCL (ccltw@ms21 hinet.net)
findet sich im Credits-Bildschirm, die
Anleitung beschrankt sich auf eine DIN-
A4-Seite. lars Ole Dybdals arbeitet
allerdings bereits an einer neuen
Version seines PSXGameEdit, die auch
das  Ramnet  unterstitzen  soll.
Technischer Support wird von Seiten des
Herstellers CCL nicht gerade groBge-

schrieben, Trittbrettfahrermentalitét da- | -

an der Riickseite der PlayStation befe-

stigt wird. Aus diesem Gehguse wird
ein 35poliges Flachbandkabel heraus-
gefuhrt, das auf der anderen Seite oben
auf der Hauptplatine angelétet wird.

Fir PlayStation-Fans, die einen
Gamebuster Deluxe oder Xploder Pro
nicht missen wollen, ist dieser Umbau
zweifellos empfehlenswert, allerdings
sollten Neueinsteiger bedenken, daf3
durch ein Offnen des Gerdtes die ein-
hrige Herstellergarantie von Sony
Computer Entertainment Deutschland
erlischt.

Nichtsdestoweniger erfillt Ramnet
seinen Zweck, und dies sogar gut. Das

bemerkenswerteste Feature an der
Hardware ist aber die Maglichkeit,

. durch Batteriebetrieb véllig unabhéin-
© gig, d.h. ohne PlayStation und PC

Spielstinde oder ganze Memory Cards
zu kopieren und im Freundeskreis aus-

. zutauschen. Das Backup einer Karte

davert ca. 20 Sekunden. Ein Netzteil ist

- optional erhdltlich. Die japanischen

PocketStation-Fans werden sicherlich
ihre helle Freude an dem kleinen, grau-
en Kasten haben.

O
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©1999 Hashro Interactive Inc. Alle Rechte vorbehalten. ©1997 - 1999 TEAM17 Software Ltd. alle Rechte vorbehalten. Veréffentlicht von Hasbro Interactive Inc. und TEAM17 Software Ltd. Marketing und Vertrieb
durch Hashro Interactive GmbH. Orginal WORMS-Konzept: Andy Davidson. -
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" Dicke Schlitten

GRAN TURISMO 2

20 Strecken! 33 Automobilhersteller!
60 Lizenztests!

N oveEmMEBER

172 Dicke Crashs

Crush! Kill! Destroy!

Ve P L A v

-und Championship Motocross featuring Ricky
Carmichael, Micro Machines 4,

ISS Pro Evolution, Dune 2000, NBA Live 2000,
Puchi Carat, Overblood 2, Supercross 2000,
Speedball 2100, Suikoden I, Final Fantasy
Anthology, NHL Face 0ff 2000, Jet Moto 3,
Jumping Flash 3 ...

infbrmntive o Seiten

die ndchste
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Ihr' Theo Kranz Partner

im Ruhrgebief
nur Laden, kein Versand!)

1EQ KK
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Versand & luden Julluspromenude 11, 97070 Wirzburg
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BEIM TEUTATES!
IN JEDEM LEVEL
FRISCHE ROME
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Jetzt ist es so weit, endlich darfst du auch Rémer verhauen. Also
greif zum Zaubertrank und zeig den Rémern, was du draufhast.
Hier zdhlen deine Geschicklichkeit und dein Reaktionsvermégen.
Ab 25. Oktober 1999 im Handel:

das Jump-'n’-Run-Erlebnis zum Kinohit , Asterix & Obelix
gegen Casar” mit Gérard Depardieu und Christian Clavier.
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